


a keziinkbe vesziink egy Slomfigurit. s
jobban szemugyre vessziik. észrevehet-
juk rajta a .gvari” 6ntés sordn hatramara-
d6 varratokat (sorjikar). Ezeket altala-
ban a nagyobb cégek eltdvolitjik az 6n-
tések utdn. A varratok mennyisége alap-
jin konnvedén megdllapithatd az is.
hogy a visarolt figurdnk csupdn egy ha-
misitviny. vagy eredeti. mindségi mo-
dell.

Az igényesebb gyvijiok kezdjék a var-
ratok eltdvolitdsdval. Ha a keziinkbe
vesszik a figurdt. a leggvakoribb az.
hogy a varrat a figura oldalin fut végig.
Ezt kisebb tireszel6vel (ha nagy a var-
rat). vagy barmilyen éles. hegyes fém-
targgval kaparjuk. simitsuk le. Csak a ha-
misitasokon fordul el6. hogy a figurin
kis buborékszerti kidudorodasok jelent-
keznek ott. ahol az ember leginkibb
nem virnd. Ezek az igénytelen ontéfor-
ma hibdi. melyek eltiintetése mar nehe-
zebb feladat. Probilkozzunk apro véso-
vel vagy reszelGvel.

Nos, végre készen dll karakeerink.
hogy szinesebb életet éljen.

Az a figurafestési modszer. melyet én
alkalmazok. s most leirok nektek. nem
az egy és igaz modszer. csupdn egy a sok
kozul. Olvasd el. hasonlitsd 6ssze masok
altal hallott. olvasott eljarisokkal. s
dontsd el. hogy mi az. amit hasznositani
tudsz beldle figuraid festésekor.

Most nem szeretnék egy pontos. min-
denre kiterjed6 és részletes. sokkal in-
kibb egy dtfogé. f6ként javaslatokkal te-
li leirdst irni. mivel gy gondolom. hogy
a legjobb. legalkalmasabb tanulds ebben
az esetben nem az olvasds, hanem a fes-
tés. festés. festés. és kozotte a részletes
megfigvelés bardtaink. ismerdseink vagy
ujsagok figurdinak tanulmanyozasdval.

Gondolom. mér a kdnyokotokon jon
ki. hogy milyen eszkozoket haszndljatok.
de azért roviden leirom mégis. Magam
hirom ecsetet hasznilok. Az elsét na-
gvobb felilet festésére, foként alapozds-
ra - ez egy +-es ecset. Kisebb feliletekre
l-es és 0-is ecsetet haszndlok. az egé-
szen apro részleteket 0-ds. 00-ds (aki na-
gvon igényes, az beszerezhet ezeknél vé-
konyabb ecsetet is) vékonysiguval érde-
mes elkésziteni. Keruljétek el a modell-

boltokat. s mivészboltokban visirolja-
tok ecseteket. Az ecset sz6rét mindig jOl
vizsgdljdtok meg. Ha ugy ldtjdtok. hogy
szétigazik. s nincs hatdrozott hegye. azt
ne vegyétek meg. Vehettek misz6r vagy
allatsz6r ecseteket is. de a legfontosabb
a hatdrozott hegy

Szomor. de az ecsetek rendkiviil ha-
mar kopnak. akdr 2-3 karakter festése
utdn mar nem hasznalhatjuk j6l megszo-
kott funkcidjdra (pl.: szem megfestésé-
re).

S most térjlink ra a festékekre. Err6l
roviden annyit. hogy birmely modellfes-
téket haszndlhattok. ha el6tte meggy6-
zOdtetek arrdl. hogy az megmarad a fé-
men. En magam a Humbrol festékeit
hasznilom. annak ellenére hogy szép
nagy bettikkel rd van irva, hogy fémre
nem haszndlhat6 (ha mégse ez lenne ri-
irva. az az én angoltuddsom gvongeségét
példizza). Ami fontos. az az, hogy ne fé-
nves, hanem matt szineket vegyetek. s
ha sziikséges is. csak a legritkdbb esetek-
ben alkalmazzitok a fényeseket. Gondo-
lom. azt nem kell megindokolnom. mi-
ért. hiszen sem az ember bére. sem a ru-
hdja nem fémbdl van, tehdt nem csillog.

En személy szerint jobban szeretem
az el6re alapozou figurdkar (ilyenek a
Mithril figurdk). de a végeredmény
szempontjdbdl teljesen mindegy. hiszen
ugyis t kell festentiink sotétbarndra. A
sotétbarna alapozds két esetbdl indo-
kolt: az drnyékok. kulonbozé feliletek
elvilasztoddsai miatt, masrészt pedig. a
csupasz fémfeliiletere festve (ezt mdr ti
is tapasztalhattatok) dtiit a figura anvaga
a festék alol. sot. a festék csuszik a fé-
men.

A palettdim nem 4ll til sok szinbdl. s
ha azt mondom. hogy nemcsak a kezdés-
hez elegendé. de a profi festéshez is bé-
ven sok ez a néhdny szin. akkor nem ha-
zudok: fekete. fehér. sirga. kék. piros.
azaz az alapszinek. Barndbol érdemes vi-
ligosabbat és sotétebbet is begyijteni.
hisz ez az alapja az drnyékoldsnak. vala-
mint azokat a szineket. amelyeket nem
tudjuk az alapszinekbdl kikeverni: az
aranyat és az ezistot. A 6bbi metdl szin
csupdn hab a tortan.

Az alapozds utdn els6ként a bGrszint
érdemes megfesteni. Ez legtdbbszor az
archol és a kezekbdl. esetleg a lbakbol
all. Az egész alapja az. hogy tudjuk. mi-
Iven szint fogunk kapni. ha hozzikeve-
rink egy mdsik szint. Ez itt most nem az
dltaldnos iskoldk negyedik osztlya. de a
profik se hurrogjanak le. ez az alapja
mindennek. Tudjuk elére. hogy mikor
milyen szint kapunk keveréskor. Ezzel
nem csak a pénziink marad meg (nem
kell 20-25 féle szint megvenni). de a pa-
lettink szinvariicidja a végtelen felé
kezd kozeliteni. A b6rhdz barndt, sdrgt.
fehéret, pirosat érdemes felhaszndlni —
mondjuk ez nem egy jokép ork festése-
kor haszndlatos szindsszetétel. ahhoz én
barnit. fehéret. sirgit és kéket javaslok.

MielGte nekitlsz festeni, képzeld el.
hogy hova, milven szineket helveznél.
Csak indokolt esetben hasznalj rikitd szi-
neket. hisz nem célja a karakternek.
hogy bohécként élie le életét. Amire
tigvelj - s gy gondolom, elsé szdmu
szabdly -, az az .ellenpdrok™ alkalmazi-
sa. ugyanis ett6l valik széppé. viligossa.
kiegvensilvozottd. s mégis. ha jél eltaldl-
tad. lenyilighz6vé egy figura. llyen ellen-
tétpir pl.: a sotér—vildgos (viligosbérd
figurahoz sose alkalmazz hasonl vild-
gossagu. de akdrmely mds szint, mert a
szemed nem képes azt megkilonboztet-
ni egvértelmiien egymdstol. s az unal-
massig érzése fog el. ha rinézel). hi-
deg—meleg szinek. telitett—telitetlen
szinek stb. Ha 1igy gondolod. szines ce-
ruzdval szinvdzlatokat is készithetsz. Eze-
ket a nagvon kezd6knek és a nagyon
profiknak javaslom.

Miutdn megfestetted a b6rszint. a leg-
nagyobb felilettel folytasd. s haladj a
mind kisebb és kisebb feliiletek festése
felé.

Ha a figurdd kész. tgyelj arra. hogy a
talp festésével el ne rontsd az dsszhatdst.
Usson el a figurdtol. de egyben hozzd is
tartozzon. Végezetill pedig nyugodtan
alkalmazz szintelen lakkokat a festés vé-
gén részletek. vagy akdr az egész karak-
ter fényezésére (ha indokolt. pl.: fémes,
nyalkis bérfeliletek). illetve matt lakko-
kat az id6 el6tti kopds elkeriilésére.
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Kedves Olvasé!

Példitlan eset tortént a lap torténetében. Valétlant allitottunk. Az el6-
26 havi Szerkeszt6i izenetekben 48 oldalas Gjsagot igértiink Nektek 180
forintért. Sajnos nem tudtuk tartani magunkat koribbi igértiinkhdz, az
ehavi szdm 64 oldalas lett. A kozvélemény kutatisban sokan irtitok,
hogy kivincsiak vagytok a Warhammer 40 000 jatékra. Nem hiszem,
hogy lenne az orszigban, aki jobban ért hozzd, mint a Trollbarlang stdb-
ja, akik 16 oldalon, a Troll mellékletben foglalkoznak a Games Work-
shop jtékaival.

Nézziik tehdt, mi is vir ritok mérciusban: A j6 6reg AD&D-hez (az igé-
nyeknek megfelelden) jopar anyag is van. Tandcsokat kaphattok érdekes
NPC-k gyartasihoz, istenek és pantheonok készitéséhez, valamint talal-
hattok egy halom (j harcmiivészeti stilust. Adunk pdr otletet a Magic -
The Gathering mdnidban senyvedGknek, a Star Wars-hoz olvashattok par
Uj hajordl és egy érdekes szektorrdl. Hirom jitékot is bemutatunk: a
szennylapok viligiban jitsz6d6 Pandemonium-ot, a sci-fi jatékok oreg-
apjat, a Travellert és egy tdblds jatékot, a Silent Death-t. Az utébbindl
adunk pidr otletet arra is, hogyan lehet illeszteni a Star Wars-hoz. Mivel
szinte elkeriilhetetlentl kézeledik a magyar nyelvii Shadowrun megjele-
nése, lehozunk egy kalandot is, ami az Arnyékmagyarorszigon jitszédik.
A MERP-hez pir (j vardzslatlistdt és szornyet illeszthettek be meséitekbe.
A Battletech rajongék egyre szaporodd tdborat egy scendridval lepjiik
meg. A nagyobb lapba természetesen tobb novella is fért, folytatjuk H. P
Lovecraft torténetét, egy mdsik szorosan kotddik a vimpirok lelkivild-
gihoz, mig a harmadik a kozeljovében megjelend Tulélok Foldje regény
részlete. Sokan kérdezték hogyan kell nekikezdeni egy Gj klub alapitasa-
nak, nekik is probdlunk segiteni. Az ehavi borité Mitéfy Szabolcs festmé-
nye, reméljiik mindenkinek tetszik a téma, erre senki nem mondhatja,
hogy nem fantasy.

Az elkdvetkez$ néhdny hdnap mindenkinek bdven szolgdltat izgalma-
kat: megjelenik egy (j Shadowrun regény, a Shadowrun szabalykonyv,
indul a Kiosz Galaktika, TF talilkoz6 lesz, szerepjitékos talilkozot szer-
veznek a Havanna MivelGdési Hizban, egyre-masra alakulnak az 4j klu-
bok és még nagyon sok dolog torténik...

J6 szérakozast kivin mindenkinek:
\ a vezet( szerkeszto

Mi is a szerepjaték?
A szerepjiték az egyik legszorakoztatobb jitékforma, amit valaha kitalaltak.
A szerepjaték-Griilet Amerikabdl indult ki, ahol a jiték kezdetben egyetemis-
tik hobbija volt. A hetvenes évek elején jelentek meg elGsz6r nyomtatisban
egységes szabdlygyiijtemények; azdta a szerepjiték az egész viligon elter-
jedt.

A jatékban dltaliban 2-7 jitékos és egy jitékvezet$ vesz részt (ez utobbi
neve mesél§ vagy Jitékmester). A jaték a mesélG és a jatékosok kozti ,par-
beszédbdl” dll. Minden jatékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonkép-
pen egy képzelt vilig képzelt lakdja: lehet harcos, varzsld, tolvaj, de sok
minden mis is, a jaték tipusatdl fiiggGen. A meséld feladata, hogy elhelyezze
a jatékosok karaktereit egy ~ dltaldban kitallt - vilagban: példaul elmondja
nekik, hogy karaktereik Bri virosinak kocsmdjaban tilnek. Ezutin a jitéko-
sok akaratuk szerint irdnyithatjik a karaktereket a mesélgvel val6 kommuni-
kdci6 sordn. Mondhatjik példiul, hogy ,,megkérdezem a kocsmarostol, ki az
a félszemii a szomszéd asztalnal”, vagy ,mikor a csuklyis fické kimegy, uta-
nalopakodom”, vagy ,szdoba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a legfrissebb
hirek”; a mesél6 pedig ennek megfelelGen valaszol: elmondja, mit felel a
kocsmdros; mit lit a karakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hail
a kivancsiskod6 karakter a helybéliekt6l stb.

A jaték célja mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek irdnyita-
saval, példiul megolni egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintusbol,
megszerezni egy vardzslatos targyat vagy novényt — a lehetSségek végtele-
nek. A jatéknak ez a torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandre-
gény vagy film torténetéhez.

A szerepjtékok szabilyrendszereinek lényege mindig a valésag elemei-
nek (a harc, a mégia, a karakterek képességei) minél pontosabb szimulala-
sa, dltaldban kockadobisok felhasznalasaval.

HOLDTOLTE




LA bosszi, gocsortos botra tdmaszkodo kope-
nyes, nagyszakdlli, oreg vardzslo megkdszoni a
csapat bésies segitségét s dinyijtia nektek az
igért kivdnsdg (wish) vardzslatot tartalmazo te-
kercset, aztdn egy halk pukkandssal eltiinik a
szemetek ell egy zoldes fiistfelbGben.”

LA pipaszagt ivéban el6sz0r a kovér, szakdl-
las kocsmdroson akad meg a szemetek, aki ép-
ipen két verekedd részeg vendéget probdl szétvd-
lasztani, mikor a sarokban iildogéls. fényes
barci vérthe 6ltoziott lovag kozbelép, s segit a
nagyhast fogadosnak rendet teremteni a terem-
ben.”

Gondolom szinte minden jitékosnak ismerd-
sek a fent emlitett karakterek, hiszen ki az, aki
még nem talilkozott az 6reg bdlccsel, vagy a hés,
illedelmes és dicsG lovaggal? Sok kezd6 és halado
DM hibdja, hogy elsiklanak a személyiségek ki-
dolgozisa felett. En azoknak az oldalin dllok,
akik szerint csindlni kellene valamit az ilyen arc-
talan, személytelen emberekkel (elfekkel stb.).
Azzal is egyetértek, hogy teljesen felesleges jel-
lemrajzot késziteni olyan alakoknak, akikkel a jd-
tékosok egy szot sem fognak viltani, s az is igaz,
hogy néha sablonokhoz kell nyilni, de ezeken
mindig alakitani kell egyrészt azért, mert haldlo-
san unalmas, s rohejes lenne ugyan abba a figu-
riaba botlani két virossal odébb, masrészt pedig
azért, mert nincs két egyforma ember a foldon
(16, j6 a klonokat kivéve!). Az érdekes személyisé-
gek kidolgozisihoz szeretnék néhdny timpontot
adni, amit nem szikséges betartani, de a kezd6k-
nek biztos segitséget nydjt. A tobbi mdr a ti dol-
gotok lesz.

Megprébiltam pontokba szedni, hogy mi a
fontos egy NPC készitésekor, mert sok mindent
végig kell gondolni, miel6tt birmit is papirra vet-
nénk.

1. Mi a célunk a nem-jatékos karakterrel?
Baritként szeretnénk vele a csapatot segiteni,
vagy ellenfélként, rivilisként fog a jdtékosoknak
ott keresztbe tenni, ahol tud? Esetleg csak infor-
miciot lehet belGle kihdzni valamiféleképpen.
Ezt fontos eldonteni ahhoz, hogy a tovdbbi pon-
tokndl donthessiink, mert példiul egy nagyon
gyenge, kis ellenféllel lehet, hogy konnyedén vé-
geznek, s halomba végjdk az els rossz megmoz-
duldsdnal, de egy koldusnak, aki dllanddan kove-
ti 6ket, s kunyerdl, nem kell 18. szinti migusnak
lennie. Ha jol hatdrozzuk meg az NPC szerepét,
akkor tdl sok gondunk nem is lesz.

2. Faj: Az AD&D- ben is rengeteg értelmes faj
ill rendelkezéstinkre, hogy a csapatot segitsék,
vagy akaddlyozzdk. Hogy melyek ezek? Nagyban
meghatdrozhatja a teriilet is, ahol tartézkodnak
a jatékosok, de mi magunk is valaszthatunk. Vi-
szont ha mi dontink, tegyik ezt j6l megfontol-
tan, s logikusan. Ha a trp bdnyiban osszefu-

tunk egy félszerzettel, azt is ki kel taldlni, hogy
mi a csuddt csindl ott lenn (kincskeresés, elté-
vedt, egyszercsak itt taldlta magit??). Ugyeljiink
a faji ellentétekre, a specidlis kultdrira és tulaj-
donsigokra. Erdekes szituiciokat hozhatunk
létre, ha belekavarunk egy kicsit ebbe. Képzel-
junk el egy veszettil pipdzo elfet, aki vedeli a
sort a kocsma végében, vagy a félorkot, aki bo-
csdnatot kér a fogadds nevében a borzalmas ko-
rillmények miatt. Szintén nem rossz 6tlet egzo-
tikus fajokat bevetni, akiket eddig csak
szornyként ismertek, s egybdl utottek (agyszivo,
vimpir, s humanoid lények: ork, gnoll, 6rids (!)
stb.). Nekem elhihetitek, hogy iszonydan meg
lehet lep6dni, ha a kanyar mogott lebeg6 szem-
zsarnok (bebolder) nem azonnal az elfogyaszti-
sunkra térekedne, hanem pl. Gzletet ajinlana az
élettinkért cserébe, vagy esetleg valami piszkos
meldt kindlna (amit a sotétebb lelkiletl egyé-
nek meg is fontolndnak).

3. Nem: Jatékosként talilkoztam azzal a
ténnyel, hogy nagyon kevés a néi NPC. Szinte
mindenki, akivel taldlkoztunk férfi volt. Nem kell
félni az alkalmazdsuktdl, mert megéri! Ki az, aki
teljesen el tudja biivolni a legbdtrabb harcost is,
ha nem egy n§? (Vagy egy vimpir!) Meg kell sziin-
tetni a csupa férfi ellenfeleket, szévetségeseket és
informatorokat. Nyugodtan lehet az orgyilkos
kldn feje egy n6, szdval a gonosz maga. Furcsa le-
het a jatékosoknak egy szakillas térpe né is. Ha
ezt is megkeverjiik, az sem baj. No nem transz-
vesztitikrol és hasonl6krol beszélek, hanem dlru-
his (disguised), atviltoztatott, elitkozott (poly-
morph, girdle of feminity) karakterekrdl, széval

olyanokr6l, akik nem azok, aminek ldtszanak.
(Lisd még a késSbbi cimszavaknill)

4. Eletkor: Gondolom az sem mindegy a jité-
kosoknak, hogy mennyi id6s is az a figura, akivel
taldlkozunk. Az életkor nagyban befolydsolhatja
az embereket. Nem teljesen mindegy, hogy a
megmentendd ,“csodaszép” kirdlykisasszony 72,
vagy 27 éves. Szinte mindenki segitene az erdd-
ben eltévedt kisfiinak, akinek az apjdt széttépték
a farkasok. De mi van akkor, ha az apa nem halt
meg, hanem itt 6lilkodik a tabor kéril, s a fia se-
gitségével probilja majd Sket kirabolni. A mdsik
véglet is kihasznilhat6, mert a kedves idGs néni-
ke a falu szélén lehet, hogy egyszer(i anyoka, de
az is lehet, hogy egy vén boszorka, akinek mir
csak néhdny hési lélekre van sziksége démonidé-
26 szertartdsahoz. A virosi hires bolcs is lehet egy
20-25 éves fiatal ldny, akinek az apja konyvtiros
volt, s igy szerezte a tuddsit. Sok szokatlan, s
meghokkent§ dolgot lehet az életkorokkal 1étre-
hozni, ha megfelelGen haszndljuk.

5. Jellem: Ennél a pontndl minden ritok van
bizva. Az emberek jellemét gy alakithatjitok,
ahogyan akarjitok, de itt is figyelni kell néhdny
tényre. Az tdlzds lenne, ha egy lovag puszta sz6-
rakozdsbol halomba gyilkolna egy falut, de az
miér oké, ha kétekedd, vagy hencegd, attdl még
lehet torvényes jo. Erre kitinG példa taldlhaté a
Sirkdnyhegy cimii dobozban (Dragonmounta-
in). Itt példdul puszta dnvédelembdl kénytele-
nek voltunk ellitni a bajit egy harcot provokilé
tipos lovagnak, s kompdnidjinak (Mondjuk, fur-
csa is volt egy kissé!). A lehetGségek itt végtele-
nek, csak tartanunk kell magunkat a kaszt meg-
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kotésekhez (lovag, druida), mert nem ajdnlatos
ellentmondésba keveredniink sajit magunkkal.
Az sem egy hitrdny, ha kicsit eltilozzuk a szerep-
16 jellemét, s igy nagyon gonosz, vagy nagyon jé
karaktert kapunk. A lényeg az, hogy legyen vala-
mi egyedi a viselkedésében, tetteiben. Most ra-
gadom meg az alkalmat (kés6bb ne ismételjem
mir magam), hogy hangstlyozzak egy tényt:
LOPJUNK AZ ELETBOL!M! Ha a szomszéd bécsi
pontosan olyan, mint az dltalunk elképzelt go-
nosz nekromanta, akkor teljes lelki nyugalom-
mal utdnozzuk le viselkedését, megnyilvinuldsa-
it, arcjatékat, széval mindent. A legjobb viszont,
ha t6bb ember jellemvondsait gytrjuk ossze a sa-
jat otleteinkkel.

6. Osztaly/Kaszt: Ennek eldontését
szinte kizarolag a betoltendd funkcid
hatdrozza meg. Van b&ven mibdl vélo-
gatni, s ha a kit-eket is felhaszndljuk
toriéneteinkben, szinte kimerithetetle-
nek a varidciok. Ismét érdemes a logi-
kara hagyatkozni, hiszen mit érne pl. a
csapat egy segitdnek kiildott gném ék-
szerésszel egy ghoul lord ellen. Arra is
figyeljiink, hogy nem létfontossiga a i
kinézetbl rjonniiik a jitékosoknak, L
hogy kivel is dllnak szemben (gondo-
lok itt a hosszakdpenyes vardzslora, a
térrel hadondszé puhalépti orgyilkos-
ra stb). Miért ne viselhetne egy magus
viszoninget, bérzekét és selyemnadra-
got, vagy a tor helyett pl. sarléval ta-
madna meg minket a felbérelt sotét lel-
kiiletd dlruhds tolvaj.

7. Tulajdonsagok/Szint: A nem jitékos karak-
terek tulajdonsédgait szerintem legjobb, ha sajit
magunk taldljuk ki, s nem kockdval dobjuk. Egy-
részt azért, mert nem biztos, hogy a minimumér-
tékeket sikertl elérni a dobalgatdssal (sokkal to-
vibb is tart), mdsrészt, igy a sajit beldtdsunk
szerint alakithatjuk, formdlhatjuk a figurit. A
szintre is nagyon kell figyelni! Ha ellenfélként sze-
repel az alak, agy kell kialakitani, hogy kemény
di6 legyen a legyGzése, de ne irtsa ki a fél csapa-
tot egyetlen vardzslattal, ha viszont segitd, akkor
ne gy6zze le a foellenséget egy csuklémozdulattal
(és ne is oldja meg a problémdkat a csapat he-
lyett!). ErGteljesen javaslom, hogy a jdték
meggyorsitdsa véget ne sajniljuk az id6t, s irjuk le
a kész NPC minden tulajdonsagit, mentSdobasat
(médositokkal egyiitt), fegyverét (a statisztikakat
is!), a betanult vardzslatok szdmdt (nevét), hogy
ne a legnagyobb csata kozepén kezdjiik el keres-
gélni, hogy mennyi is a2 mentSdobdsa egy tizgo-
lyéval szemben.

8. Fegyveres/Nem-fegyveres képessé-
gek/Nyelvek: Ezt a pontot tapasztalataim szerint
sokan kihagyjak a kidolgoziskor, pedig legalabb
olyan fontos, mint a tobbi. A fegyverek fajtdjat
szinte teljesen meghatdrozza a karakter kasztja és
a tertilet, ahol a fegyverforgatdst kitanulta. Ha sa-
jat, vagy el6re gydrtott vilagban jatszunk, akkor
oda kell erre figyelni, hacsak nem szokisunk fel-
ragni a szabdlyokat, mert ez utébbi esetben az
Gserd6 mélyén laké torzs tagjai is hasznalhatna-
nak kétkezes katandt, mivel az tdbbet sebez. A
nem-fegyveres képességek ugyanilyen lényege-
sek, mert ha az illet6 nem beszél semmilyen nyel-
ven, amit a jatékosok is megértenek, akkor mégia
nélkil nem lesz konnyid kapcsolatot teremteni,
hacsak a DM ezt nem direkt azért csinélta, hogy
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kézzel-libbal értsék meg egymist. Egyénivé tehet-
jik a karaktereket, ha kiillonds képzettségeket
adunk nekik (PL: egy varizslo, akinek a hobbija
az épitészet, s a tervezés, vagy egy torpe, aki meg-
rogzott csillagisz). Nyugodtan haszndljuk a Pla-
yers’ Handbook opcionilis szabalyit a képzettsé-
gek szimdt illetSen. Esetleg kitaldlhatunk u;j,
oOtletes képzettségeket is.

10. Felszerelés/Varazstargyak: A szereplSk
alapfelszerelését pofonegyszerti osszedllitani, de
alapvet6 dolgokat nem lehet figyelmen kivil
hagyni. Egy vardzslé nem nagyon szokott a kony-
ve nélkil kimozdulni sehova, s egy harcosnak
sem szokisa fegyver, s pancél nélkiil kdszilni, ha
viszont igen, akkor ki kell taldlni, hogy miért (el-
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konyveket, melyek itsegithetnek ezen a problé-
min. Ne feledkezziink meg a kiegészitSkrsl sem,
gondolok itt ékszerekre, fejfed6kre, labbelikre
Aki nagyon tigyes (és piszkosul raér), az le is raj-
zolhatja a személyt, no persze ezt csak akkor ér-
demes megtenni, ha sokdig, vagy tobbszér fel fog
tlinni az alak. (Lisd még az Osztily/Kaszt cimszé-
ndl tett megjegyzésemet!)

11. Kiilonleges képességek/egyéb furcsasa-
gok: Itt olyan dolgokra gondoltam, mint a s6tét
tindék mdgikus tulajdonsigai (sOtétségvarizs),
tapasztalt kalandoz6kon mir eléfordulé dlland6
vardzslatok, magas szintl druiddk, akik képesek
dllati alakot fel6lteni, esetleges dtkok, vagy hason-
16 furcsa dolgok (kislany, aki litja a jovét, Gregem-
ber, aki nem tud meghalni, s dllandé-
an a haldlt keresve mindenkibe
belekot; a torpe, aki rémeket ldt, s
még hasonl6 dolgok...). Itt se essiink
tulzdsokba, mert az megint csak felbo-
ritja az egyenstlyt, ami nem tdl hasz-
nos.

12. Név: Ha mar iddig eljutottunk,
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loptak, még nincs neki...). Mivel most jelent meg
a Vardzstirgyak enciklopédidjinak els6 kotete
(Encyclopedia Magica), azt hiszem nem lesz gon-
dotok a karaktereknek tdrgyakat vilogatni. Na-
gyon j6, ha néha nem mindennapi targyat valasz-
tunk, vagy nem megszokott kdrnyezetben
hasznaljuk 6ket. Erre egy jo kis példa a hés gném
harcos, aki kalandozdsai sorin hozzijutott egy
oridser6 6vhoz (girdle of giant strenght), s egy
6ridsolé hossziikardhoz (giantslayer), amit két-
kezes pallosként haszndl, mert olyan nagy neki
(Kosz az otletet, Tom). Ha a jatékosok tal jol is-
merik a DMG-t, akkor kavarjuk meg Gket egy ki-
csit sajat tirgyakkal, vagy a meglévdk 6sszekeveré-
sével (pl. 9 élet lopé kard helyett lindzsa, tdr,
balta). Csak arra vigyizzunk, hogy ne tipoljuk fel
tal sok cuccal Sket, mert akkor elszabadul a po-
kol, s a tirgyak harcolnak helyettiik, s teljesen ra-
juk lesznek utalva. Ellenfeleknél azt is érdemes
meggondolni, hogy a jatékosok szerencsés eset-
ben megszerezhetik ezeket a targyakat. Az erGs el-
lenfél inkdbb legyen magasabb szintl, ne a tir-
gyai miatt legyen folényben.

10. Kinézet/Ruha: Itt nyugodtan elengedhet-
jik magunkat, hiszen nincs két egyforma ember
(kivétel az ikrek). A varidciok végtelenek, nincse-
nek hatdrok. Nekem személy szerint sokszor hati-
rozott elképzelésem van egy karakterrel kapcso-
latban, de akiknek ez nem megy konnyen, azok
készithetnek Kinézet T4bldzatot. Ebben minden
kiilséséget felsorolhatunk testrészek szerint
(Szem: 1. kék, 2. zold, ....), s ezekbdl alakithatjuk
ki az NPC-t. Ha j6l emlékszem, az én kall6dé fi-
zetemben minimum 15 ilyen tdbldzat szerepel, s
ti is konnyedén dssze tudtok allitani j6 néhdnyat.
A ruhdzattal mér nem sok gond lehet. Ha mégsem
megy, akkor barmelyik konyvtdrban lehet taldlni

akkor minden simdn megy. A név meg-
vilasztisa nem konnyl dolog, fGleg,
ha valddi fantasy hangzdsut keresiink,
s nem ma is haszndlatost. Sokszor a ki-
nézet, vagy egy tulajdonsdg is segitd
lehet, ha az jellemzd az egyénre (Sin-
ta Saghon, Kigy6, Hosszikéz, Macska-
szemu Cynthia). De ha kedviink tartja
hivhatjuk az NPC-t furcsa neveken is
(Fuge, Fakarics, Mirugle). Erdekes ne-
veket kaphatunk, ha kilénbozé sza-
vak (angol vagy magyar) betiiit Gsszekavarjuk,
vagy visszafelé olvassuk. Javaslom, hogy tart6z-
kodjunk az olyan neveki6l, melyeket mir haszndl
valaki. Nincs anndl borzasztébb, mint Gsszefutni
harom piti tolvajjal, akik a Raistlin, Leon Silver és
a Drizzt Do’Urden névre hallgatnak. Iszonyt! Pré-
baljunk meg tartézkodni az ilyen vilasztisoktdl,
mert ezek a karakterek mdr léteznek, s ne mdsol-
juk 6ket, hacsak nem az eredetivel hoz 6ssze min-
ket a sors.

13. Személyiség: Ha minden kész, akkor itt az
ideje, hogy életet leheljiink az illetdbe, s felruhdz-
zuk személyiséggel. Nem nagyon szaporitanim
erre a szOt, mert egyszeriien csak az életbdl kell
meriteniink, s lopnunk (Nem mondtam mdr ezt
el?).

13+ 1. Hattér A személy eddigi élete, vele tor-
tént események is nagyban befolyasolhatjik a jel-
lemét, viselkedését, kinézetét (a hiboritdl meg-
tort veterdn zsoldos, az drva fiG...). Nem
feltétlenil szitkséges vele foglalkozni, de megér
egy kis id6t forditani rd, mert egy személyiség
csak igy lehet teljes.

Koriilbelil ennyi lenne, ami most hirtelen;jé-
ben eszembe jutott, s remélem sokaknak sikertilt
segitenem. Némi viltoztatasokkal felhaszndlhaté
mas rendszerekhez és karakterkészitéshez is. Aki-
nek még igy sem sikertil, azoknak ajinlom a For-
gotten Realms kiegészitSket, mert azokban renge-
teg személyiség taldlhaté meg kidolgozva, s
azokbél kiindulva simdn gyirthatjuk az NPC-k tu-
catjait. Fontos még, hogy tudjunk régténézni ak-
kor, mikor valami olyan dolog meriil fel a karak-
terrel kapcsolatban, amit nem igazin dolgozunk
ki. Tehdt probilkozzatok, s egy id6 mulva mdr si-
mén fog menni.

Czuppon Gergely



Szimos, a Biborholdban

meginterjavolt hiresség

vilaszolt mdr gy &sido-

ket firtat6 kérdésiinkre.

hogy szerepjitékos pa-

lyafutdsit a D&D-vel, il-

letve a Travellerrel kezd-

te. Ebb6l, valamint a

hirb8l, miszerint a jaték

immar harmadik, atdol-

gozott kiaddsban jelenik

meg, leszlirhets, hogy

nem kifejezetten mai

termésrél van sz6. A Tra-

veller el6szor a hetven-

es évek végén, az els6k

kozt bukkant fel; a

nyolcvanasokban ebb6l

lett a hirom kisebb kdnyvet magdba foglalé, dobozos Megatraveller, a ki-
lencvenesekben pedig az egykotetes, kisebb enciklopédiira emlékeztetd
Traveller: The New Era. Az alibbiakban a sci-fi jitékok e nagy Gregjének leg-
Ujabb eresztésérdl lesz sz6.

A Traveller univerzum térténete ugyanott kezdédik, mint minden jo6l va-
salt, nagyszabdsa sci-fi eposzé: a csillagkdzi tdvolsigok dthidaldsira is alkal-
mas hiperhajtomi sziletésével (itt éppen Ugrémiinek (Jump drive) hivjik)
az emberiség kirajzott a csillagok kozé; a kozelebbiek bolygéit lassacskdn be
is telepitette. 2096 ban, a Barnard csillag kozelében esett meg az elsé taldl-
kozis az ,idegenekkel”: a terraik nagy meglepetésére veliik teljesen mege-
gyez6 f6ldi emberekkel, a Vilanikkal, akiknek sajit birodalma, a Ziru Sirka
miér 8000 évvel megel6zte a Solomanit (,Féld Emberei”). A kontaktusbél jo
emberi szokids szerint hiborG lett. Bar a Vilanik tintek erésebbnek, végiil is
nem birtak az ifjG Fold dinamizmusaval és lakéinak mérhetetlen hatalomva-
gyival; 2314-ben megkezd6dott az Ember Uralma. A kévetkezd évszazdok-

ban a Birodalom vi-
szonylagos békében, a
lassd, de biztos rotha-
dis jegyében élt. Volt
kozben pir kisebb pol-
girhibord, energiaki-
maradis; és egy kapcso-
latteremtés egy megint
miésik emberi fajjal, a
pszionikit  kiakndzé
Zhodanikkal. Sorra
megjelentek az elsé iga-
zi idegenek: a tigrissze-
rii Aslanok, a farkasfej,
erds territoridlis 6szton-
nel megildott Vargrok
(6k szintén rokonok; a
genetikai kutatdsok sze-
rint eredeti foldi farkasokbol fejlesztették ki Gket), és a puhatest( Bolylakok
(Hivers), a pszichohistéria és a tirsadalmi manipuliciék mesterei. Mindeme
idegenek viltozé reakcidkat mutattak az emberiséggel szemben, de mivel
eredeti élGhelyik oly hatalmas tivolsigokra fekiidt a Solomanitél, hatdrvil-
longidsokndl nagyobb gondokat egyel6re nem okoztak (most még). Feltevé-
sek szerint létezett még egy idegen torzs, a titokzatos EI6dok (Ancients); dl-
litolag 6k lennének a felelGsok a foldi élet Gsi szétplintaldsdére.

A Birodalom tehdt hanyatlott. A régi, Vilani népréteg ezt kihaszndlva szép
lassan Osszeszedte magit, és 4518-ban bejelentette a Harmadik Birodalom
megalakuldsit. Hosszd hibord kévetkezett az &si birtokukat védé terraiak-
kal, valamint az emberek belvillongdsainak hirére beindult idegenekkel. Vé-
gl a Vilani gy6z6tt, de a nagy birodalmak végzetét & sem keriilhette el: egy
évezrednyi uralom utdn 6sszeomlott a sajit sulya alatt. 5710-ben Strephon
csdszdr meggyilkoldsdval elkezd6dott az utols6 hdbord. Tényleg az utolsd,
ugyanis nem sokkal a kezdete utdn valaki bedobta a VégsG Fegyvert, a Virust.
A Virus az ember dltal kifejlesztett mesterséges intelligencidk legszornyiibbi-
ke volt. Végigterjedt a birodalmi szimit6géphdlézatokon, elrejtézott az (r-
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hajok rendszereiben, fékezhetelenil szaporodott. Ahol csak megjelent, hir-
telen megelevenedetr a technika: a gépek agyonvigtik felhaszniléikat, fel-
robbantak az atomerémiivek, az (irhajok virosokra zuhantak. Az emberiség
nyolcvan szizaléka révid id6n belil visszaesett a kikorszaki, technofobids
barbarizmusba.

Most, 100 évvel az Gsszeomlds utin sem sokkal jobb a helyzet; az egyet-
len kiilénbség a tenniakards. A galaxis nagy része sotét Gskorszakban, primi-
tiv, babonds diktatirik vagy a Virustdl fertdzott Vimpirflottdk uralma alate
él, az elvetemiilt kal6zok és csempészek pedig nemhogy enyhitenének a
nyomorusidgon, de még rd is tesznek. A megkimélt teruletek villalkozé szel-
lemti lakdira vir a hési feladat: a Vadon (Wilds) felszabaditisa, és egy egész
galaktikus kultdra Gjjaépitése.

A Travellerben - sajitos médon - a tipolds mdr a tulajdonképpeni karak-
tergenerilds elGtt elkezd6dhet. Nem feltétleniil tejfolosszdja kezdGkkel in-
dulunk ugyanis: 17 éves kort6l kezdve az id§ négyéves ,szakaszokban”
(terms) malik; minden ilyen id@szakban lehetGséglink van a foglalkozisunk-
ndl felsorolt képzettségek novelésére (2D6-tal tildobva a jelenlegi értéki-
ket), viligi vagy szakmai karrieriink egyengetésére, esetleg vagyonunk sza-
poritdsira; mindez addig mehet igy, amig az Gregedés - vagy a meséls -
kozbe nem szdl. A romlas a 33. életévben kezdddik, ettSl kezdve (szintén
négyévenként) dobnunk kell a fizikai tulajdonsigaink csokkenésére. Ennek
elkerilésére szolgilnak az ,antiagitikus” szerek (Id. fliszer); hasznosak, de
nagyon drigdk, hosszi tivon pedig muticidkat és pszichikai defektusokat
okoznak (érdekes...).

Tulajdonsag van béven: nagyjabdl az AD&D-seknek felelnek meg, a M-
veltség (Education) kivételével; f6 funkcidjuk a karrierek alsé hatdrainak ki-
jelolése, és a kapcsolodo képzettségek értékeinek meghatdrozisa (magyarul
a képzettségek — megint csak az AD&D hez hasonléan - egy-egy tulajdonsig-
hoz tartoznak, hasznédlatukkor egyszeriien Osszeadjuk a kettét, és d20-szal
alidobunk, a nehézségi foktdl figgGen esetleg felezve vagy negyedelve).
Szokds szerint 1-t6l 20-ig terjednek, és tizenhatos szimrendszerben jelolik
Gket (vagyis a 9 utin még van 6, A-tdl F-ig az dbécé betiivel jelolt szimjegy).
Nem kell megijedni, szdmolni nem fogunk veliik, az egész csak arra vald,
hogy az Osszes adat félreértés nélkil kiirhaté legyen egy sorba. Ezt hivjik
Univerzilis Személyiségprofilnak (Universal Personality Profile).

A foglalkozdsok nagyon viltozatosak: HarcmiivésztSl és Barbdrtdl kezdve
taldlni koztilk mindenfélét egészen a Programozoéig és a Tengerészgyalogo-
sig. Rovid, de hangulatos leirds olvashat6 el6ttiik, valamint az egyes karrie-
rekhez tartozo specialitisok (a Blin6z6 pl. hozzdjuthat az adott viligon ille-
gilis fegyverhez is, de ha megteszi, j6 esélye van ri, hogy a kovetkezd
idGszakot bortonben tolti). Kivilasztisukban nyilvin nagy szerepet jitszik a
sziil6bolygd (ha a mesélének nincs jobb otlete, véletlenszertien is lehet ge-
nerilni; err6l majd az ,Univerzum” alatt sz6lok bévebben) és a vagyonszint.
Ez ismét a szdrmazasi hely és a rang figgvénye (egy barbdr pl. akdrhiny csir-
két nevel is fel életében, nem valészini, hogy Ossze tudna kuporgatni bels-
liik egy (irhajora valo).

Nos, a Traveller harcrendszere igazin nem olyasvalami, amit fél oldalon
pontosan ismertetni lehetne, hiszen a kébaltdtél a csillaghajokig magdban
foglal mindent. Az alaprendszer mindenesetre megegyezik a képzettségeké-
vel: kezdeményezés (legtdbbszor adott), timadés d20-szal (minél kisebb, an-
nil jobb), sebzés (a fegyveré). Hirom fG formija van. A személyes harc ko-
moly sci-fi jitékhoz mélté kidolgozottsiggal miikodik; az ismertebb
rendszerek kozil mondjuk a Cyberpunkéhoz dll a legkdzelebb. Fegyveres
és fegyvertelen mandverek, testtdjakra kiszimitott kititési és csonkolasi érté-
kek, dthatolds, sorozatlovés, djulds, zdrdtiz... nagyon szép.

A jarmiivekkel vivott harc szintén tipusokra lebontva (pl. haj6, tank, autd)
jelenik meg, kilon mandverekkel és kritikus taldlat tibldzatokkal.

A harcrendszer kirdlya természetesen az iircsata. Térkép nélkil, csak a
résztvev hajok sebesség- és irinyviltoztatdsainak kiszimitdsival tartja nyil-
vin a kiizd6k mandvereit, és pillanatnyi helyzetét. Hirom fézisa van: elGszor
be kell fogni az ellenfelet, aztin dtvergSdni a védelmén (ECM, homokszo-
rok, pincélok), végil, ha minden sikeril, bevinni a sebzést. A taldlatok he-
lyét egy sematikus, részekre osztott gombhéj szabja meg, amelynek egyes te-
rilletei aztin ,visszavetilnek” a aktudlis hajora. Tokéletes, de azért nem Art,
ha van egy szimoldgép a kozelben.

A jatékban sz6 esik a pszionikdr6l is. A hozzd valé alappotenciil ugyan
minden karakterben megvan (ez szigorian PC privilégium!), kifejlesztése vi-
szont hosszu, firadsigos és veszélyes is, mivel az agyerck birtokosait a Solo-
mani régidkban a gyilolt Zhodanik tgynokeinek, a Vadonban pedig boszor-
kinyoknak szoktik nézni. Hat 4ga van, dgymint Telepitia, Tivérzékelés
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(Teleperception), Telefizika, Teleportilds, végiil On- és Titkos Tudoményok
(Self psi, Arcana).

A sci-fi jatékok nagy problémdja éppen legnagyobb vonzerejiik, az univer-
zum csodis hatdrtalansiga szokott lenni; hiszen nyilvinval6, hogy a Biroda-
lom szizezer bolygéjit nem nagyon lehet semmilyen kiegészitGben Ossze-
foglalni. A Travellerben ezt kétféleképpen oldottik meg: kozolnek egy-egy
mintapéldinyt a hirom legjellemzGbb kultdratipusrdl (Kormdnyzosig, a Ré-
gi Hoditdsok (régi, lepusztult, a Bolylakok segitségével mar éledezd vidék),
és a Torpebirodalmak (elszigetelt bolyg6dllamok a semmi kdzepén), illetve
kitaldltdk az Univerzalis Bolygoprofil (ez a karakterek személyiségéhez ha-
sonl6an a bolygék paramétereit siiriti) fogalmdt, a hozzd valé nagy halom
jellegzetesség generdlo tdblézattateal egyitt. Tovabbi tdblizatok segitségével
alkothatunk egész naprendszereket, vagy Osszedllithatunk mar-mdr a Sim
Earth-re emlékeztet§ pontossiggal 1j dllati és novényi életformakat.

Ebbe az ,egyebek” kategoridba elég sok minden tartozik - egy egész uni-
verzum épitSkovei: rengeteg elszort informdcio, helyi legenddk, helyszinlei-
rasok, utazok beszimol6i, hirom mintakaland, egy NPC gyiijtemény (az uj
id6k divatjinak megfelelGen a kirtyahiizogatissal lehet meghatirozni a jel-
lemiiket), Girhajo- és jirmiileirdsok, valamint egy hosszu felszereléslista. Ez
utébbi tdl sok mellbevig6 tjdonsdgot nem tartalmaz, de hdt a kdzonséges
holmikra van sziikség leggyakrabban. A pszi védé-sisak viszont kétségkivil
nagy Otlet.

Hm, hit befejezésképpen mit is lehetne még mondani az 1j Travellerrdl?
Tal4n valami j6zan dicshimnuszfélét - az Groperdk meg az egyszerliség hive-
inek nem biztos, hogy tetszeni fog; akik viszont a nagy, régi, a sz6 szoros ér-
telmében minden foldi joval berendezett sci-fi jatékot keresik, ndla sokkal
jobbat nemigen taldlhatnak. Febér Ldszlo



Az aldbbi bdarom részlet a bamarosan megjelend TF-regénybdl szdrmazik. Reméljitk mindenkinek

tetszeni fog. J6 szorakozdst!

cLObANG

A nap izz6 korongjaba sotét féreg ragta be magit, és
fényes nappal csillagtalan éjszaka borult Ghallira.

Az 6t mdgus 6rdk 6ta dllt a pentagramma csicsain,
virtik a megfelel pillanatot. Mozdulatlan testiikben
felgyilemlett az energia.

A csillag kozepén magas, fehér hajui, hidegkék sze-
mii férfi allt, kortalannak tetsz6 arcin fesziltség tik-
r6z6dot. Tekintetét a levegGben lebegd Ghalla tér-
képre szegezte, és magasba emelte a Zant. Az
alaktalan ragyogds gdmbbé stirlsodott, majd pulzilni
kezdett, egymast valtottak a szinek és a formak. A lik-
tetésbdl piros, kék sirga sugarak ropkodtek szerte-
szét, megégetve, megcsonkitva Dornodon tanitvinya-
it. Am ha ki is folyt a szemiik, ha hasuk viaszként
olvadt is le csontjaikrdl, ha bériik Gsszes pdrusibol
sGtétvoros vér serkent is ki, a varazslok rendithetetle-
nil dlltak helyiikon, vigyaztak mesteriiket.

A ritmus egyre gyorsult, a ciklikus valtakozds masod-
percek alatt kovethetetlenné valt, a szinek Gsszeolvad-
tak, a hirom dimenziés formak a dimenziéhatarokat
attorve kifordultak magukbd!... a Zan felrobbant.

Ugyanekkor az anyagi sik burka megrepedt, bibor-
szin Grvénylés formdjiban tiszta energia tort be a véd-
telen vildgba. A hurrikin szétrombolta a S6tét Kupolit,
felszippantotta a pentagramma csdcsain allé maguso-
kat, majd kilokte magabdl életelen testiket. Am az
otaga csillag belsejében 4llé6 Dornodonnak hidba fe-

szilt neki, a férfi varizsigéket mormolva
benyilt a tdlcsér kozepébe, és a kovetkezd
pillanatban a forgdszél megszelidiilve a te-
nyerén tancolt. Tenyerét, ujjait mozgatva,
Dornodon megsokszorozta a tdlcsért,
majd korbeforogva elkilldte az energiavi-
harokat a kontinens minden vidékére.

Dornodon tgyet sem vetett a korilotte
heverd holttestekre, egykori tanitvinyaira,
a nyakdban figgd fekete amulettet markol-
va Ghalla térképét figyelte. A vastag papir
egyszerre tobb helyen is izzani kezdett,
majd lingra lobbant, a fekete magus vé-
kony szdja mosolyra torzult, ahogy a tiiz
terjedését nézte. EIméjét jolesd borzongds-
sal toltotték be az amulett kozvetitette ha-
lalsikolyok, kinok és szenvedések, egyre
hatalmasabbnak érezte magit, ahogy nét-
t6n ndtt a foglyul ejtett lelkek szima.

Aztin eljott egy pillanat, amikor mar ez sem szimi-
tott; az erd, amit a pusztuld életektdl kapott, tilemel-
te a halandé ember korldtain, elszakadva fizikai testé-
t6l Dornodon elhagyta az anyagi viligot, hogy az
istenek kozé koltozzon...

Ghalla térképe még hosszd percekig lingolt, hogy
végiil sotét halotti pernyévé omoljon szét. Am csodik
csoddja, a térkép egy kis darabja, egy félsziget Ghalla
keleti részén - érintetlentil a tGztdl - a levegdben ma-
radt...

1. RESZIET

NAMIR KIRALYSAG, CIRTIG TARTOMANY, HANTERN

- Hagyd abba, amit csinalsz Nil, és ered; ki! Tod kezd
teljesen kimerilni.

A magas, sz6ke férfi lassi mozdulatokkal allt fel az ol-
tart6l. Meghajolt az oltdr folott fiiggs hatalmas, aranyfé-
nyli nap elétt, és megfordult.

- Megyek fGapdt uram.

Nil Abiondi végiglépdelt a templomon, kezével meg-
megsimitotta az 6don, faragott padsorok simira csiszolt
fajat.

- Furcsa ilyen iresnek, szegényesnek latni Raia fel-
szentelt otthonit.

A sotétkék szemek pillantisa végigsdport a lecsupa-
szitott falak fehér foltjain, az lires szobortalapzatokon, a
karcsti, mégis erds oszlopok itt-ott meghagyott, lekapar-
hatatlan aranyozisin.

- Ami a legfontosabb - mutatott az apét a napszimbo-
lumra és a templom atldtsz6 Givegmennyezetén beragyo-
g6 Napra —. az megmaradt nekink. Es miénk a hit is,
hogy ha egyszer véget ér a hibord, visszavasarolhatjuk
eladott szent tirgyainkat, nemsokdra a hanterni Raia
templom ismét a régi fényében fog tiindékalni!

Az 6sz fopap leengedte lelkesedésében magasha
emelt, aszott karjait. - De most menj, a porleani arany-
kehelyért sikeriilt egy nagyobb adag kenyeret és sajtot
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szerezniink, el6szor azt kell szétosztanod. Bar Hantern
nem tartozott a Namir kirdlysigok legnagyobb virosai
kozé, fétere biiszkén vetélkedhetett voina akdr a f6varo-
séval is. Most mégis kicsinek tiint a tér - t6bb sziz em-
ber uldogeélt, vagy fekidt a f6ldon, szegényes motydju-
kat szorongattdk. Néhanyukban mintha nem is lett volna
élet, a reménytelenség sziirke halyogot vont szemiikre,
vakon meredtek a tiindokld égre. Mdsok feszilten figyel-
ték a Raia templomot, majd tiz 6rdja nem ettek, és csak
onnan virhattak segitséget. Voltak olyanok is, akik nem
birtak tovibb a tétlenséget, dtkozddtak, fegyvert emeltek
tarsaikra, vagy épp Onmagukra, szerencsére mindig
akadtak hidegfejdek, akik lefegyverezték a féldriilteket.
Néhdny napszimbélumos Raia pap megprdbalt reményt
onteni a csiiggeddkbe, de sziirke, sovany arcukon csak
faradtsdg latszott, hit nem.

A tomeg keltette halk zimmogés zigassd erGsodott,
ahogy a templom kapujiban megjelent Nil Abiondi, hé-
ta mégdtt néhdny szolgaldval, akik nagy kosarakban en-
nivalét hoztak. Senki sem mozdult helyérdl, az elmale
hetek megszokdsa kialakitotta az élelmiszerosztas ritmu-
sit. Az emberek dnkéntelenill sorokba rendezédtek,
helyt adtak Nil Abiondinak. Egy fél kenyér, és egy kis da-
rab sajt, épp csak annyi, hogy egy pillanatra érezni lehes-
sen az {zét - ennyi jutott egy menekiltnek. Nil Abiondi
halntékin verejtékesoppek futottak le, ahogy az élel-
met osztotta - sajt adagjit odaadta néhany csillogd sze-
mii gyereknek. Alig volt mér a kosarakban étel, amikor

sziraz bori, lesovinyodott kéz markolta meg ruhaujjit,
és rantotta vissza. Abiondi megténtorodott, egy pillanat-
ra elvesztette egyensulyat.

- Hé, te pap!

Abiondi az 6t sz6litd asszonyra nézett, a nd barna ha-
ja kdcosan hullott keskeny villaira, kisziradt, piszkos
bére jiromcsontjaira tapadt - mégis, lizasan ragyogd
szemei megmutattak hajdani szépségét.

- Adj tejet, te pap!

- Sajndlom asszony, nincsen - felelte Abiondi, és mdr
ment is volna tovibb, de a né nem engedte el.

- Nem tudom tdplélni a kicsimet. - A férfi zavartan
meredt a lemeztelenitett, soviny mellekre és a feléje
nydjtott csecsemdre. Ha nem segitesz, meg fog halni, el
fogom veszteni a legdragibb kincsemet, és senki sem
adhatja nekem vissza tébbé... Nem vagyok még se csu-
nya - kétségbeesett igyekezettel probalta rendbeszedni
magat -, se dreg, barmit megteszek neked. J6 vagyok
im, sok 6romet tudnék okozni, a férjem is mindig
mondta... - Az asszony Gsszezavarodott. A férjem meg-
halt... Csak egy kis tejet, uram! Térden illva kdnyorgok
egy kis tejért!

Abiondi aldé mozdulattal helyezte tenyerét a nd fejé-
re.

~ Kérem Raidt, a végtelen fényesség és josag istenét,
hogy segitsen neked...

Az asszony felpattant, és ellokte a férfi kezét.

- KSpok az istenedre, pap! Nekem tej kell, nem pe-
dig dldis!

- Nincs te;j.

- O hogy gyiilollek benneteket! Milyen ostobdk vagy-
tok! Végtelen jésigot mertek emlegetni egy emberi sze-
métdomb kellds kozepén? Amitjitok magatokat, ha j6
lenne az istened, megengedné a sok szornyiiséget, a ho-
napok 6ta zajld véres, kegyetlen hiborit, az 8riilt Dor-
nodon varkaudarjainak rémtetteit? E! kellett hagynunk
otthonainkat, végig kellett nézniink szeretteink hallat,
éheziink, fdzunk, mocskosak vagyunk! Engedné ezt egy
jo isten? Engedné, hogy az én drtatlan fiacskim meghal-
jon? — Az asszony 6kollel esett a papnak, dihodt ervel
csapkodta a mellkasdt. Nil Abiondi nem védekezett,
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szétlanul trte az egyre gyengulG csapasokat. A nd végiil
osszesett, zokogva dlelte magihoz felsiré csecsemdjét.
Abiondi intett a szolgiknak: osszik ki 6k a maradékot,
és némin a templom felé indult. A kapuban dll6 f6apit
megprdbilta megallitani, de Abiondi sért¢ nemtord-
domséggel soporte le villdr6l mestere kezét, és eltint a
szentélyben.

- Miért Uram, miért hagyod? Valéban nem szimit ne-
ked semmit a nyomorusigunk? A gonosz erés, erGsebb,
mintsem mi el tudndnk bénni vele, miért nem segitesz?

Beszéd kozben Abiondi egyre kozelebb ment a nap-
szimbolumhoz, végiil egészen alatta, az oltdr el6tt allt.

- Az a gyerek... az a gyerek meg fog halni, pedig te se-
githetnél, tehetnél csodat... De nem teszel semmit! Nem
tudok hinni Uram a jésigodban, ha nem mutatsz nekem
jelet...

A pap letérdelt az oltirhoz, kezeit a teritdre helyezte,
majd fejét is melléjiik fektette. Néhany percig mozdulat-
lanul maradt, feszilltségtdl rancos arca lassanként kisi-
mult, dsszeszoritott, merev ajkai mosolyra hizodtak.

- Igen Uram, érzem a melegséget, amit felém sugar-
zol, kihiilt szivem felenged, megingott hitem helyreall...
Hisz annyi minden torténhet még! Nem gy6zott a go-
nosz, s ha tgy véled, szenvedniink kell, mielgtt megvili-
gitod eldttiink az utat, hit legyen! Te tudod Uram, mit
csindlsz, mi halanddk, nem ismerhetjiik meg terveidet!

Nil Abiondi feldllt, ujjaival végigsimitott az oltar folott
fliggd arany napon. Ebben a pillanatban fiilsiketitd di-
borgéssel eltiint feje folil a templom. Nem déltek ossze
a tartéoszlopok, nem omlottak le a falak, nem szakadt le
az iivegmennyezet, az egész épiiletet felszippantotta egy
hatalmas, biborszinii 6rvény. A Raia oltdr és a napszim-
bolum épségben maradt, st felragyogtak. A hatalom,
ami megvédte Raia szent tdrgyait, menedéket nydjtott
Abiondinak is, a pap tdgra nyilt szemekkel nézte a pusz-
tuldst.

A bibor drvénybdl vorods cseppek hullottak szerteszét,
és ahovi estek, tiizfalak lingoltak fel. A vihar végigso-
port az egész viroson, Hantern épiiletei egyetlen rét lo-
bogésba olvadtak ossze. Hihetetlen gyorsasiggal terjedt
a tliz. senki sem menekilhetett meg a langok koziil, az
emberek tobbségének arra sem lehetett ideje, hogy
egyiltalin felfogja a borzalmas katasztrofat.

A f6téri menekiiliek ugyanigy végignézték a puszti-
tist mint Abiondi, a forgatag csak a templomot rombol-
ta le, megkimélte a koriilotte dllokat. A kiéhezett embe-
rek megbabonizva nézték a tliz tombolasat, csillogd
szemitkben titkr6zGdtek a lingnyelvek. Tal késon vették
észre, hogy csapdiba estek, a f6tér koriil mindenhol lin-
gokban dlltak a hizak, és a tiizfal egyre kozeledett...

Abiondi képtelen volt lecsukni vagy eltakarni a sze-
mét, az utolsé misodpercig a haldoklé emberek szenve-
dését bamulta.

Néhdnyan, akik nem akartik végignézni, ahogy a lin-
gok egyre kozelebb érnek, inkabb az égd hizak kozé ro-
hantak, masok a lassd tlizhaldlto] félve szétverték fejiket
a koveken. A legtobben feladtik, sikoltozva vagy éppen
néma apitidba siillyedve a megsemmisiilést vartak.

A tliz kozeledett, a Raia oltart kikeriilve felemésztette
a fGtér fait, felperzselte a kiszdradt gyepet, egyre tdmot-
tebb sorokba kényszeritette a menekiilteket. Nem volt
szdmukra kitt, a langok pilanatok alatt felfaltak testiiket.

Nil Abiondi a folt nélkil tindoklé napszimbolum
alawe 4llt, nézte a pardzslé hamuva szétomlo testeket, or-
rit csavarta az ég6 emberekbdl] dradd biz. Bénultsaga
csak hossza id6 multan engedett fel, és egy 6ra is bele-
telt, mire el mert tévolodni az oltirtdl.

A napot siir( fistfelhék takartdk el, a pap alig litott a
virosra telepedd félhomdlyban. Végigjarta a teret, szét-
hényta az egymdsra halmozddott csontokat, talélgk utan
kutatott. Gépiesen cselekedett, hisz jol tudta, senki sem
menekilhetett meg a tiizvészbGl. Egy halom aljan elsze-
nesedett nGi csontvizra bukkant, fekete bordacsontjai
alatt jol latszott egy aprocska csecsemdtest. A babdnak
csak végtagjai égtek meg, nyitott, égszinkék szemei mér-
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hetetlen kinrdl beszéltek. megvaltds lehetett szimdra a
halil.

- Raia!

A kidltas hatdrtalan gyilSletrdl arulkodott. Abiondsi,
aki eddig ovatosan kerilgette a hamukupacokat, nehogy
meggyalizza a halottakat, egyenesen dtvagott rajtuk, az
oltar felé tartott. Megallt eldtte, letépte nyakibol az ap-
16, napot dbrdzold szimbolumot, és a foldbe taposta.

- Hittem benned, te dtkozott isten, pedig csak jatszot-
tal veliink! Semmit sem szimitunk neked, ostoba bibok
vagyunk a kezedben, élvezed, hogy dréton ringathatsz
minket! Hagytad, hogy Dornodon 4rtatlan embereket
gyilkoljon le, pedig te, aki istennek nevezed magad, te
tehettél volna valamit! Gyiilollek, és soha tébbé nem
szolgallak téged!

Abiondi rugdosni kezdte az oltart, a faragott kovek
szétestsztak, a dombormiivek megsemmisiiltek. A meg-
szentségtelenitett oltdr koveivel azonban hidba dobalta
meg az arany napot, Raia jelképe sértetleniil ragyogott.
A napot két vékony, hajlitott oszlop tartotta, Abiondi el-
keseredésében puszta kézzel kezdte kidsni a talapzatu-
kat. Oriilt erével kapart, mér-mér kiszedte az egyik rad
alapjat, amikor mély, zeng hang szélalt meg a hita mo-
gott:

- A helyedben nem tenném, halando!

Nil Abiondi egy hosszit pillanatig azt hitte, valaki
mégis tulélte a mészarlast, dm amikor megfordult, remé-
nye szétfoszlott. Az elGtte all teremtmény ember formé-
j volt ugyan, de majd hirom méter magas. Attetszd, fe-
héres bdre alatt vastag zold erek tekeregtek, csupasz
koponyijibdl pirosan izz6 szemek meredtek rd. Vastag,
izmoktol duzzadé karjait keresztbe fonta széles mellka-
sa eldtt, oszlopnyi ldbaival szilirdan llt a f6ldon.

Abiondi visszafordult a napszimbdlumot tart6 rudak-
hoz, és folytatta munkdjit. Hitdn ott érezte a szorny ége-
t6 pillantisit, de nem zavartatta magdt, talin nem is
bénta volna, ha eléri a gyors haldl.

- Hagyd abba!

Abiondi nem engedelmeskedett, sGt meggyorsitotta
mozdulatait. Hirtelen vardzsszavak hangzottak fel mo-
gotte, és néhdny méterrel arrébb taldlta magit.

- Raia megvédett téged. érthetetlen a haragod ellene.

- Erthetetlen? Nézz koriil! Ezrek halaliért felels!

- Dornodon gyilkolta meg Sket, és 6 ember volt. Nek-
tek kellett volna Gsszefogni ellene. amikor még megte-
hettétek volna! De mindegyikG6tok tilt a maga kis bizton-
sagos vackdban egészen addig, mig kés nem lett. Nem
Raia felelds, hanem ti, halandok!

- Mit tehettiink volna mi. ha Raia sem tehetett sem-
mit! Ha pedig képes lett volna megakadailyozni a kataszt-
rofit, kotelessége lett volna megtenni, nem pedig rank-
bizni mindent! Killdnben is, miért vitizol velem, végezd
el azt, amiért jouél! Hiszen egy praglonc vagy, Raia kil-
dott, hogy megbiintess hitetlenségemért!

Tedd hit, amit tenned kell!

A praglonc megcsévilta a fejét.

- Ki érthet meg benneteket, halandé-
kat?

Hatalmas mancsat Abiondi halintékira
tette, a hitehagyott pap iszonyu kinokban
gornyedt dssze. A hatalmas karmok mint-
ha kdzvetlentil az agydba vijtak volna, és
tgy tépték volna ki a Raitdl kapott va-
rzslatokat. Abiondi érezte, hogy uril ki
az elméje, mir-mdr azt hitte, nem marad
semmi koponyjiban. A biintet$ praglonc
azonban elengedte, mielGtt ez az érzés
beteljesedhetett volna, Abiondi pedig
megprobilta biszkén kiegyenesiteni
meggyotort testét.

- Most mir elmehetsz, szbrnyeteg,
visszatérhetsz uradhoz.

- Nem hiszem,hogy helyesen cselek-
szel, haland6, de magad irinyitod a sor-
sod.

Abiondi dsszeszoritott ajkakkal nézte, hogyan vilik
semmivé a praglonc teste, fesziiltsége még ezutan is las-
san engedett fel.

- Most mér semmi koz6m hozzid, azt teszek, amit
akarok. Es mivel dgy litom, a misik oldalon kifizets-
débb lenni, eztin gazember leszek!

Az aranynap nem valaszolt Abiondinak, a volt pap pe-
dig fiitydrészve elindult kelet felé.

2. RESZLeT

A kalandozok megvintdk az éj kozepét, amikorra
egész Libertan elcsendesilt. A Biborhold is lenyugodott,
a csillagok pedig oly kevés fényt adtak, hogy a virosra, s
a kicsiny tdrsasigra jotékony sotétség borult. A terv egy-
szer(i volt: behatolnak a toronyba, megkeresik és vissza-
szerzik a kartyakat. A megvaldsitds azonban sokkal nehe-
zebbnek, szinte lehetetlennek tiint. Suttyogé Setye -
magukkal hoztdk az drnymandt, segitsen nekik, ha mar
ebbe a helyzetbe sodorta Gket - bevetette minden tritkk-
jét, de nem boldogult az ajtdval. A magas, sziirke, kor
alaprajzq épiilet faldba csak egyetlen, pici ablakot vag-
tak. A fejmagassagban elhelyezett nyildson csak egy gye-
rek férhetett volna be, felnGtt nem.

- Nem tudsz bemdszni? Mar most is elég vékony vagy,
ha felhaszndlnid az alakvilto képességeidet, taldn sike-
rilne bejutnod. Shiu'rin Panthar alakjit méricskélte te-
kintetével.

— Lehetetlen. Bdr ssze tudom hizni magam, nem va-
gyok gumibdl. Az alakvilto vjjai megérintették a kobu-
dera karizmait. - Talin bezizhatndd az ajt6t! Mi mdsra
valok ezek az izmok?

- Térjem be ezt? - Shiu'rin megtapogatta a vasalt
tolgyfaajtot. Az oklom biztos szétrepedne, mds hatdsa
nem lenne a prébilkozisnak!

- Mérpedig akkor nem fogunk bejutni. Az ajtGt betér-
ni nem lehet, az ablak tul kicsi. ezen a sima falon fel-
maszni sem lehet. Szerintem mindenki menjen a maga
dolgdra! - Az drnymand a pillanatnyi hallgatast beleegye-
zésnek vette, s mdr ment is volna. A kobudera grabanca-
nal fogva hizta vissza.

- Maradj, még nem adtuk fel.

- Mit kell ezen annyit gondolkodni? Ha nem sikertil,
hat nem sikerdil.

A Leah pap végigmérte az drnymanot.

- Szerintem te vagy koztiink a legkdnnyebb. Igazam
van? - A férfi Pantharra nézett, aki fiilig pirult.

- Khm, az alakviltok altaliban nehezebbek, mint
amennyinek kinéznek. Talin a masfajta anyag miatt...

- Felesleges menteget6znod, nem azt mondtam,
hogy kovér vagy.

Panthar nyelt egy nagyot. és nem szolt semmit.
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— Nem tudom, mit tervezel, de én nem akarok...

Abiondi iigyet sem vetett Suttyogd Setye tiltakozasa-
ra, egy kozeli fihoz 1épett.

— Ha j6l latom, ez egy gumifa. - Egy késsel bemetszet-
te a kérget, a sebbdl azonnal nyilds, fehér folyadék csor-
dult ki.

— Shiu'rin, vigd meg még néhany helyen!

Abiondi a tenyerében fogta fel a gyorsan szilirdul6
nedvet, gy nydijtotta, alakitotta, mintha rétest készitett
volna. Félérds munkijinak eredménye egy jokora, vé-
kony gumilepedd lett. Abiondi késével lyukakat vigott
rajta, s kozvetleniil a torony melletti foldbe dugdosott
fadgak segitségével kifeszitette.

- Figyelmeztetlek, mindjart itt a hajnal, nem ériink ra
jatszadozni!

- Te - Abiondi megragadta Suttyog6 Setye vallat - ez-
zel a gumiasztallal felugrasz a tetre. Odaerdsited ennek
a kotélnek az egyik végét, a masikat pedig ledobod ne-
kiink. Mi felmédszunk, és feliilrSl bejutunk. Erted?

— Persze hogy értem. De ez az izé nem fog leszakadni
alattam?

- Ne légy mir olyan gyiva! Jol megerGsitettem, két-
szer ennyi sulyt is elbirna.

- Akkor miért nem megy inkibb & - mutatott az
drnymand Shiu'rinra.

- Nincs kedvem vitatkozni - hizott elG egy kést a Le-
ah pap. - Mész vagy sem?

Pantharnak és Shiu'rinnak nem nagyon tetszett Abi-
ondi meggyézési modszere, de nem szbltak kozbe. Haj-
totta Gket a vigy, hogy visszaszerezzék a kartyijukat.

- Jol van na. Megyek mar.

Suttyogo elkeseredett képet vagva mészott fel a gumi-
lepedére, és kelletlentil ugralni kezdett. Az elsé huppa-
nasok utin megtetszett neki a jaték, s egyre magasabbra
szokkent. Néhiny perc alatt eljutott a tetd magassigig,
de vigy litszott, nincs kedve abbahagyni az ugrandozist.

A Leah pap halkan sziszegve fenyeget6zdtt — hango-
sabban nem mert, barki meghallhatta -, mire az egyik
ugrds utdn Suttyogd Setye eltlint a torony tetején. Ha-
marosan kotél tekeredett eléjiik, elébb Panthar, majd
Shiu'rin és Abiondi mészott fel rajta a tetdre.

- Pont, ahogy gondoltam. Van itt egy csapdajtd. ami
gyengébb szerkezetnek néz ki, mint a lenti. Suttyogo,
boldogulsz vele?

- Hat, megprébalhatom.

Nem telt sok idébe, hogy az drnymané eltvolitsa a
lejaratot véd lakatot és kinyissa az ajtét. Suttyogd bené-
zett a toronyba, majd visszafordult a tobbiekhez.

- Menjetek le nyugodtan, én réérek.

Panthar gyanakodva nézett az drnymandra. — Mi van
odalenn, mitdl ijedtél meg? - Semmi, semmi, csak egy
sarkany.

- Te meg vagy riilve, sirkinyok nincsenek! - Szavai
nyomatékaul az alakvilté nagy lendiilettel felcsapta az
ajtot, és bedugta a fejét a terembe. ElGszor balra nézett,
de egy ajton kiviil nem latott semmit. Azonban amikor
elforditotta a fejét, egy tatott pofiji, eldredllé szemfogu,
hatalmas hiillével talalta szembe magat. A voros pikke-
lyes, csokevényes szirnyd teremtmény mély lélegzetet
vett, s miel6tt Panthar visszah(zhatta volna magat, ége-
t6 forrésagy lehellet érte el. Az alakvaltd visszakapta a
fejét, és lecsapta az ajtot. Fijdalmasan sziszegve simitot-
ta végig felhdlyagzott, nedvedzd bdrét. Rosszkedviien
megjegyezte:

~ Lehet, hogy tévedtem, és mégis vannak sarkinyok.
Még szerencse, hogy lecsuktam a szemhéjam. Kifolyha-
tott volna a szemem.

Tompa dobbanasok hallatszottak a libuk alatt, s a fel-
tépett tet helyén tarajos fej jelent meg. A kalandozok
egészen a torony széléig hatraltak, de nem menekilhet-
tek. Ha levetik magukat a magasbl, biztosan elpusztul-
nak. A kigyofej forogva kereste dldozatait, s mikor meg-

8

latta a kényes helyzetdi kalandozokat, a voros szemek fel-
izzottak. Shiu’rinon esztelen batorsag vett erdt. Bir sem-
mi esélye nem lehetett egy sirkinnyal szemben, harci
testhelyzetet vett fel, és dsszpontositott. Osszegyfijtotte
minden energidjat, tudta hogy specidlis titést kell alkal-
maznia, ha 4t akar torni a kemény béron. Ugy csapott le
mint a sas, kinytjtott keze azonban 4tsuhant a szérny
testén. A kobudera dobbenete csak egy pillanatig tartott,
miel6tt a bestia Gjra kophetett volna, felkialtott:

— Csak illdzid, nem banthat minket! Nézzzétek csak!
- Shiu'rin dtdugta kezét a sirkinyon.

- Faj, nagyon fij! Elégek, elhamvadok! Deana! - Pant-
har felsikoltott, amikor a sirkany feldl Gjabb forré fuval-
lat érkezett. Abiondinak és Suttyogonak szemmel latha-
t6an nem esett baja, de Panthar iszonyd kinok kézott
fetrengett. Tarsai pontosan lattak, hogy bére ponto-
san olyan marvanysima, mint azel6tt, se személ:
doke, se haja nem perzselGdott le, az alak-
valto mégis tébolyultan nydszorgott, és
nem létezd sebeit tapogatta. Abiondi
letérdelt mellé, és lefeszitette a
tenyerét az arcardl.

- Semmi se tortént,
csak dlmodtad az egé:
szet! Nyugodj meg,
nincs semmi baj!

Nem  sebesiltél

meg, a sarkiny nem
létezik, nem ége-

tett meg. — A férfi
duruzsol6 hangja ha-
tasosnak bizonyult, Pant-
har kinyitotta szemét, és
végignézett magin.

- Latod, mi sem sériltiink
meg - folytatta a nyugtatgatist Abiondi.

Kézen fogta a lanyt, s odavezette a csap6-
ajtéhoz. - Erintsd meg, latod, nincs ott semmi. 4

A lany képzelt kinjai azonnal elmiltak, amikor el-
hitte Abiondinak az igazsagot. Megkonnyebbiilten fellé-
legzett, amint kezei végigfutottak puha brén. Shiu'rin
csodilkozva nézett a Leah papra, nem virt tSle ennyi
gyengédséget. Abiondi hidegen viszonozta tekintetét.

- Még sziikségiink lehet ra.

A kobudera bélintott, litszolag elfogadta a furcsa vi-
selkedés magyardzatat.

~ Erre 2 nagy zajra, amit csaptunk, biztosan felfigyelt
a varazsl6. Fellirmazhatja az egész virost. — Az drnyma-
nd morogva maszott be a torony belsejébe.

- En inkabb attol félek, hogy & egymagaban is elbir
veliink - felelte a kobudera.

A fentrdl latott ajté egy laboratériumba nyilt. Az arny-
mang izgatottan szaglaszott a lombikok és a kilonféle
porok, novények kozott, de amikor el akart emelni vala-
mit, Shiu'rin a kezére csapott.

- Csak a kartyakért jottiink, nem vesziink el semmi
mést.

A laboratériumbdl csigalépesS vezetett lefelé, a
konyvtarba. A mennyezetig ér§ polcokon, szekrények-
ben rengeteg konyv allt. Shiu'rinnak eszébe jutott a Ké-
dexterem, belesajdult a szive a kolostor hidnyiba. A tob-
biekbdl mésféle érzelmeket valtott ki a sok folidns.

- Sose fogjuk megtaldlni a kartyakat. Barhol elrejthet-
te Gket.

- Szerintem nincs is itthon, és akkor el is vihette Gket.
Szép kilatasok!

- Ne beszéljetek annyit, inkabb kutassatok. — Bar tit-
kolni akarta, Panthar is pont olyan ideges volt, mint a
tobbiek.

A mennyezetrdl vékony szl ereszkedett le, egy pilla-
nat mulva 6ridsi pok csiszott le a kalandozok kozé. Mi-

el6tt akar egy lépést is tehettek volna, a pok belemé-
lyesztette csdprag6jat Shiu'rin nyakdba. A kobudera vé-
rébe erls méreg keveredett, a férfi szinte azonnal elki-
bult. Mig Shiu'rin bodultan tantorgott, Panthar és
Abiondi nekiestek a pdknak, és kaszabolni kezdiék.
Suttyog6 Setye elbijt egy irdasztal mogé, onnan figyelte
a harcot. Az alakvilto kalapacsival szétzizta a szemeket,
a pok ettdl fogva csak vakon csapkodott. A harc nem tar-
tott sokaig, a két pap széwvigta a szGros testet. Mire a
szornyeteggel végeztek, Shiu'rin eszméletlentil hevert a
padlén. Az alakvalt6 a férfi mellé térdelt, de birhogy is
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kezett, min-
den élesztési
kisérlete kudarcba ful-
wut. Felpattant az jult kobu-
dera melldl, és szétdobilta a bi-
torokat. Felboritotta az irdasztalt,
kihtzogatta a fiokokat, leszorta a knyve-

ket a polcokrdl, végigkopogtatta a falakat.
- Mit csindlsz? — Abjondi értetlendl nézte a tom-

bol6 alakvaltét.

- Keresd a kartydkat, ne kérdezdskodi!

- A kobudera meg fog halni, te meg a kartyikat kere-
sed? Ejnye, nem Raia paphoz mélté magatartds.

Panthar mintha nem is hallotta volna a glnyol6dast,
kitépte a polcokat a sarokszekrénybdl. Beliilrdl keske-
nyebbnek tiint a szekrény, mint kiville6l, ezért a n vé-
gigtapogatta a hatsé falat, de nem talalt nyitészerkeze-
tet. Kiviil azonban rdakadt egy elforgathaté gdmbdiszre,
azt megesavarva elGtarult a rejtekhely, benne a kartyak.
A 06 Shiu'rinhoz rohant a sajitjéval, és beleerdszakolta
a kezébe.

A kihagyd, alig hallhat6 1égzés megerdsodott, egyen-
letessé valt. Néhany perc mdlva Shiu'rin kinyitotta a sze-
mét, de beszélni még nem tudott, csak halds tekinteté-
vel koszonte meg a segitséget.

Panthar annyira, amennyire tudta, helyredllitotta a
dolgozdszoba rendjét, de tarsai siirgették, nem tudta be-
fejezni a munkit. Shiu’rin mar timogatas nélkiil, de csak
lassan tudott menni, igy mindannyian lassan értek le a
foldszintre. Belillrdl kdnnyedén kinyitottak az ajtot, és
kiléptek a szabadba.

Abiondi az alakvilté mellé lépett:

- Erdekes dolgokat tud a kirtyad, a kobuderit a ha-
lalbél hozta vissza.

- Biztos a tied is értékes.

— Nem akarod elcserélni? — Panthar messzebb hizé-
dott az embertdl, amikor legutobb ezt kérdezte téle,
utina egy majdnem végzetes timadis kovetkezett. Abi-
ondi észrevette Panthar bizalmatlansigat, és felemelte a
kezét. - Odaadnam érte a sajitomat. Szerintem tisztessé-
ges lzlet lenne.

- Jobb, ha mindenkinek megmarad a sajat krtyalap-
ja. Azt hiszem, megvolt annak a j6 oka, hogy hozzank ke-
riileek.

Brian McAllister
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Ez a Shadowrun kaland Magyarorszagon jatszéodik. Nem akartuk
beszoritani a karaktereket egy teljesen soros rendszerbe, ahol
semmi mast nem tehetnek, mint ami a kalandban le van irva.
Ezért csak nagy vonalakban irjuk le a kaland folyasat, részletesen
a szereploket és a helyszineket taglaljuk, valamint azt, hogy kii-
I6nb6z6 eseményekre hogyan reagalnak az egyes szereplok. Ajanl-
juk, hogy a mesél6 mielétt a kalandba kezdene tanulmanyozza az Arnyékmagyarorszag cikk-
sorozat eddig megjelent részeit (Budapest 94/5 (18), Zala 94/8 (21), Dor Nathair 94/12 (25),
Szabad Vallalkozas 94/10 (23)), mivel gyakran utalunk ezekre a szovegben. A kalandban vé-

gig a hamarosan megjelen6é magyar Shadowrun forditas terminolégiajat hasznaljuk.

Hattér

A Renraku Computer Systems egy teliesen Ujfajta Matrix technikan kez-
dett el dolgozni. A kiindulé &tletet egy retarddlt ikerpdr adta. Az ikrek IQ2-
ja alig veri a 60-at, gondjaik vannak a beszéddel, nem tudnak szorozni,
dsszeadni és kivonni, viszont fantasztikus képességek birtokosai. Elsé pil-
lantdsra megmondijdk hany darab gyufdt tartalmaz egy doboz, felismerik
a hoszjegyl primszémokat, megmondjak milyen napra esett egy détum
40 000 évvel ezeldtt. A megmagyarazhatatlan képességek oka, hogy lat-
ik a szamokat. Ugyanigy mint mi normdélis emberek a szineket. Az ik-
rek nyugodtan éldegéltek egy szanatériumban, mig egy Renraku kutaté
fel nem figyelt réjuk egy tridim mdsorban. Ott természetesen csak mint
érdekes csodabogarak szerepeltek, csak a kutatd it rd, hogy 8k valé-
ban I6tj6k o szamokat. Azonnal elképzelte, mekkora Gttérést jelentene,
ha nem a szamokat kellene Ggy megvdltoztatni, hogy az emberi agy ér-
telmezhesse &ket, hanem oz agy lenne képes magukat a szdmokat és
adatokat latni. A cég megszerezte az ikreket és azonnal intenziv kutatd-
sokba fogott. Megprébaltak reprodukalni az ikrek képességeit. Mivel on-
kéntes alanyok nem nagyon véllalkoztak rd, hogy az agyukat megprébal-
jék az ikrekéhez hasonldan roncsolni, és féltek a szagldszéd Gisagiréktdl,
akik esetleg megtudhatjgk milyen kisérletek folynak a Renraku laboraté-
riumokban, teljesen biztonsdgos helyre kellett telepiteni a kutatdsokat. Az
igazgatdtandcs Ugy dontétt a szokdsos terileten kiviiliség nem elég,
olyan helyen kell végezni a kisérleteket, ahol egydltalén nincsenek kivan-
csi szemek és filek. A vélasztds Magyarorszdgra eseft, hiszen ezt az or-
szdgot éppen ezért ,vasarolték” meg a tarsasdgok. Mdr két hénapja foly-
tak a kisérletek a lajosmizsei kutatédlloméson, a hivatalos feliegyzések
szerint egy Uj zabfajtdt prébéltak eléallitani. Sikernek még csak kdzelébe
sem jutottak, a kisérleti alanyok vagy teliesen gyengeelméjiek lettek vagy
meghaliak.

Természetesen semmit nem lehet teliesen titokban tartani, tébb ma-
mutcég is tudomdst szerzett a tervrél. El&szdr megkdrnyékezték a Renra-
kut, hogy kézésen folytassdk a projektet. Inazo Aneki azonban mereven
elzérkézott a gondolattél. ,Ha nem megy szép széval, probald erdvel.”
Sok nagy cégnek lehetne ez a jelmondata (a tébbinek a ,Ha nem megy
erével, probald szép széval.”). Sokan déntéttek Ugy, hogy megprébaliak
megszerezni az ikreket. Természetesen az ilyen feladatra az drnyvadészok
a legalkalmasabbak.

A jatékosokat egy kisebb cég, az Inewaka Technical Research Corp.
bérli fel. (Ha Magyarorszag a bazisuk, oft, ha a vilag barmely mas pont-
ja, oft.) Fizetségil 70 000 ¥-t qjdnl fel, ezen felil fizeti az utazési kdltsé-
geket valamint az egyéb felmerils koltségeket 30 000 *-ig. Az uvtazds
Bécsig szuborbitdlis jaraton, onnan Budapestig el6re foglalt magangép-
pel torténik. Mr. Johnson még két nevet is megad nekik, az egyik a Ya-
matetsundl dolgozé Kenishi Kobe, aki régéta szolgaltat neki informécio-
kat cégérél, a masik Vérss Ferenc, aki Mr. Johnson szerint a legjobb
osszekdtd a varosban és nagy segitségikre lehet.

Kenishi Kobe

Afiatal, |6 megjelenésl, japan szarmazdsy Grral maér a reptérrél felve-
hetik a kapcsolatot telefonon. O egy belvérosi kavéhazban kindl nekik
randevit. A kévetkez8kkel szolgdlhat: egy belépési kéd a Renraku buda-
pesti Mdtrixaba, melynek segitségével elég messzire el lehet jutni; egy
szerinte igen j6 8sszekotd, Jeremy Mclaughin cime; valamint az az infor-
mécié, hogy mér sokan keresik az ikreket. Voros Ferenc neve hallatén ki-
csit elhizza a szdjét, de mondani nem hajlandé semmit. (,Nem mingsi-
teném azon urat, kivel még nem adédédott szerencsém személyesen
taldlkozni.”)
Voéros Ferenc

Sajnos Mr. Johnson tévedett, Vords Ferenc nem a legjobb, hanem a
legrosszabb &sszekétd a varosban. Legendads képessége a helyi ismeret-
tel nem rendelkezé Grnyvaddszok kizsGkmanyoldsa. A beszélgetés alatt
kulestartéjdval jatszadozik, ha a karakterek legaldbb egy sikert elérnek
egy (Eszlelés)8 préban, réjdnnek, hogy az valéjdban kamera. Ha bérmi-
lyen felszerelést kérnek t8le, 30% elSleget kér, de megigéri, hogy meg-
szerzi. 5 000 ¥-ért elad nekik egy kédot, mely teljes felhasznéléi jogokat
ad a Renraku budapesti Métrixaban. Ezen felil egy lakdst is kindl nekik
a békdasmegyeri pusztulatban 100 ¥-ért. A karaktereknek gyanus lehet,
hogy Vérés til kénnyen belemegy mindenbe, nem adja meg a telefon-
s26mat, az elérhet8ségét fitatd kérdésekre kitérd valaszt ad.
Jeremy McLaughin

Jeremy McLaughin a helybéli arnyvaddszok egy kedvelt helyén, a Z6ld-
ség-Gyimalcs nevezet( kocsmdaban kivén taldlkozni velik. A magas, 6-
[61t628t orkot harom troll testére kiséri el. A legmagasabb Karizma szin-
ti karakternek legaldbb egy sikert kell elérnie egy (Etikett (utca))s
proban, hogy egydltaldn széba dlljon velik. O is egy békasmegyeri la-
kast kindl, 300 ¥-ért, felszerelést a beszerzési idé minimumdn, az utcai
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ar kétszereséért ad. 300 ¥-ért elérulia egy i arnyklinika cimét is. Az ik-
rekrél semmit sem tud.
A békasi lakas

Alakés a pusztulat kézepén van, csak kocsival vagy gyalog lehet meg-
kézeliteni. Ha a karakterek a Vardstél kapott cimre mennek, éjszaka Ren-
raku szamurdjok témadnak réjuk (3-an), az 6sszekdtd a ‘Rakutédl is be-
zsebelt egy kisebb &sszeget. Ha a Mclaughintdl kapottra, nyugodtan
t6lthetik az éjszakdt. A lakdsban van Matrix csatlakozé. Ha a jgtékmester
akaria, békdson temetélidércek, ork bandéak témadhatjdk meg a csapa-
tot, vagy mérges géz felh8be kerilhetnek (8S kabulas).

A Renraku budapesti Matrixa
A Renraku budapesti Matrix rendszere a standard Mdtrix képeket hasz-
ndlia, ettdl csak néhény ponton tér el. A RECS képe egy irodahdz, tetején
a Renraku jelvényével. A Vordstsl kapott kédszé azonnali riadét valt ki.
1. Ez a kiilsé RECS, mivel a Renraku tébbféle publikus szolgéltatdssal is
rendelkezik, az itteni JG csak a belépd szamléjat ellendrzi. Természe-
tesen egy Ugyes dekasnak nem jelent problémat Gtjutni rajta.

2. Ezek a Renraku publikus adatbézisai, a tézsdedrfolyamokté! az id8jé-
rds jelentésig mindenféle adat lekérhets.

3. Alprocesszor egység, a publikus adatforgalmat irdnyitja.

4. A Renraku belvarosban feldllitott K/B egységei.

5. Alprocesszor egység.

6. Belsé RECS, kdzvetlentl nem hivhaté. Egy kapu és egy gyilkos JG dll

ért.

7. A legkevésbé fontos adatok {a konyha kéltségvetése, a villanyszam-
lak stb.) tara.

8. Alprocesszor egység. A formdija kellemes dohdnyzészoba, egy Renra-
ku dekas all itt &rt.

9. A Renraku székhdz kevésbé fontos szerkezeteit (lifteket, ablaktisztité-
kat, klimaberendezést) ellenérzé rendszer.

10. Alprocesszor egység. |déig lehet eljutni a Kobe-t&] kapott jelszéval.

11. Adattar. Az alacsonyabb rang? alkalmazottak személyi adatai.

12. A Renraku nagy szdmitégéptermének termindljai.

13. Atermindlokat irdnyitd alprocesszor. Kép szamitégép terem. Egy erés
Renraku dekds vigydz a rendre.

14. A rendszergazdék termindljai.

15. A legfontosabb személyi adatok.

16. Kevésbé fontos személyi adatok.

17. Kép: keleti kéjlak. Egy kemény Renraku dekds all itt 6rt.

18. Lényegtelen kutatdsi és Uzleti adatok.

19. Fontosabb kutatdsi és Uzleti adatok.

20. A legfontosabb személyi és Gzleti fajlok.

21. CPU.

22. A legfontosabb kutatdsi eredmények.

23. Biztonsdgi berendezések iranyitasa.

24. Létfenntartd berendezések iranyftasa.

A haszndlhaté adatok a 20-as és 22-es adattdrban taldlhatéak. A 20-
asban talalhaté feliegyzés arrdl, hogy két személyt két hénapja az UCAS-
bél a lajosmizsei telepre szdllitottak. A 22-esben sz6 esik egy két hénap-
ja ugyanott indult zabnemesitési programrél. Talalhaté még oft egy
titkosftott fajl is. Ezt (Szamitégép)12 probéval 32 éra alatt lehet feltérni,
a kutatas kezdeti eredményeit tartalmazza. (Ertéke 20 000 ¥.) Ha a de-
kés még negyed 6rdn Gt kutakodik egyéb értékes adatok utdn, dobhat
{Dekdzds)8 probdt. Ha van sikere, dobhat (Etikett{cég))6 vagy (Kézgaz-
dasag)3 prébat, az dsszeszedett adatok értéke az ebben a prébéban do-
bott sikerek szama szorozva 4 000 ¥-nel. Ha nincs sikere o kemény Ren-
raku dekds észrevette. Ha barmelyik ‘Raku dekdsnak sikeril behatérolnia
a behatolét, 10 perc molva 10 szamurd; tér réjuk.

A PESTI ARNYVILAG
Ha a karakterek sokat kutakodnak a pesti arnyvilag utén {a Zéldség-
Gyiméles j6 kiindulépont lehet), dobhatnak (Etikett{utca))5 probat.

Nincs siker  Nem sikerilt kapcsolatba [épnitk a pesti drnyvilaggal

1 siker Megtudiak hol van j6 koncert aznap este, valamint, hogy
Vérds nem éppen megbizhatd

2 siker Mindent megtudnak Vérésr8l és egy megbizhaté ésszekd-
t6héz irdnyitjgk Sket

3 siker Mint feliebb és megtudjék, hogy legaldbb hérom csapat
keresi az ikreket

4 siker Mint feliebb és megtudiak, hogy az ikreket két napja Sze-
gedre szdllitottak

5+ siker Mint feliebb és kapcsolatba léphetnek Fekete Magdaval a

Szabad Véllalkozas vezetsjével
Magda raigér Mr. Johnson ajénlatdra 5 000 ¥-t, ha elfogadjak nem
kell késébb szembeszdllniuk a Szabad Vallalkozés csapataval (mivel 8k

azok). Azt is hajlandé elmondani nekik, hogy szerintik mar nem Lajosmi-
zsén, hanem Szegeden vannak az ikrek.

Lajosmizse

Lajosmizsére csak autéval vagy helikopterrel lehet eljutni, az utébbi
nem ajdanlatos, mivel Fekete Janos haddr kicsinyke (15 gépbél all¢) légi-
flottéja gyorsan elbanik minden engedély nélkili repilével (mivel megé-
rékélte a katonasdg legnagyobb radaréllomaésdt, elég ¢l tudja, kik jar-
nak a légtérben). Az engedély 60 000 ¥-be keril. Budapesten autét
bérelni nem lehet csak vasdrolni. Az érak a szokdsosnak 120%-ai. A ha-
taron (ha {6 hazugsagot taléinak ki, mi dolguk van) 2 000 ¥-ért vélthat-
nak ideiglenes tartézkoddsi engedélyt.

Lajosmizséts| (egy kis, jelentéktelen és erésen szennyezett vdrostél) 6
kilométerre taldlhaté a Renraku laboratériuma az erdd kdzepén. A cég
Ugyndkei hirl vették, hogy tébben is meg akarjék szerezni az ikreket. Két
nappal ezelétt Szegedre szdllitottak Sket. A bazisndl most a Renraku ka-
tonasdg dllitott kelepcét, megprobdliak elfogni, ha az nem megy, meg-
8lni vagy elijeszteni a tolvajokat. A katondk a {8épiletben (4) és az amel-
lett 6116 fakon (3) rejtéznek. A fakon levéket (Eszlelés)6 probaval lehet
észrevenni. Asztrlisan nem lathaték, mert eltakarigk ket a lombok. Az
épiletben varakozdkat csak aszirdlis projekciéval lehet megfigyelni. El6-
szér narcoject fegyvereikkel veszik célba o behatolékat, aztén ha komo-
lyabbra fordul a helyzet, el6kapjdk az éles fegyvereket. Jarmivik egy
Ares Citymaster, amivel vigan 0ldéz8be veszik o csapatot. Ha a jatéko-
soknak sikeril elkapniuk egy Renraku céglegényt, oz tudja, hogy az ikre-
ket Szegedre vitlék.

Szeged

A karakterek tobb forrasbél is megtudhatidk, hogy az ikrek Szegedre
keriltek: a Szabad Véllalkozés tud a dologrél; egy Renraku alkalmazott
elmondhatja nekik (ehhez (Etikett (cég))8 prébara és legaldbb 7 000 ¥-
nyi megvesztegetésre esetleg nagyon komoly fenyegetésre van szikség);
Mclaughin 4 nap alatt szerzi meg nekik az informéciét 3 000 ¥-ért; o
Renraku Matrixdban a 20-as pontnal 60 éra nap moilva feltinnek erre
utalé adatok (ekkor a Kobe éltal adott jelszé6 mar nem hasznélhaté). Sze-
gedre legegyszer(bben repilével juthatnak, Ferihegyen mindig akad vél-
lalkozé kedv( pildta, aki potom 10 000 ¥-ért elviszi Sket Szegedre és
vissza is hozza. A kutatébdzis a Tisza tilpartién, Ujszegeden taldlhaté. Ha
a karakterek nem mentek Lajosmizsére (rogtén ide jottek), itt taldlidk az
ikreket, ha onnan visszatérve régtén ide jdttek, éppen akkor érkeznek,
amikor a Tiszta Haza elrabolja 8ket, ha késébb j@nnek csak hilt helyi-
ket taldligk. Ez utébbi esetben a kérdez8skédés az egyetlen lehetéségik,
mindenki Ggy tudja, Kalamona vitte el 8ket.

Ha pontosan a Tiszta Haza témadaséval egyidében jdnnek érdekes
helyzet alakulhat ki, megvdrhatjgk

amig a harcolé felek legyengitik egy-
maést vagy beszdllhatnak valamelyik
oldalon. Mindkét fél nagyon vigydz
r4, nehogy az ikerpdr barmelyik tag-
ja is megsériljon.
A KUTATOBAZIS

A keritésben nincs Gram és semmi
hasonlé, a bdzis teriletét hatalmas
reflektorok vilagitigk meg. A béais te-
riletén egy 5-6s ereji légelementdl
jar8rézik asztrélisan. A betolakodé-
kat azonnal megtémadia. A bézison
10 Renraku katona és két bérmagus
tartézkodik. {A kutatdk nem vesznek
részt a harcban.)

1. Kapu Itt minden pillanatban 2

Renraku katona éll itt &rt.

2. Gardzs egy GMC Beachcraft

Patroller, két Ford Americar és

egy Yamaha Rapier 4ll benne.
. Raktar.
. Kutatélabor.
. Lakéhaz (alaprajzat lasd kolén).
. Allathéz, patkanyokkal, tengeri-

malacokkal és emberi kisérleti
alanyokkal.

7. Barakk, a katondk széllasa.
A LAKOEPULET

1. Folyosé.

2. N&i mosdb.

3. Férli mosdé.

4. A bézisvezetd elészobdja.

[0 &, BE N V]
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. Kutatéi széllés.
. Vendégszoba.
. Katonai széllés.
. Megfigyel& szoba.
. Az ikrek szobdja.
. A mégusok szobgja.
. Fird8szoba.
. A bazisvezetd szobdja.
. Fird&szoba.
A harc a mesélé belétésa szerint folyhat le, a szabadban vagy az épi-
letben.

WN 0OV~

Innentd| a fogva a kaland nagyon sokféleképpen alakulhat, ezért csak
a résztvevéket, motivacidjukat és terveiket irjuk le.

Az Aztechnology csapat

Az Aztechnology éltal bérelt csapat egy pontban lényegesen kilénbs-
zik o tobbiektsl: 8k nem megszerezni akariék az ikreket, hanem elpuszti-
tani. Tudnak a jatékosok csapatdrdl is, rendelkeznek a személyleirasuk-
kal. Egy nappal azel&tt érkeznek Magyarorszdgra, hogy a karakterek
Szegedre indulnak. Megkeresik Mclaughint, Vérést, a Szabad Vaéllalko-
26st, elrabolnak egy fontosabb beosztdsi Renraku alkalmazottat is. Ha a
jatékosoknak sikeril megszereznitk az ikreket, bizton szémithatnak a t6-
maddsukra. Senkivel nem éllnak j6 kapcsolatban. Esetleg megprébalhat-
jak megkérnyékezni a jatékosokat, hogy mikadjenek egyiitt, de amint
megszerzik a kincset éré ikerpart, megprébdlnak végezni velik.

A Tiszta Haza

A Tiszta Haza a kordbban uralkodé Zéld Haza mozgalom legradikdli-
sabb szdrnya. Szinte kizarélag toxikus sémdnokbél 4ll, akiket még nem
ragadott teljesen magdval az 8rilet. Bazisuk a paksi szennyezett zonaban
van. Az utobbi idében egyre kevesebb pénzhez jutottak, ezért akarjak
megszerezni az ikreket, hogy az értitk kapott pénzbdl finanszirozhassak
tovabb tevékenységiket. Egy magas szint§ Renraku alkalmazottat a mar-
kukban tartanak, t8le tudiak:az ikrek elszdllitasardl. Ha mér elkésve ér-
keznek Szegedre, pér nap milva Gjra megtudjék, hol kell keresniik &ket.
Ha megszerzik a pért, Paksra viszik 8ket, ahol toxikus szellemek védik ba-
zisukat. Targyalni csak nagy cégekkel hajlandéak. J6 kapesolatokat
apolnak a Lidvérccel, aki hajlandé segiteni &ket.

Kalamona

Kalamona asztrométrix kutatdsaihoz nagy segitséget jelenthetnek az
ikrek. Nem véletlen, hogy béven vet be erdket megszerzésikre. OtfSs
csapata a pesti Grnyvildgban kutat. A szegedi affér utdn két nappal meg-
probélnak betérni a Renraku pesti telepére, hogy megszerezzék az ikrek
DNS mintéjét. Ehhez zsoldosokat keresnek, ha a karakterek a f8véros-
ban tartézkodnak, megprobélisk Sket is felbérelni az akcidhoz. Szeretné-
nek ugyanis minél kevésbé ismert, de hozzéérté partnerekkel dolgozni. A
karakterek a tdmadds sorén maguk is megszerezhetik a DNS mintat.

Ha a jGtékosok barmikor megszerzik az'ikreket, szdmithatnak harom kis-
sarkdany tamadasara. Ezek legszivesebben akkor tdmadnak, ha a karak-
terek valamilyen jérmidvén utaznak. (A jGrmives harcndl Ogy kell szémi-
tani, hogy a kissarkdnyoknak Intelligencidjukkal megegyezd szint(
jGrmiranyitd rendszerik van, jarmivezetés képességik pedig Esszencid-
jukkal egyezik meg.)

Tisza Istvan gréf

Ha Magyarorszdgon valami zGrés dolog térténik, abbél a gréf nem
maradhat ki. O is felbérelt hat egy csapatot, hogy szerezzék meg az ik-
reket. Sajnos azonban anyagi forrésai jelentdsen megcsappantak az
utébbi id8ben, ezért az dltala alkalmazott érnyvadészok a legjobb indu-
lattal is csak kezd8knek nevezhetdk.

Tisza gréf bérencei barmikor felbukkanhatnak a kaland sorén, bar
nem valészing, hogy puszta kényelmetlenségnél tbb gondot okoznénak
a karaktereknek.

Renraku

A Renraku legjobb szamuréijait éllftotta a feladatra. Mivel 8k rendel-
keznek az ikrek DNS mintdjéval, és ismerik aszirélis lenyomatukat is, béar-
ki szerzi meg Sket szémithat rd, a Renraku tudja hol vannak és ritudlis
mdgidval is zargatia 8ket. Ha tiz szamurgijndl t6bb hal meg az akcié so-
rén, a Renraku beszinteti a tdmadésokat, mivel az mar nem kifizet6ds
szdmdra.

A Szabad Vallalkozas

Bér a Szabad Vallalkozés széméra nem elsédleges fontosségt oz ik-
rek megszerzése némiképp mégiscsak belefolynak az igybe (egy kis pénz
mindig 6! j6n). Egy dologgal nagyon jél el vannak létva, informéciéval.
Lou Uppercup elétt semmi nem maradhat titokban a Matrixban, Fekete
Magda pedig mindig tudja mi térténik az drnyakban. Ok is felbérelnek
egy kisebb csapatot {taldn éppen a jatékosokat). A kaland soran barmi-
kor képesek informdciéval szolgélni a karaktereknek az ikrek hollétét il-

letéen, természetesen a megfelelé arént. Ha oz & csapatuk mar kézel jar
a célhoz, vagy valaki jobban megfizeti ket természetesen téves informé-
cidkat is adhatnak.
A Ludvérc

A Lidvérc sz6mdéra csak egy dolog fontos, nehogy Kalamona megsze-
rezze az ikreket. Hajlandé informécidkat adni, sét még anyagi segitséget
is nyGjthat azoknak, akik keresztbe tesznek a sarkénynak. Ha valaki Ka-
lamona el8l menekil, Zaldban menedéket lelhet. Neki nincs sziksége az
ikrekre, ezért igyndkei nem is probalick megszerezni Sket.
Helyszinek

A kaland sokfelé elviheti a karaktereket, Szegedet mér kordbban rész-
leteztik, Zala, Kalamona birodalma és Budapest leirdsét kordbbi széma-
inkban taldlhatod meg. Taldn érdemes egy pdr szét szélni a paksi
szennyezett Gvezetrél. Az atomer8mi robbandsa utén evakudliék a lo-
kossdgot. Az Ebredés utdn szémtalan toxikus szellem jelent meg a vidé-
ken. Legenddk mar kordbban is széltak kilénds remetékrdl, akik az el-
hagyott omladozé hézakban laknak. Mostanra mér egyértelm(, hogy
toxikus samanok laknak ott. Vannak kéztik teljesen vadak, akik minden-
féle életet el akarnak pusztitani, és akadnak mérsékeltebbek is, akik csak
a civilizécidval akarnak végezni. Normélis emberek csak kilénleges vé-
désltszetben és megfeleld pirulékkal biriak ki a magas radicaktivitést (a
ruha éra Budapesten 3 200 ¥, a piruldk naponta 200 ¥-be kerilnek). Az
aszirélis héttérzaj a paksi vidéken 5.

Ezekkel a statisztikdkkal nem akarjuk azt sugallni, hogy pl. a Renraku ka-
tongkat klénoztak és mindegyiknek azonosak a tulajdonségaik. Ezek a
statisztikék csak kozelits értékek. Erdemes példéul minden tarsasagi csa-
patba legaldbb egy rigét is berakni.

Renraku katona
T:3 GY:2 E:3 K2 I:3 A:3 R:2 ESZ: 6
Szakértelmek: Tizlegyverek 4, Etikett (cég) 2
Felszerelés: Pancél dzseki, Browning Max-Power, Narcoject Pistol
Veszély szint: 1 (harc)

A Renraku alkalmazottai egyszer( zsoldosok. Ha nagyon meleg a hely-
zet inkdbb a b&riket mentik.

Renraku szamurdaij

T:5(7) GY:6(7) E:4(5) K:4 I:5 A4 R:5(7) ESZ:0,1
Szakértelmek: Tizfegyverek 6, Etikett (cég) 4, Kézelharci fegyverek 4, Lo-
pakodés 5, Haijitéfegyverek 3, Auté 3, ElsSsegély 4, Agyok 3
Felszerelés: Pancél dzseki, Teljes testpdncél, Ares Predator Il, Katang,
HK227, Ingram Valiant, Elsésegély készlet, Trauma tapasz (10), Témadé
granét (5)

Kiberver: Drotozott reflexek 2, Testpancélzat 2, lzom helyettesités 1, Fegy-
verkapcsolat I, H8l4t6 kiberszem

Veszély szint: 5 (harc)

A Renraku hires vorés szamurdijai tékéletes gyilkoldgépeknek lettek ki-
tenyészive. Nem targyalnak, nem kérdeznek, 1&nek.

Renraku dekas
T:1 GY:5E:2 K:31:6 A4 R:5 ESZ:5,8
Szakértelmek: Dekdzds 4, Szamitégép elmélet 3, Etikett (cég) 1
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Felszerelés: Walther Palmpistol, Fuchi Cyber-4 (Test: 6 Elkerilés: 4 Alcd-
zds: 3 Erzékelés: 5) Programok: Tamadas 5, Orvos 4, Pajzs 3, Keresés 4*
Kiberver: Adatjack

Veszély szint: 2 (Métrix), 1 (harc)

*A keresés program a nyomozé és jelentd JG-hez hasonléan mikadik. A
nyomozds megakaddlyozdséhoz a dekds perszondijat kell megsemmisite-
ni vagy Athelyezé programot kell sikeresen hasznalni.

Erés renraku dekéas

T:2GY:6E:2K: 31: 6A:4R: 6ESZ: 5,8

Szakértelmek: Dekdzds 7, Szamitégép elmélet 4, Métrix programozés 2,
Etikett (cég) 2 )
Felszerelés: Beretta 1017 model, Fuchi Cyber-6 (Test: 9 Elkerilés: 6 Al-
cézds: 3 Erzékelés: 6) Programok: Tamadas 7, Orvos 5, Pajzs 3, Kere-
sés 67

Kiberver: Adatjack

Veszély szint: 3 (Mdtrix), 1 (harc)

Kemény renrakv dekas
T.2 GY:-6 E:2 Ki4 I:6 A:5 R:6 ESZ: 5,8
Szakértelmek: Dekdzds 10, Szamitégép elmélet 5, Mdtrix programo-
z8s 4, Etikett (cég) 4
Felszerelés: Beretta 101T model, Fuchi Cyber-7 (Test: 11 Elkerilés: 8
Alcdzés: 5 Erzékelés: 6) Programok: Témadas 9, Orvos 6, Paijzs 5, Kere-
sés 87
Kiberver: Adatjack
Veszély szint: 4 (Métrix), 1 (harc)

A Renraku dekdsai biztosak abban a f6lényben, amit a cég technika-
ja és a rendszer ismerete ny(ijt nekik. Ha baj van egymast értesftik.

Renraku méagus
T3 GY:5 E:1 K:3 116 A5 M:6 R 5 ESZ: 6
Szakértelmek: 1dézés 5, Vardzslds 6, Mdagia elmélet 2, Tdzfegyverek 3,
Etikett (cég) 4
Felszerelés: Ruger Super Warhawk, Péncél mellény, fétisek, harci vardzs-
lat f6kusz 2
Varédzslatok: Mana labda 4, Mana lévedék 6@, Eré lévedék 3, Ellenség
érzékelés 2%, Tavlatas 4, Gyogyitds 5#, Reflex novelés 2 kocke 4@
Veszély szint: 1 (harc), 3 (mdgikus)
*Kizarélagos # Elhaszndléds fétis @ Ujrahaszndlhaté fétis

A Renraku mdgusa mindent a cégnek koszonhet. Ok nevelték,
tanitottdk és &k is pénzelik, semmiért nem arulnék el a céget.

AZ AZTECHNOLOGY CSAPAT

Estrella Cabella

Macska séman

T.2 GY.2 E3(6) Ki5 I:6 A:5 M:5 R:5 ESZ:5
Szakértelmek: ldézés 6, Vardzslas 5, Mdgia elmélet 3, Lopakodas 4, Tlz-
fegyverek 3, Etikett (utca) 4, Haijitéfegyverek 3

Felszerelés: Remington Roomsweeper, Pancél mellény, fétisek, Suri-
ken (15) )

Vardzslatok: Kdosz 5, Fejlesztett lathatatlansdg 4#, Alca 3, Zirzavar 3,
Kezelés 5*, Harci érzék 3@, Erd tiske 4@, Akadély 2

Kiberver: Kiberkar névelt erével

Veszély szint: 1 (harc), 3 (magikus)

*Kizérélagos # Elhaszndlédé fétis @ Ujrahaszndlhato fétis

Sancho és Pedro Orvieto di Cardaganda

(ikrek azonos képességekkel)

T.5 GY:6(8) E:5(7) Kil 114 A2 R:5 ESZ:3,2
Szakértelmek: TUzfegyverek 6, Etikett (utca) 2, Kozelharci fegyverek 4, Lo-
pakodds 5, Hajitéfegyverek 3

Felszerelés: Pancél dzseki, Ares Predator Il, Katana, Uzi lll, Trauma tapasz
(10), Grénéivets, Tamadé grandt (10), Védekezé granét (10)

Kiberver: lzom helyettesités 2, Fegyverkapcsolat, Kézpenge

Veszély szint: 3 (harc)

Daniel de Maro (tinde)

T3 GY:4 E:2 K:3 114 A3 R:4 ESZ:0,65 )
Szakértelmek: Tizfegyverek 3, Auté 3, Repilé 4, Szérazfsldi jarm¢ E/J 3,
Dekazés 5, Szdmitégép elmélet 3, Agyik 3

Felszerelés: Pancél dzseki, Ares Predator II, Rakétavets, JEIR (2), NREIR
{3), Fuchi Cyber-4 (Test: 5 Elkerulés: 6 Alcézds: 4 Erzékelés: 3} Progra-
mok: Témaddas 4, Orvos 2, Pajzs 3, Athelyezés 4, Atvdgas 3, Valogatas
3, Analizis 4

Kiberver: Adatjack, Fegyverkapcsolat, JarmGirdnyité rendszer 1, Radio,
Meméria 100 Mp

Veszély szint: 2 (harc), 2 (rigd), 2 (dekas)

Az Aztechnology dltal bérelt csapat mér meglehetés (kétes) hirnévvel
biszkélkedhet. Mindannyian Aztlanbél szédrmaznak. Az utébbi két évben
szinte kizarélag oz Aztechnology-nak dolgoztak, de magukat szabad-
szénak tekintik. Az érnyakban hiresek kegyetlenségukrél, gyakran 6lnek
kiléndsebb indok nélkil is, az UCAS, a CAS és Québec kormdnya vér-
dijat tdzétt ki a fejukre. A csapat vezetSje Estrella, a tébbiek feltétel nél-
kil engedelmeskednek nekik.

TISZTA HAZA

Toxikus sGmén
Lehetséges totemek: Sas, Bagoly, Medve, Farkas
T4 GY:3 E:3 K:1 I1:6 A6 M:6 R4 ESZ:6
Szakértelmek: 1dézés 6, Vardzslas 6, Mdgia elmélet 2, Tizfegyverek 3,
Etikett (cég) 4
Felszerelés: Defiance T-250, Pancél mellény, fétisek, idézés fokusz 3
Vardzslatok: Mana labda 4, Mana l6vedék 6*, Eré l6vedék 3, TGzlabda
4#, Tavlatas 4*, Ellenség érzékelés 4#, TGzbomba 6#*, Akaddly 4@,
Gyuijtds 3
Veszély szint: 1 (hare}, 3 (mégikus)
*Kizarélagos # Elhaszndlédo fétis @ Ujrahasznalhaté fétis

A paksi szennyezett mez8 toxikus sdmdnijai, akik a Tiszta Hoza
mozgalomhoz tartoznak kevésbé élinak tdvol az dltalunk normdlisnak
nevezettél. Bossz(dllok, de nem azonnal akaridk elpusztitani az egész
emberiséget. Ugy vélik elég, ha csak a civilizaciéval végeznek. Még igy
is nehezikre esik civilizdlt emberekkel targyalni. Gyakran
megmagyardzhatatlanul dihbe gurulnak és gyilkolni  kezdenek.
Szdmukra kin a civilizacié vivmdnyait haszndlni, de minden eszkézre
szikségUk van a szent cél érdekében.

Kalamona

Kalamona csapata &sszerakhaté archetipusokbél, 2 utcai szamurdi,
egy bérmdgus, egy rigd és egy tinde dekds. (Ha megvan az Utcai
szamurdj katalégus haszndlhatod az ork és troll utcai szamurgi
archetipusokat.) A magusnak van 5-8s erej tizelementdlia, aki még
hdrom szolgdlattal tartozik neki. Ha akarod erdsitheted &ket jobb
felszereléssel vagy magasabb szakértelmekkel.

Kissarkany

T: 8/6 GY: 6x 3 (repilve 5) E: 20 K: 4
Tdmadds: 10H

Képességek: Fejlesztett érzékek (Ejszakai latds, H&latds, Széles spektrumi
hallds, Lang projekcid)

I:4 A6 R9* ESZ:10

TISZA GROF CSAPATA

Félelmetes Béla

.2 GY:2 E:2 Ki1 1:2 A:1 R:2 ESZ: 55

Szakértelmek: Tizfegyverek 2, Auté 1, Lopakodas 1, Pusztakezes harc 2
Felszerelés: Pancél mellény, Streetline Special, AK-97

Kiberver: Fegyverkapcsolat

Veszély szint: 1 (harc)

Miklés a technomagus (tinde)

T2 GY:2 E:2 Ki1 112 A1 R:2 ESZ:58

Szakértelmek: TUzfegyverek 1, Dekazas 3

Felszerelés: Vasalt kabdt, Ares Predator, Radio Shack PCD-100 (Test: 3
Elkerilés: 1 Alcazds: 1 Erzékelés: 1) Programok: Témadas 3, Athelyezés
2, Alca 1, Analizis 2

Kiberver: Adatjack

Veszély szint: 1 (harc), 1 (dekds)

Botond az elemek ura
.1 GY:2 E1 Ki5 1:3 A:3 M:3 R:2 ESZ: 6
Szakértelmek: Tizfegyverek 1, Auté 2, Vardzslas 4
Felszerelés: Mb8r ruha, Streetline Special
Vardzslatok: Mana tiske 4, Er8 16vedék 2, Lathatatlansag 1, Gydgyitas 2
Veszély szint: 1 (harc), 1 (mdgikus)

Ennek az ,4rnyvaddsz” csapainak ez az elsd megbizdsa. Ennek ellené-
re biztosak benne, hogy ék o legkeményebb fickék és mindenkivel esze-
rint is viselkednek.

Egy utolsd megjegyzés: A térténet magva valds, az emlitett ikerpér va-
|6ban létezik. Bévebben Oliver Sacks The Man Who Mistook His Wife
For A Hat (Az ember, aki kalapnak nézte a feleségét) cimi kényvében le-
het olvasni réluk.
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Hellé mindenkinek! Lassan ismét bekdszont a tavasz!
Hollywoodban ismét osztogatjik az Oscar-dijakat. Va-
loszindleg erre az élményre alapult az az dlmom,
amelyben felkerestem egy elméleti szakember ismerd-
somet, és a meggazdagodis utjairdl érdeklédiem.
Rogton kaptam is két tandcsot: 1. Almodjam a tovabbi-
akban azt, hogy gazdag vagyok, aztin prébiljak minél
tovabb aludni. 2. Menjek ki Amerikdba filmet csindlni.
Az a tapasztalat, hogy az keresi a legtobbet, akinek a
neve az Executive Producer sorban van. Tehit ha sike-
ritl néhdny filmen ide iratkoznom, akkor mar nem jr-
hatok rosszul, biztosan futja majd még néhiny pakli
Magic-re. Sajnos arr6l nem kaptam felviligositdst,
hogy az E.P. mit csindl, de nem hangzik rosszul. Tehit
induljon a film: Levelezés. Irta, rendeze, fényképezte,
a helyesirdsi hibikat sajit keziileg begépelte, valamint
Executive Producer: Maci.

FMH Fantasy és Sci-Fi Szerepjaték Klub

1119 Bp, Fehérviri it 47. Févirosi Miivel3dési Haz
Minden Vasirnap 13—20h

Jatékok: RIFTS, M.AA.G.U.S., Warhammer, Cyberpunk,
Vampire,Werewolf, AD&D, MERP

PHOENIX-tiize Fantasy & Sci-Fi Szerepjaték Klub
7516 Berzence, Vadaskeri u. 10.

Szombat 12.30h-t6l.

Jarékok: MERP, MA.G.U.S., STAR WARS

Bizonyira mindenkinek feltiint, hogy a Holdtdlte
meghizott egy kicsit. A gyarapodist kihaszndlva tima-
dist inditottam a szembelévé oldal ellen, és sikerdilt is
elfoglalnom egy részét. Azt még nem tudhatjuk, hogy
a gyGzelem végleges-e, de azt megigérhetem, hogy az
utolsé karakterig kiizdeni fogok.

Az utébbi néhdny szimban t6bbszor foglakoztunk
az AD&D-vel. Eddig tobbnyire azok irtak, akik kevesel-
1€k az jsig ezzel foglalkozd részét. Mostandban t6bb
levelet is kaptam a mésik oldal képvisel6itdl. Ezek koz-
lésével azt hiszem sikeril elérni, hogy az egész Levele-
zés egyetlen Vita rovattd alakuljon.

... Ugyanezen levél irdja (D*3) véste azt is, hogy
minimum 10 oldal AD&D terbelje bavonta véllaitok.
Nos én bavonta max. 6 oldal AD&D-t tartok elfogad-
baténak. Nem csak azért, mert igy is sok, de til sok
informdciot mdr nem lebet k6zolni a jdtékhoz, olyan
régi és olyan agyontdrgyalt. Vardzstdrgyakbél annyi
van mint a szemét, a »Hogyan jdtsszunk...« rovat a
végéhez kozeleg, az uij vardzsiatokat csak ritkdn en-
gedi be a mesél6, a modulok kozlése pedig egy id
utdn unalmassd vdlna. A klubrovatrél csak annyit,
bogy elbagytdtok a jdtszott rendszerek nevének kiz-
lését. Kicsit soknak taldlom a hdarom és fél oldalt a
MAGIC nevii (nem is szerep!) jdték szamdra, akdr
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mennyire is GATHERING. (Felolem akdr szardinia is
lebet.) Vegyétek figyelembe, hogy hidnycikk, és akdr-
mennyire is fantasy, de nem szerepjaték! llyen ala-
;pon a »Ghostcastle« nevii miiremekrél is irbatndtok.”

A levél Gajavszki Aron kezemunkija.

Kedves Aron! A Klubrovatrél csak annyit, hogy mint
pl. fentebb is lithatod, nem hagyjuk ki a rendszerek
nevét, abban az esetben, ha a tisztelt klubosok koz-
lik. Amikor err6l megfeledkeznek, akkor sajnos mi
sem tudjuk kitaldlni. Az értékes vardzs-, pszi-, tudat-,
mana- stb. pontokat pedig nem akarjuk erre kélteni.
De ha gondolod, ezentil mindig odairom, hogy
AD&D, MERP M.A.G.U.S., STAR WARS, legfeljebb téve-
dek egy kicsit. A tobbség Gigyse tudja meg, de legalibb
nem reklamdlnak, hogy elfelejtjitk odairni.

A Magic the Gatheringgel lehet, hogy kicsit tbbet
foglalkozunk, mint kéne, de hit mi is emberek va-
gyunk. Az ember elkezd irni valamit, aztin oda szélnak
neki, hogy nem akarsz-e elcserélni egy Sivan Dragont
a fehér paklimra. Ilyenkor a fanatikus elkezdi atlapoz-
ni a felkindlt paklit, alkudozik stb. Amikor visszaiil a
géphez, a gondolatai nem pont ott jirnak, mint ahol
kéne. Igy aztin az orkok tirsadalmi életét elemzd irds-
bél, elébb-utdbb MtG ismertets lesz. Es ha mar bele-
jon az ember, akkor leirja az Osszes triikkot, amirdl azt
hiszi, hogy rajta kiviil senkinek nem jutott eszébe. Ab-
ban igazad van, hogy hidnycikk, de, hogy mekkora az
érdekl6dés utina azt konnyen megtudhatod. Elég
odamenni a Holdbézis elad6jihoz, és megkérdezni
mikor lesz kirtya. Az arcringatézis mértékébdl, és a
hang enyhe remegésébdl megtudhatod, hogy aznap
hinyadik kérdezé voltdl. (Ez egyébként szérakozdsnak
sem rossz, mir ha elég bator vagy.) Marpedig amire ek-
kora az érdekl6dés, €s ennyire érdekli a szerkesztGsé-
get, azzal foglalkozni is kell. Sajnos a Ghostcastle ne-
vii valamit nem ismerem, pedig szivesen felmagasztal-
ndm csak azért, hogy bosszantsalak.

Csordis Attila rovid bevezetd utdn egy tartalomjegy-
zékkel kezdi levelér: ,Hogy ne pazarold az idéd (és
minél el6bb a kukdba bdjithasd a levelem, ha nem
tetszik), leirom mit taldlbatsz benne: - Helyeslés - Az
ADED fanatikusok leszoldsa - Hozzdszolds az NPC és
modul témdbhoz - Javaslatok a tartalommal kapcso-
latban - Vita hozzdszolds - Es még pdr lényegtelen
biilyeség, mint pl: K: Hogy hivjdk az 6reg mdgust? V:
Csiri-bd.”

Mint lathatjuk Attila megfelelGen aktiv gyerek, min-
denhez hozziszol, amihez csak lehet. Mivel tovabbra is
csak a lap aljdig nyjtézkodhatok (igaz, hogy ez most
kovetkezd oldalon van), ezért csak részletek jonnek a
levélbél.

Kedves Maci bardtom, druld mdr el, merre taldl-
baté a Fregatt nevezetii vendéglatéipari egység’ Ha
arra jdrok, meghiviak egy sorre...

Alult@polt Dungeonok end Dragonyosok! I1X és
mindenkorra elegem van az ADED fanatikusokbo!

Tényleg még mindig ez ndlunk a legnépszeriibb RPG?
Szerintem mindenki csak azért jdtsza, mert a Teri né-
ni kisunokdja is ezt fénymdsolta le, és terjesztette el.
Oszintén, tegye fel a kezét, akinek az ADED a ked-
venc szerepjdtéka! Koszonom. Ha-bd, sejtettem, hogy
ez lesz az eredmény. Mdr elnézést, de hogy jon ez a
matuzsdlem, ez az alluvidlis koviilet az Ars Magici-
hoz, az Earthdawnhoz, vagy a Rolemasterhez (a
Storytellert csak szdndékosan nem emlitem)? Ne érts
félre, nem az ADGD jatékosok ellen vagyok, csak azo-
kat utdlom, akiknek az ADGD az ETALON, és mdst
nem bdjlandck jitékszdmba venni.

Alfa Holdbdzis. [Ez itt a rekldm helye!] Nem tu-
dom megdlini, bogy ne dicsérjem agyon a Holdbd-
zist. Ndlatok igazi klubbangulat van: meg lebet vitat-
ni a besereglG katondkkal, bogy a Cyberpunk jobb-e,
vagy a Shadowrun, nyugodtan lebet beszélgetni az el-
adikkal, batalmas vdlaszték van, és szuper zenék
sz6inak!

Nyilt levél a Csapé Andrds nevii elvetemiilthoz:
Kedves Uram! On nyilvan nem volt teljesen beszdmit-
baté dllapotban, amikor a Castle Falkenstein nevi
szerepjatékot a szornyi, zavaros és baromsag jelzGk-
kel illette. Ez nem volt etikus ont6l, mivel ez a jaték
egy ilj szerepjdtszdsi stilust és jatékformdt teremtett
meg! Bdtran dllithatom, hogy korunk egyik legérde-
kesebb, legizgalmasabb jdtékdval dllunk szemben. Az
én privdt véleményem, bogy a legjobb szerepjdtékok a
Foldon jdtszodnak (Ars Magica, Storyteller, Call of
Cthulbu stb.) Lebet, hogy maradi vagyok, de nekem
Jjobban tetszik az i, az izgalmas, a realisztikus és az
dtérezhetd, az elgondolkoztato és az dmulatba ejtd.

Maradok bivem: Csordds Attila.”

Ha mir ide is betort a reklim, akkor itt az ideje,
hogy mindenki okulisira megadjam a sokat emlege-
tett Fregatt galaktikus koordindtit: V. keriilet Molnar
u. 26. Ez egy saroképiilet, és az alagsorban van a sor-
csap, a legénységi szillison. Ha meg akarsz hivni, a
legegyszertibb ha pl. egy keddi napon jossz (akkor biz-
tos nem vagyok ott), és a pincérnél befizetsz nekem
egy sorre. A baj csak az, hogy a pincérek nem Maciként
ismernek, és a megszokott titokzatossig-hiilyeség és
image-megGrzés valamint stb. okin pedig nem irha-
tom ide a valédi nevem. (Hatha olvassa valami gonosz
varizsl aki mindenféle kirtékony dolgokat miivelhet
velem.) De remélem ezt a problémat megoldod. Az igy
dtutalt sort aztdn hilds gondolatok kézou elszopoga-
tom, ha legkozelebb arra jirok. A Holdbazis magaszta-
list koszoni Konig kapitiny. (Egészen véletleniil vi-
lasztottam ki ezt a részt a levélbdl, mint valami
semleges témait. a levél két ugdzo része kozé). Csak
szegény Fischer urat sajndlom, miutin igy lebukattad,
hogy beszélgetni szokott munkaidében. Remélem,
most nem kap olyan sulyos biintetést, mint multkor,
amikor 2 radioaktiv temetét kellett lerendezni atom-
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stly szerint. Pedig akkor ennél sokkal kisebb hibdt vé-
tett.

Az AD&D-t ért timadisokat nem akarom kommen-
tilni, mert szerintem a megjelenés utin megfeleld
szdmi ellentdimadd levél fog érkezni. Legaldbb nem
lesz gondom a kovetkez$ levrovattal. Csak arra kérek
minden rajongét, hogy gyorsan reagdljon, mert az Gj-
sig megjelenése, és a kovetkezd szdm lapzirtdja majd-
nem egybeesik. Egy kérdésem viszont lenne: mi a fe-
ne az az alluvidlis koviler? A miltkor ugyan
dicsekedtem mindenféle miiveltségemmel, de ebben
a szimban mir ez a mdsodik dolog, amirdl azt kell
mondanom, hogy: mi az? Meg szerintem szegény
AD&D rajongok is gondban vannak, mert nem tudjik,

Voros a szem és fij a fény,
Egyre kevesebb az ébrenlét.
Allanddan rettegek...

Mi az er8sebb?

Az 0s2t0n vagy az értelem?

Testemben idegen vigyak futnak szét..
Egyre kevesebb az ébrenlét!!!

Ember voltam, nézd mi lettem!
Nem uralom mdr a testem.

A vigy szOvetségese az éhség...
Mit akarok? Vért, vért!

Enyém voltdl annyi éjszakdn,
De szimomra emlék vagy csupén.
Nem kivinom mir a testedet,

A nyakadat lesem sziintelen.
Menekiilj hit, amig lehet,
Mert tudom, veszit az értelem!

Ember voltam, nézd mi lettem!
Nem uralom mir a testem.

A vagy szOvetségese az €hség...
Mit akarok? Vért, vért!

Latod? Mir késd!

Kétségbeesett sikoltdsod a végsd.
Vadillatta leszel te is,

De tudom, 6riilsz mégis.

Kovetni fogsz éjjelente,
Arnyékka lesziink, prédira lesve.

Az AD&D-ellenes leveleken kiviil szinte mindenki a
VITAba vagy az IRODALMI ALROVATba szeretne bejut-
ni. Eppen ezért most egy kicsit megnydjtom a VITA
részt, hogy minél tobben bekeriilhessenek. Elnézést
kérek azoktdl akik kimaradtak, de hart a két oldal sem
elég mindenre. A legtbben az tn. kopasz partiknak”
szeretnének segiteni. ,Mit tegyen egy frissen Gsszedllt,
tapasztalatlan parti? Lehet ez kérdés?! Jitsszon,
jatsszon, jétsszon, jatsszon!!! Elvégre gyakorlat teszi a
mestert. (A kalandmestert is.) Néhdny tanics sajit ta-
pasztalataim alapjin: 1. A legjobb ha valaki elvillalja
az elején az dlland6 mesélést. 2. Az elsd hirom-négy
parti ne menjen tovibb 3—4. szintnél. Késébb persze
el lehet venni Wjra, és folytathatd. 3. A jatékosok val-
togassik a kasztjukat minden \j partiban, igy ismerhe-
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t6rténetekbdl ismert tindékké, trollokka, orkokka valtoztak.
Ahamarosan megjelené Shadowrun Szerepja

ha sikeresen akarod végrehajtani kildetésedet.

Az emberi testnek a modern technoldgiaval torténo Gsszeolvadasa mar a 20. szazad végén megkezodott
Azutan bekdvetkezett az Ebredés: az 6t évezreden &t a természetfeletti energijakat fogva tarté gatak atior-
tek, és a mégia visszatért a foldre. Sokan elvesztetiék ember mivoltukat. és a korabban csak fantasztikus

ékban Te is aktiv szereplGjévé valhatsz ennek a vilag-
nak, arnyvadaszként kalandozhatsz a barataiddal egyitt. Legyél dekds, aki pillanatok alatt hatol be az éri-
ascégek adatbazisaiba, vagy utcai szamurdj, Seattle utcainak félelmetes ragadozoja, vagy saman, aki a sa-
jat akarata szerint formaija a foldet kdrdlveve magikus energiakat. Tokéletesnek és halalosnak kell lenned,

tiban médsként ossza a TP-t. Az elején Ggyis tal sokat
fog adni. 5. A jitékosok a lehetd legalaposabban ta-
nulmanyozzik 4t a kasztjukat, karakteriiket érint6 ré-
szeket. Ezzel sokat segitenek a meséldnek. 6. A mesé-
I6nek sz616 részeket semmilyen korilmények kozott
ne nézzék meg. Ha valami nem tetszik a jatékosnak,
csak a mese végén széljon, igy nem zavarja 6ssze a ka-
land kdzben a mesélét, utina meg Ggyis utinanéz. 7.
Igyekezzenek kapcsolatokat keresni tapasztaltabb ja-
tékosokkal. Udvozlettel: Bak Liszl6”

».A misik 1t sokkal firadsigosabb, amit én is vé-
gigjartam. Sajit borén érezni a jirékosok igényeit, sok
hozzdolvasissal béviteni az ismereteit. Egy j6 csomé
dologra oda kell figyelni: a partit még jokedvében se
pontozza tdl, mert a til magas szint( jétékosok el&bb-
utébb rd jonnek, hogy nincs ellenfeliik, és nem fogjik
jol érezni magukat, ha minden kalandban démonher-
cegeket kell kinyirniuk, vagy ha az utols6 viros6rnél
is +5-0s kard van. A kalandon beliili jutalomoszts is
jol érthetd legyen, mindenki tudja, mit miért kapott.
A legfontosabb szabaly: SOHA, SEMMILYEN KORUL-
MENYEK KOZOTT, SENKIVEL NE KIVETELEZZUNK! A
kezd§ jatékosokat segithetjiik pl. olyan NPC-kkel, akik
példamutatéssal j6 irdnyba terelik Gket. De mindvégig
meg kell adni azt az illaziét, hogy a jatékosok donte-
nek. Torekedjiink arra, hogy a jatékosok dltal vezetett
karakterek egyéniségek legyenek. Figyeljiink arra is,
hogy be is tartsdk az dltaluk kitaldlt személyiség-voni-
sokat. Pl : ha egy t6rpe karakter irtdzik a viztdl, akkor
ne hagyjuk tszkalni. Prébiljunk olyan partit ossze-
hozni, ahol a PC-k kiegészitik egymdst. Egy 5—6 fGs
csapatndl pl. haszndlhatjuk ezt a sémdt is: 1 varizslo,
1 pap, 1 tolvaj v. bird és 2—3 harcos vagy ilyesmi. Per-
sze, ha ez a séma nem vilik be mindenkinek szive jo-
ga megviltoztatni.” Ezeket a tandcsokat Ifj. Ormanecz
Janosnak koszonhetjik. Remélem vannak olyan friss
partik, akiknek segitséget tudtunk nygjtani. A jévoha-

tik meg legjobban a jitékot. 4. A mesél6 minden par-  vi viszontldtisra: Maci
S
A legmélyebb titkokat néha jobb nem haborgatni... I

szul.

jat  karan

zik a tindékben...

Ugyan ki érti a tiindéket és a sdrkanyokat?

Sokak szerint a sarkanyok a leghatalmasabb lények a foldon.

1] Azonban egyes tlindék a leghatarozottabban és a legheveseb-

l ben szembeszallnak ezzel az allasponttal. Kham, a seattle-i
gettoban felndtt ork altala-
l ban ennél sokkal vilagibb

problamak miatt aggddik.
2053 immaron magikusan
aktiv viligdban a napi me-
gélhetés is épp elég ke-
mény dolognak szamit.
Minden megvéltozni ké-

Kham életveszélyes po-
| litikai és mégikus Osszet(-
zésbe kerlil, és kozben sa-
tanulja meg
| nemcsak azt, hogy sose
kezdjen sarkannyal, ha-
nem arra is raddbben,
hogy akkor is kdnnyen a
flibe haraphat, ha megbi-

HAMAROSAN MEGJELENIK!
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A most kovetkez$ cikk Magic:The Gathering rajon-
goknak szdl. A legtobb jitékos elSbb-utdbb eljut
oddig, hogy Osszerakott egy erds szornyekbdl és va-
razslatokbol 4ll6 paklit, amivel dltaldban nyerni tud,
de egyre inkdbb azon veszi észre magdt, hogy a jaték
kezd monotonni, unalmassi vilni. llyenkor aztin
jon az ,Osszegyijtok egy mdsik szint, és azt is kipro-
bilom" elhatirozds. Ha azonban az j pakli is ugy ké-
szill, hogy kivilasztom az adott szinbdl a legjobb
szornyeket és a leguniverzalisabb varazslatokat, az-
tin bumm-bele, az Gj szin sem fog elegendd viltoza-
tossdgot nyujtani.

Sokkal érdekesebb és tobb meglepetést tartogatd
paklit dllithatunk dssze, ha nem 6nmagukban erds,
hanem csak mds lapokkal egyiitt nagyon hatékony
lapok kombindciéjibél épitjiik a paklit. Vegyiink els-
sz0Or is egy-két Griilt, els6 pillantdsra hasznavehetet-
lennek tlind lapot. Némi gondolkoddssal mindig ki
lehet sitni, hogy mi az, amivel egyitt ez a kartya
mégsem annyira hasznavehetetlen. Aztin keressiink
ehhez a pirhoz még egy lapot, aztin még egyet, és
igy tovibb, amig valamilyen gyilkos ,kartyahdléhoz”
nem jutunk, ahol nagyon sokféle kombinicidban ki-
ndl halilos hatékonysdgot két-hirom lap egyiittes
megjelenése.

A fenti recept szerint késziilt példdul a ,Mana fold
nélkal” cim@ voros-zold paklim. Kézbe fogtam egy
Wild Growth-t és egy Ankb of Mishra-t, és eltpreng-
tem, hogy vajon mi a fene értelme lehet ezeknek a
lapoknak? Hiszen a Wild Growth-nil egy egyszer(
erdd is jobbnak tiinik, az Ankb of Mishra pedig két-
€l fegyver. Igen 4m, de mi van, ha nekem kevés [6l-
dem van, és a manit més forrisokb6l nyerem? Ez
esetben az Ankb of Mishra jobban sijtja az ellenfe-
let, és a Wild Growth mindjirt j6 példa egy ilyen
egyéb forrisra. Sol Ringekkel, Lianowar Elfekkel és
(Ggyes gyGjtok!) Birds of Paradise-okkal kiegészitve
gyorsan és hatékonyan tudunk manit kinyerni, anél-
kiil, hogy sok foldiink lenne. Persze jon a probléma,
hogy az Ankb of Mishra még nem elég a jaték meg-
nyeréséhez. Nosza, rakjunk be néhiny Mana-
barb-ot! Ahanyszor egy fold elforgatisra kertl, a tu-
laj veszit 1 életpontot. Mivel mi a manit nem f6ldbél
nyerjik, ez minket nem nagyon érint. Hasonl6képp
kevésbé fog minket egy Winter Orb is stjtani (k6ron-
ként csak egy foldet lehet visszaforgatni). Mivel a
Manabarb miatt az ellenfél 6vatos lesz a lapok kijat-
szdsaval, berakhatunk néhany Black Vise-t is, és hogy
ezek igazin hatékonyan mikodhessenek, 1-2 How-
ling Mine (minden jitékos eggyel tébb lapot kell
htizzon a hizas fazisban) sem irt. A paklibdl semmi-
képp sem szabad a megfelels foldpusztitd varizsla-
tokat (Bsunami, Flashfire) kihagyni, ha mist nem,
legalibb Stone Rain-t rakjunk be. A gydgyitdsrél se
feledkezzlink meg, mivel paklink nem a gyors jaték-
ra van berendezkedve, ezenkiviil dltaliban nincs sok
szabad mandnk, ezért a Living Artifact a legmegfele-
16bb. A szornyek tekintetében kevésbé egzotikusan
kell eljirni, nyugodtan rakhatunk be ,egyszerien
csak” erSs szornyeket, mint pl. Craw Wurm, mert
hamar ki fog tudni jénni, En néhiny Gaia’s Liege-t
és Shivan Dragon-t is be szoktam rakni, de kevésbé
pikdns anyagokkal is lehet dolgozni, mint pl. Dra-
gon Whelp, Feral Thallid, Fire Elemental. A paklit iz-
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1és szerint lehet dusitani hagyomanyos lapokkal (a
Fireball és a Shatter sosem hidnyzik az enyémbdl). A
pakli érdekessége, hogy a megszokottal ellentétben
mindéssze 25% foldet tartalmaz (ugye nem megle-
pd...). Azt, hogy hogyan miikddik a fenti pakli, min-
denki probilja ki é16ben. Mindenesetre nagyon mé-
kas, és a kék az egyetlen, ami igazin drtani tud neki.

A tovibbiakban felsorolok még néhiny, érdeke-
sebb paklidsszeillitist vagy otletet. Figyelem, a hang-
stly nem a konkrét lapokon van, hanem a paklikon-
cepcidn (amihez persze egy-egy lap adta az 6tletet),
a fentinél pl. ez az, hogy én kevés folddel dolgozom,
és ezt kihasznilva tolok ki az ellenféllel. Egy igazin
érdekes Osszedllitds persze nem nélkildzheti a ritka
lapokat, ezért egy ,fantiziadis” vilogatis komoly
csereberét igényel, kiillonosen, mivel egyetlen lapra
nem érdemes paklit épiteni, kettét-harmat is Gssze
kell szedni beléle.

Sztazis-pakli. (kék-fehér-zold). Mivel hiromszi-
ni pakli, jocskdn szitkséges hozzd dupla fold! A pak-
li alapja a Stasis kartya (lerakdsat6l kezdve nincs un-
tap fazis) kijatszasa. A taktika: Falakkal (Wal/ of
Swords, Wall of Ice, stb.) kitartani addig, amig a
sziikséges kombindcié be nem jon. A Stasis kijitsza-
sit megel6z6 korben az ellenfélnek minél tobb kir-
tydjat forgattassuk be (fdldekre Mana Short, Drain
Power vagy Power Sink, szdrnyekre Spore Cloud
vagy Siren’s Call, utdbbi egy Foggal vagy a falainkkal
védhetjiik). Ezutan kijitsszuk a Stasis-t, és a mir re-
mélhetSleg jitékban levs Serra Angelekkel (Gket
nem kell beforgatni a timadashoz) mdr nyertiink is.
A Sztizis biztonsigos fenntartsihoz (k6ronként egy
kék mana) célszerl egy Instill Energy-vel felszerelt
Manamadarat vagy Ley Druidot alkalmazni.

Azonnal 616 pakli. (fekete-zold). Nagy valdszind-
séggel a 2-3. korben nyerhetsz, f6leg, ha tétben jit-
szotok, és hasznilhatod a Contract from Below-t (7
Uj kirtya huzisa). A pakli pontosan 40 lap legyen, ne
tobb! Az elsé korben lejon egy erdd és egy Llanowar
elf vagy Mana Bird. A misodik korben lejon egy mo-
csar és egy Dark Ritual. Az elffel és az erdével ki-
raksz egy Channel-t (életpontjaidat mandva alakitha-
tod). A sotét ritussallal lejon egy Nether Shadow és
egy How! from beyond. Az utdbbira a Channel segit-
ségével riraksz az életpontjaidb6l 19-et. A Nether
Shadow azonnal képes timadni, az § 1-es sebzésével
az okozott sebzés pontosan 20, az ellenfél meghalt.
Ez persze nem mindig jon be egybdl, de egy Terror-
ral biztosithatjuk, hogy az drnynak (vagy esetleg egy
elfnek) tiszta Gtja legyen, és ha ez nem megy, egy ma-
mut is betaposhat. A pakli ellen persze elég jol lehet
védekezni, ha az ellenfél tudja, mire szimitson, egy-
egy beforgatatlan piros v. z6ld mana dltaliban Fog-ot
ill. Lightning bolt-ot jelent - persze miutdn felhasz-
naltuk a Csatornit. Széval a paklit csak meglepetés-
re haszniljuk.

Bugyor-ir pakli. (fekete-kék). A Lord of the pit-
et a legtobben (koztiik a jaték tervezdi is) hasznave-
hetetlennek tartjak, hatalmas fenntartisi koltsége
miatt. A démon Gr kedvéért felépitett paklimban
azonban ez a bdjos 7/7-es repiilld lény még sosem
végzett a sajit gazdijaval. A kulcs a lény fenntartisa,
amit egy Gj Fallen Empire kartya, a Breeding Pit tud
megval6sitani. Ez korénként egy 0/1-es Thrull to-

ken-t termel két fekete mana 4rdn. Ha a pakliba eset-
leg sikeriil t6bb lordot és Ebon praetort is rakni
(utdbbi a lord Fallen Empire megfelelGje, melyet
szintén etetni kell, de a Thrulloktdl még egyre er-
sodik is), baj esetén még egymassal is felzabaltathat-
juk a Pokol nagyétkd urait. A keltetGverembd] kima-
sz6 Thrullocskik pedig gyilkos szornyekké
vilhatnak néhiny Thrull Champion (+1/+1 minden
Thrullnak) és Bad Moon (+1/+1 minden feketének)
hatdsira. A pakli fekete része ezzel kész is lenne,
mindenki egészitse ki izlés szerint hagyomanyos fe-
kete vardzslatokkal és kisebb szornyekkel (Black
Knight, Hypnotic Specter, Serengi Vampire). A kék
kiegészitSre leginkabb fehér ellen van sziikség, mert
a véddékorrel még a bugyor-ur sem tud mit kezdeni.
Rakjuk tele a paklit kék interrupt varazslatokkal, a
legfontosabb a Sleight of Mind (sajnos ritka) lehet.
Fontos, hogy a kék csak kiegészit8 szin, joval keve-
sebb legyen beléle, mint a fekete lapokbdl. Alljunk
ellen a kisértésnek, és semmilyen mas kék lényt ne
rakjunk be, csak klont.

Gyogyité pakli. (fehér-zold). Ennek a paklinak
iszonyatosan defenzivnek kell lennie, védSkorak, fa-
lak, kastélyok, elf er6dok, testérok és hasonldk for-
mijiban. Tunkoljunk bele minden ismert gy6gyitasi
médszert (Combat Magic, Healing Salve, Streams of
Life, adott szin(i varizslat elmondisakor gyogyitd va-
rizstirgyak, stb). A lényeg, hogy unos-untalan élet-
pontokat kapjunk. Azok ellen a kirtyik ellen, ame-
lyek mindkét jitékoson sebeznek, dltaliban kevés
védelem van (legfeljebb fehérben, az ellen meg ne
prébiljuk a fenti paklit!), ilyenekkel toltsik meg a
pakli masik felét, hiszen remélhetSleg mindig ne-
kiink lesz tobb életpontunk! A legkonvenciondlisabb
met6dus a hurrikin (jé sok maniérr), de vannak ke-
vésbé kézenfekvé megoldisok is, mint pl. Armaged-
don Clock.

Dobaté pakli. (fekete). Err6l az MTG Pocket Gu-
ide-ban olvastam, de talin van, aki nem ismeri. A
pakli arra utazik, hogy az ellenfél lapokat dobiljon.
Ezt Mind Twist, Hypnotic Specter, Disrupting Scep-
ter és Hymn to Tourach varizslatokkal éri el A kon-
cepcid emogott az, hogy a jatékban elényt jelent, ha
valakinek kevesebb lapja keriil a temet&be adott id6
alatt, mint a mésiknak. Egy Lightning Bolttal elpusz-
titott Unholy Strength-es Black Knight tehit j6 csere,
a Lure-ral, Ward-al, Regeneration-nal felszerelt bazi-
liszkusz (fGj, de undoritd!) megkasziltatisa még
jobb. A Braingeyser, Contract from Below, Jaye-
dan’s Tome lapok éppen ezért is nagyon erdsek. A
fent leirt dobaté lapok szerencsére (a varazstirgy ki-
vételével) mind feketék, ezért a pakli kilondsen ha-
tékony lesz. Semmiképp se felejtsiik ki a négy Rack-
et, hiszen ez a hab a tortin.

Sok egyéb érdekes pakliosszeallitast lattamyhallot-
tam (csak varazslatokbdl dll6, csak szornyekbdl allo,
szinte csak vardzstirgyakb6l oOsszerakott, stb. pak-
lik), de ezek felfedezése mir az olvasé feladata. A
tdbbsziz kirtya végtelen kombinicids lehetséget
kindl, és ezek kozott rengeteg van, amely dnmaga-
ban is 6tletet ad paklidsszedllitishoz. Tobbek kozott
ez az oka, hogy az MTG (majdnem) megunhatatlan.

-tm-
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Két szimmal ezel6tt irtunk par szot a piros jaték-
rél, jobb hijan a sajit Gtleteinket kdzreadva, mivel a
Wizards of the Coast, Inc. errdl sz016 kiadvinyd-
hoz nem sikeriilt hozziférniink. Ugy gondoltuk, az
egy oldalnyi cikk béven elegend6 lesz ahhoz, hogy Ti
is élvezhessétek annyira a jatékot, mint mi.

Egynémely dolog azonban arra késztet minket,
hogy tjra tollat (billenty(izetet) ragadjunk, és rig6d-
junk még egy kicsit a lerdgottnak hitt csonton. ElS-
szOr is — ahogy tobben reklamaltatok is — kimaradt
néhany igen lényeges szabily, melynek a gySzelem
feltételeit illetve az életpontjait elveszté mdgus és
lapjainak helyzetét kellet volna leirnia. Masrészt - tel-
vén az id6 - néhdnyan hozzijutottak a fent emlege-
tett nyomtatvinyhoz, és az ott talilhaté szabilyok
kiprobaldsira 0sztonoztek minket. Harmadrészt ér-
kezett azéta egy kiegészité Fallen Empires néven,
melyben Gjabbnil Gjabb lapok bukkannak eld. s ezek
kozil jonéhinynak hatdsa lehet a paros jitékra is.

Nézziik sorrendben a problémakat!

A mi alapszabilyunk szerint kiesik a jatékbdl az a
vardzslo, akinek elfogy az életpontja; és ennek kovet-
keztében a sajat teriletér6l minden lap a tulajdonos
temetdjébe keriil. Ugyanez a sorsa a kézben tartott
lapoknak is, a konyvtir pedig tavozik a jatékbol. Néz-
ziik kicsit részletesebben. Ha valakinek nulla vagy ke-
vesebb lesz az életpontja, akkor kiesett, és az § korét
a tovibbiakban 4t kell ugrani. Ez persze azt jelenti,
hogy partnere igen nagy hatrinyba kerilt, hiszen az
ellenséges csapat kétszer jon, mig & csak egyszer.

Tovibbi kellemetlenség, hogy a kies§ teriiletérdl
minden lap a temetdbe vindorol, méghozza egyszer-
re, vagyis a lélekhdlé nem gydgyit a jatékban mara-
dén a lehullé szornyekért, miel6tt maga is leesne.
Persze ha valaki masnak van ilyen varizstargya, akkor
a varizsloval egyutt hullé 1ények egész j6 elsGsegélyt
jelenthetnek. Az, hogy minden - a teriiletén Iévé lap
- megy a temetSbe, nem csak sajit lapokat érinthet.
Az ellenfél dltal rakott paralizis, vagy foldhoz kotés az
ellenfél temetdjébe kertil, ahonnan még jitékba le-
het hozni egy Gjrandvesztéssel (Regrowth); az ani-
mdlt 1ény is visszatér a tulaj temetjébe; €s az elcsent
lapok - példdul lény, melyen mdgia kontroll (Control
Magic) van - is a wlaj temetSjében kotnek ki. Ez
utdbbira vesztegessiink még par szot. Mivel ezek a la-
pok nem a tulaj kontrollja ald keriilnek vissza, ha-
nem elpusztulnak, mindkét fél szimdra nydjt a dolog
némi taktikdzdsi lehet6séget. Ha kozel a kiesés, cél-
szerli az Osszes, kontroll dtvevd lapot illetve tulaj-
donsigot kijitszani, utolsé pofont osztva ezzel ellen-
felinknek. Még az is lehet, hogy szeretné ezeket
visszaszerezni, mielStt mi eltinnénk a szinrdl, s ezzel
némi haladékot nyeriink, ami akdr meg is fordithatja
a jaték kimenetelét. A timaddnak forditott a helyze-
te, célszerli megsziintetnie az ilyen tolvaj magidkat,
mielStt végezne vellink, de meg kell fontolnia, hogy
nem végzetes-e szimdra egy esetleges virakozds?

Az elhunyt magus azon lapjai, melyek mis tertile-
tén helyezkednek el, természetesen maradnak ahol
vannak. Végveszélyben pakoljuk ki az Osszes lény,
fold és mdgia blivdlé (Enchant xxx) lapunkat, lega-
labb ennyi segitséget hagyjunk o6rokségul partne-
riinkre (s dtkot ellenfeleinkre). Ha vannak elorzott
lényeink, vagy vardzstirgyaink, azok maradnak ahol
vannak mindaddig, amig meg nem sz(inik réluk a tol-
vaj varzslat. llyenkor visszatérnének a mi teriile-
tiinkre, s ilyen nem 1évén, a temetdnkben kotnek ki.

Miért [ényeges pusztuldsunk utin, hogy mi keriil a
temetSbe? Azért, mert a temetSnk tovibbra is nyitva
4ll azon varazslatok elGtt, melyek képesek més teme-
15jébdl lapokat eltvolitani.

HOLDTOLTE

A haldl pillanatdban még lehet elsiitni gyors hati-
sokat. Ezek még a lapok leeste el torténnek. Le-
het, hogy egy pestis - mely a sajat dllapotunkon mir
nem sokat ronthat - tobbet art az ellenfélnek, mint
tarsunknak, s ekkor szép bucsdajindék lehet beldle.
Nem érdemes villimokat vagy terrort sem magunk-
kal vinni a sirba, ha van mire, akkor még 15jiik el eze-
ket!

Ki szimit ezek utdn gy6ztesnek? Az a csapat, aki-
nek van még pozitivban tagja, amikor a mésik félnek
mir nincs. Ezek alapjin persze lehetne akir egal is az
eredmény. Hogy a kamikize dontetlencket elkertil-
jik, a tdmegpusztitd effektek mindig elébb hatnak
okozojukra egy pillanattal, mint a t6bbiekre. A két
hatds kdzott semmiféle mis effekt nem érvényesil-
het! (Az eredeti szabilyok csak az egyes fizisok végén
vizsgiljdk, hogy kiesett-¢ valaki, mi sem ezen véltoz-
tattunk, csupdn definidltuk, hogy az éngyilkos min-
denképp vesztesnek szimit.)

Nézziik most az alternativikat.

1, Az életpontjait vesztS varizslo nem esik ki, min-
den megy tovabb gy, mint addig. Akdr Gjra pozitiv-
ba keriilhet, ha van mitdl gyogyuljon.

2, Mint 1, csak a varazslé eldjul, nem jitszhat ki a
kezébdl lapot. A lények tovibbra is timadnak és vé-
dekeznek, a mir megidézett vardzslatok m(kodnek,
a jatékos hiz, de nem dob. Ha pozitivba kertiil, a kor
végén eldobilja a felesleget.

3, Mint 2, csak az djult vardzslo lényei nem timad-
nak, csak védekeznek.

Lehet persze mishogy is mddositani alapszabilya-
inkat. Példdul a két szovetségesnek van 40 kozds
életpontja, s ez fogy minden egyes sebz6dés utn. Ha
elérte a nulldt, a pdros kikapott. Ez azért is szimpati-
kus lehet, mert igy nem lesznek Gsszeveszések abbdl,
hogy: mindig engem vertek meg elGszor...

Van még, mintegy sziz lehetSség amit kiprobal-
tunk, el is kezdtik leirni, de aztin Ggy dontottink,
Nektek is kell kisérletezni vald.

Pir szd a ,gydri" szabalyokrdl. Sokkal inkdbb csak
diplomadciai jelleg(i a piros szovetsége, mint techni-
kai. Alig tudnak egymds eréforrisaibol meriteni, az
egész jarék logikdja az egyéni viltozathoz hasonlit.
Nem érdemes kiilon paklit és stratégidt kialakitani a
paros jitékhoz, s ugyanazok az 6tletek, kombindcidk
€s lapok szinte ugyanannyit érnek, mint egyéniben.
Lehet hogy oOnteltség, de a sajat valtozatunkat sokkal
obbre értékelem, hiszen egészen mds agytekervé-
nyeket mozgat meg, mint az egyéni jaték, nem az
agyonkoptatott trilkkdket haszniljuk djra, és egy
gyenege pakli is lehet iit6képes erds partnerrel, mig
ez a konyv viltozataiban a piros sebezheté pontja
lenne.

Persze szeretjiik a dolgokat kiprébdlni, mielSte vé-
leményt mondok. Igy tettiink ebben az esetben is, és
akadt néhiny olyan szabily is, melynek keriilését
egyenesen javasolni szoktuk! Alljon itt egy elrettentd
példa:

Ha egy lény timaddsat nem blokkoljak, vagy tta-
pos a blokiddon, és ezért beviheti a sebzését, akkor
azt mind a két ellenté! elszenvedi. Ez szdimomra kb.
olyan, mintha egy focicsapat csatirjit bokdn rigva az
egész csapata sintitani kezdene.

Nézziik, mely lapok érdemelnek kiilon figyelemet
az \j kiegészitGcsomagbol. Engedjétek meg (mintha
tiltakozni tudndtok egy kinyomtatott széveggel),
hogy a lapok angol neveit haszndljuk, mivel némelyik
leforditdsa meghaladja erénket. Persze a lista nem
teljes, mivel nem akarjuk elvenni ElSletek a felfede-

zés 6romét, rdaddsul mi is csak a lapok egy részét is-
merjlik, s nem johetiink ri minden triikkre. Vegyiik a
dolgokat szinek szerint, a vardzstirgyak és foldek ko-
zott dgysem akad piros szempontb6l emlithet§ lap.

If target creature attacks and s not
blocked. it may deal X+2 damage
i to anw other target creature, where
1 X is the power of the creature
Farrel's Mantle enchants. 1f' it
does so, it deals no damage to
.+ opponent this turn.

s, Assthione yater,
1504 Wrapds o e Comt, 316 All by reves vert

Fehér:

Farrel's Mantle: a védtelen felet timadva jo! lehet
vele irtani a védetw oldal lényeit. Farrelite Priest:
partneriink hozzijuthat dltala fehér mandkhoz, ami
hasznos lehet egy-két meglepetéshez. Combat Me-
dic: j6 védelem a birkibe egyet sebzg dolgok ellen.
Icatian Scout: elsG utést adhat birkinek. Icatian Ja-
veliners: Prodigal Sorcererrel és Thorn Thalliddal
kombindlva mir igen komoly lényeket is lel lehet 18-
ni velik.

Zold:

Night Soil: négy temetG lényeibdl gyirthat tokene-
ket. Elvish Farmer: az el6bb emlitett szapora toke-
nekbdl lehet gyégyulni. Thorn Thallid: lisd fent.
Spore Cloud: pirosban mindig tobb szines kombina-
cidra van lehet8ség, ajinlott tirs: Siren’s Call.

Piros:

Goblin War Drums: mindig a timad6 hasznilja.
Goblin Chirurgeon: sajit (vagy egy masik goblin) éle-
tével megmenthet egy masik lényt. Dwarven Armo-



rer: egy lap dobéséval permanensen tipolhatunk egy mely parosban kdnnyebben kombinilhaté a Royal

1ényt.

1% Counters a target black spell if
- caster of target spell does not pav
i an additional ® or 3. Play this
rabllnv as an interrupt.
“In crafting mtelligens Thrudls to
assist in sacrifices, Sahr madwrtumév
sed the stuge for the Thrull Rebellion.”
{ —Sarpaaian Empires, vol. I

Fekete:

Initiates of the Ebon Hand: partneriink szerezhet
maginak fekete manakat. Necrite: ajinlott partner a
Duwarven Warriors. Thrull Wizard: ha az ellenfél
nem haszndl feketét, j6l kombindlhat6 Sleight of
Minddal. Kellemetlen dolog, ha ,megakadilyoz egy
261d varizslatot, hacsak az elmond6 nem kolt rd még
cgy fekete mandt...”

Kék:

Hit itt egy kicsit bajban vagyok, alig ismerek olyan
kék lapot, ami ide kivinkozna. Talin a Seasinger,

#IE

A nyar utols6 nagy lehet&sége Komarom varos
timogatdsaval az Orz6k szervezésében a
Holdtolte, a Rémségek Kicsiny boltja és a Red
Dragon Kozremiikddésével

AAARGH!

szerepjaték-taldalkozo Komaromban

1995. augusztus 25-30.

Assassinnel.

0, Rcmove WO cTearnres in any
grzvcyard ot the game to put'd
aproling token into play. Treat

this woken asa 111 green Crearte.
the I;I;:esgathmd e piles-of vor o
arow i of tratation or
)‘arelhm ! the Thallids did
same.

Végezetiil a Night Soil koriil felmeriilt probléma
megolddsihoz szeretnék segitséget nyijtani. Ez a
z6ld lap egy tartGs varazslat (Enchantment), mely
gyors hatdsként 1 mandért (vagyis akdrhanyszor
egy korben) az alibbi dolgokat mveli: El&szor is
tetsz6leges temetGkbdl eltivolit osszessen két
lényt, végleg kirekesztve ezeket a jatékbol (Remo-
ve from Game). Ha ez a mandver sikeres volt, ak-
kor megjelenik a hasznilé oldalin egy Saproling
Token nevi 1/1-es zold lény, ami csak annyiban tér

el a rendes lényektSl, hogy halila esetén megsz{-
nik, nem pedig a temetGbe keril. Nem csak a 1é-
nyecskék termelése dltal hasznos ez a lap, hanem
azért is, mivel el lehet haldszni a feltimaszté va-
rizslatok orra el6l a 1ényeket, hisz azoknil gyor-
sabb a Fast Effect. A probléma akkor meriil fel, ha
mindkét oldalon van ilyen lap. Melyik a gyorsabb?
Nem mondhatjuk, hogy az aki hamarabb bejelenti
a szindékdt a hasznilatra, hiszen ez nem mindig
eldonthetd vitdkhoz vezetne, méasrészt szemben all
a jaték logikdjaval. A szabilyok errél igy rendelkez-
nek: Ha t6bb jdtékos, azonos effektet kivdin létre-
bozni, melyek kizdrjik egymds sikerét, akkor an-
nak jon létre a batdsa, melyet az a jatékos
kezdeményezett, akinek éppen a kére folyik. Ez
egyrészt paros jatéknal nem egyértelmd megoldas,
misrészt ebben az esetben egyéniben is van izgal-
masabb megoldds: mindig az utolsénak bejelen-
tett fog elGsz6r mikodni. Ha csak két kiszedhet6
lény akad Osszesen, akkor lehet, hogy felviltva
el6zziik egymast, s az veszit, akinek kevesebb a
manija. Persze egy ilyen manaharc célja lehet egé-
szen mas is, s ez az ami erre a szabilymédositas-
atérrelmezésre késztetett minket...

Remélem, most mar nem hagytunk ki semmit
(hid remény), és mindenki szimara élvezetes ji-
téklehetdséget teremtettiink azzal, hogy kozread-
tuk kisétletezé hajlamunk gyimdlcsét. Mindenki-
nek javasoljuk, prébilkozzanak szabadon, a
magyar szellemi t6ke mindig tud 1jat produkalni.
Ismét szeretnék koszOnetet mondani mindazok-
nak, akik segitettek a tesztelésnél (Es elviselték a
kirtyajatékomra jellemz6, kissé pokroc stilusomat!
Xx).

-Xx/Wick-

2 SZILMARIL 3

Fantasy és Sci-fi
szerepjaték szakiizlet

Sega alapgép és kazettak arusitasa,
olcsé jatékok nagy valasztékban.
Magic kartyak darabonkénti
arusitasa és cseréje.

Gotikus horror est (Ravenloft, Cthulhu..)),
félelem és tudatlansag (Paranoia), Eat hot
lead! (Shadowrun), Heavy metal heaven
(Warhammer 40K), Hatarok nélkiil
(Orz6k vs. Holdtolte) + bemutatok,
bajnoksagok, surprising vendégek...
Szallas fahazban (450 Ft/nap), satorban
(250 Ft/nap), étkezés (400 Ft/nap).
Majus 10-ig jelentkez6k
az drbol kedvezményt kapnak.
Részletes tijékoztato és jelentkezési lap a
budapestl és tatabanyai szerep)atek boltokban,
valamint a kdvetkezd cimen szerezhetd be:

Hilyak Norbert, 2900 Komarom, Pf. 51/24

PO A T
- 3@%@.&9

Cim: 2040 Budaérs, Szivarvany u. 3.
(40-es busz végallomasanal a Post4nal)
Nyitva: hétkdznap 11-18 6réig,

szombat 10-14 6réig.
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A kérdést elég konnyli megvilaszolni, de a végrehajtds an-
nil nehezebb. A mai profitszemléletii viligban csak nagy
nehézségek és keriil6utak dran lehet olyan klubot alapitani,
ami megfelel a mai fiatalok - és még inkdbb a szillk- anya-
gi helyzetének. Akinél az anyagi rész nem probléma, az
nem is jdr ilyen klubokba, hiszen dltaliban nagy méret(i la-
kissal is rendelkezik, és abban azzal jatszik, akivel csak
akar. Ez a kis iromdny els6sorban azokhoz szél, akik nem
diskilnak az anyagi javakban és felmerilt mir benniik a
klub alapitds gondolata.

El@szor is ti, a leendd klubalapitdk, j6 ha tisztiban vagy-
tok bizonyos dolgokkal:

- Tudnotok kell, hogy a telepuiléseteken kb. hiny poten-
cidlis klubtag [akik. Ez a szdm virosokndl elérheti a tébb
szzat is, mig falukndl legfeljebb 10—20 6, de szerencsés
esetben a kézelben 1évd mis falvak fiataljai is szimba johet-
nek.

- El kell dontenetek, hogy kb. melyik korosztilyt akarja-
tok megcélozni. Ez azért fontos, mert egy 13—14 évesekbdl
il6 klubtagsdg k6zé igen ritkin keverednek iddsebb jaté-
kosok. Ez f6leg azért van, mert a 13—14 éves korosztily na-
gyon sok témdban még nincs tisztdban bizonyos alapfogal-
makkal és egy tapasztaltabb jitékost ez rettentSen
idegesithet. Itt szeretném megjegyezni, hogy az ennél fiata-
labbaknak nem valok még a szerepjitékok, mivel minden
szerepjiték az egyéni déntéshozatalra épiil, és ehhez elen-
gedhetetlenek olyan dltalinos ismeretek, amelycket még
nem szerezhettek meg,

- Tudnotok kell, hogy a hidnyos ismeretek miatt az em-
berek nagy tébbsége ezt az egészet egy oltiri nagy hiilye-
ségnek tartja, és az sem ritka, hogy egyenesen kdrosnak, , is-
tentdl elrugaszkodott dolognak” tituldja.

- A klub nem miik6dhet tapasztalt mesélék nélkiil, mert
kiilonben a térténetek lendilete és érdekessége eltiinik.

- Ha egyszer belekezdtetek, késébb mar nem hagyhatji-
tok abba. Tartoztok minden klubtagnak ennyivel.

A jotandcsok utdn taldn kezdjiik is el. A bennetek is fel-
meriil§ kérdések altaliban ugyanazok:

- HOL JATSSZUNK?

~ MIKOR VAN NYITVA?

- KI FOG MESELNI?

- HONNAN FOGNAK TUDNI A KLUBUNKROL?

- MIT JATSSZUNK?

- MI KELL HOZZA? )

- KI LEGYEN A KLUBVEZETO?

Taldn vegyiik sorra ezeket a dolgokat.

HOL JATSSZUNK?

El6ljiréban felhivom a figyelmeteket, hogy egy AL

ilyen klub rettent6 mddon zajos, tehit a késGbbi bo-
nyodalmak elkeriilése végett jobb, ha mir az elején
olyan helyet kerestek, ahol nem zavarjitok misok
tevékenységét. Persze az is cél, hogy titeket se zavar-
janak. A miivel§dési hdzakat tartom erre a legalkal-
masabbnak. Tobb szempont is sz6l mellette. El6szor
is a klub egyértelmtien kulturilis jellegd, igy a mii-
vel6dési hizak eredeti rendeltetésének megfelelen
helyet kell hogy adjanak. A mésik szempont, ami mi-
att nagyon megfelelnek, az a nekik eldirt statisztikai
nyilvintartds. Ez abbdl dll, hogy statisztikit kell
osszedllitaniuk éves viszonylatban, hogy milyen ifjd-
sdgi kulturdlis szakkoroket, klubokat miikddtetnek,
ugyanis erre az 6nkormanyzatoktdl j6 esetben td-
mogatist is kapnak. J6, j6, mondhatnitok, de ho-
gyan kezdjiink hozzd?

Elgszor is el kell mennetek a helyi nkormdny-
zathoz és ott vagy az oktatdsi és mivelGdési osztily
vezetGjével vagy az egyik képviselGvel kell beszélne-

HOLDTOLTE

tek. Meg kell gy6znotok ket arrdl, hogy a klub valami olyat
hoz a telepilésre, ami Eurépa nyugati részén mdr 10—15
éve miikodik. Hangsulyoznotok kell hogy, ti nem pénzt kér-
tek, hanem egy lehetséget, amivel megteremthettek egy
feltehetSen népszerd klubot, ami elfoglaltsigot ad a fiata-
loknak. Segiti a nyelvek irnti kivincsisagot és azok elsajdti-
tdsat, jO iranyba tereli kombinacids készséget, rendszert
visz az életiikbe, ami azutin mds vonalon is meg fog jelen-
ni. Kiélhetik felesleges agressziv hajlamaikat anélkul, hogy
barki is megsériilne, felkelti az érdeklGdésiket mds kulw-
rak irint és végiil hallatlanul fokozza a kreativitasukat.

Mindezen llitasok utin magyarazzatok el a szerepjaték
fogalmat, az ujsag elején ez nagyszertien le lett irva. Mutas-
satok meg minden olyan kiadvinyt, ami szép és igényes ki-
allitisu. Ha belelapoznak, egybdl ldthatjik, hogy a legtobb-
je angol nyelvi. Ha megkérdezik, mi az a fantasy,
mondjitok el hogy Tolkien: Gytirik Ura cimi konyvével
lett meg alapozva az egész miifaj, (nem drt hozzd tenni
hogy torténetesen Goncz Arpad forditotta, és 6 is rendkiviil
élvezte a dolgot.) Emlitsetek olyan filmeket és konyveket
ami kozismert pl: Conan a barbir, Excalibur, Csillagok hd-
boruja stb. Ajanljatok fel egy probajatékot, ahol megnézhe-
tik, mirdl is van sz6. Ha esetleg kevés az ideje a széban for-
g6 illetékesnek, inkibb kérjetek mds idGpontot,
kihangsiilyozva, hogy ez egy dsszetett dolog, amit nem le-
het 6sszefoglalni 6t percben. Mutassitok meg a Holdtolte
vagy a Rina valamelyik szdmdt. (Lehetdleg ne azt, amelyik-
ben az ordogok kitargyaldsa talilhat6). Ne hagyjitok leva-
karni magatokat.

Ugyanezeket lehet el6adni a mivel6dési hiz vezetGjé-
nek is.

Legaldbb 4—5 partira valé helyet kérjetek,a bovitésrél
késdbb is gondolkodhattok.

MIKOR VAN NYITVA?

A legtébb embernek a hétvégén van csak szabadideje,
ezért a vasirnapot javaslom az egyik klubnapnak. A misik
megvalasztdsat a helyi korilmények szabjik meg, de én a
szombatot nem javaslom, mivel nem szerencsés egymasu-
tin két napon klubot tartani. Ahol megoldhatd, akdr tobb
napot is ki lehet jelolni. Amikor a nap mar megvan, johet a
pontositds. Mivel a legtobb ember hét kozben dolgozik
vagy iskolaba jir, ezért hét kozben a 16-t6l 21-ig tartd, hét-
végén pedig a 14-t6l 21-ig tartd idSpontot tartom redlisnak.
KI FOG MESELNI?

Tapasztalt mesélok nélkil igen nehéz kubot alapitani,
ez tény. Mégis, ha van legaldbb négy olyan baritotok, akik
néhdnyszor mir jatszottak szerepjitékot, akkor nem egé-
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szen elveszett a dolog, mivel 6k lehetnek leendd klubotok
alapité meséldi. A legtobb baj abbdl szdrmazhat, hogy ezek
a mesélk legszivesebben egymassal jitszandnak. Tudatosi-
tani kell benniik, hogy a klub jovébeli léte t6liik fiigg. Ha
csak egymdssal jatszanak, az mir nem klub hanem egy kis
haveri tirsasdg kilon helyisége. Természetesen idével tjra
jatszhatnak egymdssal, de akkorra mir kitanitottak méis me-
séldket is.

Réviden a mesélSkkel szemben timasztott kévetelmé-
nyek:

Amit kitaldl, legyen szinesen elGadva, a jaték alatt elmon-
dott torténésekkel, fogalmakkal legyen tisztiban, mivel ha
rikérdeznek, neki kell elmagyardznia. Erzékenyen reagil-
jon a parti figyelemcsokkenésére, és tudja azt ujra felkelte-
ni. Legyen benne egy nagy adag humor és beszélni vigyis.
Végul ne hagyja magt semmi mddon befolyisolni.

HONNAN FOGNAK TUDNI
A KLUBUNKROL?

Ezt a kérdést a helyi viszonyok szabjik meg, de itt van
néhdny j6 tandcs. A klub reklimozasira minden eszkozt
meg kell ragadni. El lehet menni kozépiskoldkba, gimnazi-
umokba és meghirdetni a klubtagfelvérelt, szérélapot dob-
ni postaladikba de a legjobbnak a Holdt6ltében leadott hir-
detést tartom, mivel azt tényleg az a réteg veszi, aki
potencidlis klubtag lehet.

MIT JATSSZUNK ?

Amihez csak kedvetek és anyagotok van. A klubot vi-
szont az teszi szinesebbé, ha minél tbbfajta szerepjitékot
jatszanak benne. A legalapvetébb tudnival viszont az,
hogy csak olyan jitékot szabad jatszani, amit a meséld szi-
vesen mesél. Igy biztositva van az, hogy a meséld sem fogja
félvallrél venni a torténeteket, és magit a mesélést sem te-
kinti kotelezd tehertételnek.

M1 KELL HOZZA?

Minden szerepjdtéknak van alapkonyve, amiben a leg-
{6bb szabdlyrendszer le lett irva. Ezeket a kényveket kell el-
s6sorban megvenni és csak utdna az egyéb kiegészitdket.
Mivel ezeket a konyveket az egész klub haszndlja, nyugod-
tan Osszedobhatjatok rd a pénzt, igy sokkal t6bb minden-
hez férhettek hozzd. A gyiri torténetcket természetesen
megvehetitek, de nem kotelezé ugyanabban a vilagban le-
mesélni, mint amire azt megirtdk. A meséléshez minden-
képpen sziikség van olyan adalékokra amik szinessé, egyé-
nivé teszik magdt a viligot és ezen keresztiil a torténeteket.
Ezeket a dolgokat (térképek, leirasok, levelek, rajzok stb.)
legjobb, ha a mesélSk sajat maguk dllitjik el6. igy 6k maguk
is jobban bele tudjak képzelni magukat, és még mds otlet is

az esziikbe juthat réluk.

KI LEGYEN A KLUBVEZETG?

Minden szervezetnek kell hogy legyen egy kételes-
ségtudo vezetbje. Amelyik vezetdnél ez kezdetben
nincs meg, anndl vagy kialakul, vagy egyszertien

- . nem vilik be, és akkor le kell viltani. Ennek a veze-

i t6nek nagy érzékének kell legyen a toleranciihoz,
de bizonyos kérdésekben diktatorikus intézkedése-
ket is kell tudni hoznia. Az & villin nyugszik mindaz
a teher, amit a t6bbi klubtag zavartalan jitékihoz
sziikséges, ezért a klubtagoktdl az a legkevesebb
hogy tevékenységében minden klubtag segiti. Tore-
kedni kell arra, hogy olyan személy legyen, akit vala-
mely oknil fogva mindenki minimum tisztel vagy be-
csiil. A késdbbiekben viszont nem drt, ha legalibb
évenként egyszer vilasztist tartotok, aminél elsGdle-
ges szempont, hogy a megvilasztott hatdrozott, eré-
lyes és céltudatos legyen.

Koriilbeliil ennyi amit elsére eszembe jutott. Ha van
i kérdésetek, irjitok meg az djsignak.
| Szevasztok.
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A Santander V szinte semmivel sem rendelkezett,
ami a koldnia normélis életbentartisdhoz sziiksé-
ges. Viz sosem volt a bolygon, a BattleMech pétal-
katrészekbG| pedig mdr régen kifogytak. Helmar
Valasek fejében mdr hetek 6ta az jart, hogy ha so-
kdig tart még az az dldatlan dllapot, hogy a Nagy
Hizak szinte sziineteltetik az egymds elleni harcot,
akkor & és banditacsoportja akdr meg is adhajak
magukat. Abbdl éltek ugyanis, hogy ha két Nagy
Hiz Osszecsapott, akkor Valasek felderitGinek
gyakran sikeriilt egy olyan bolygét tallnia, ahon-
nan elvontik a csapatok nagy részét és akkor né-
hiny ‘Mech-el, egy gyors timadissal értékes
nyersanyagokat szerezhettek.

Atkozott Tukayyid! Amiéta a Klinok dllandé
nyomdsa megsziint, azéta a banditacsapatnak meg-

TAMADO

A timad6k Helmar Valasek er&i: 1 db VIR-9K Vic-
tor, 1 db JVN-10P Javelin, 1 db WHM-6R Warham-
mer, 2 db WLF-2 Wolthound, 1 db PXH-1 Phoenix
Hawk és 1 db ON-1M Orion. Elbelyezkedés: a tima-
dok a térkép barmelyik szélén érkezhetnek és a szél-
hez 3 hexen beliil birhol kezdhetik a csatdr.

VEDO

A véddk nem tartoznak a Farkas Klan regularis erdi
kozé, a bolygdn csak néhdny lenézett képességil
(szabadon sziiletett) harcos talilhatd: 1 db Daishi, 2
db Uller, 1 db Nova (Black Hawk), 1 db Elemental
egység (lézerrel) és egy specidlis PXH-1 Phoenix
Hawk, amelyen a nagy lézert (large laser) kozepes-
re (medium) cserélték és az eredeti kozepes lézer
helyett SRM-6 rakétdkat kapott. Elbelyezkedés: a Vé-

neheziilt az élete. Arra sem szimithatnak, hogy fel-
bérelik ket valamilyen kiildetésre: ahhoz til kevés eré-
vel rendelkeztek, raaddsul a két legnagyobb Hiz szemé-
ben ellenségnek szdmitottak.

Nincs mds hdtra, mint megkockaztatni Morgosh meg-
timaddst. Morgosh a Vonalon tl fekiidt, azaz Klin teri-
let volt mdr. A tukayyid-i béke hatdsira azonban a Klinok
viszonylag kis erSket hagytak ott és a felderitdk jelentése
szerint csak a leggyengébb MechWarriorok maradtak a
bizison. Persze klin fogalmak szerint a leggyengébbek;
ezazt jelentette, hogy ,normilis*, azaz atlagos képességili
harcosokkal kell szembenéznie. Csak néhiny egységet
tud nélkildzni a Santander védelmébdl. Ha gydznek, so-
kat nyernek; ha nem, akkor azok a harcosok, akik a csa-

tatéren maradnak, legalibb nem a Santanderen halnak
éhen.

Szituacio: Kozmar romviros, Morgosh

Valasek egységei a hosszl utazis utin meglepetéssze-
riien megtimadjik a romvirost, melybdl készleteket re-
mélnek rabolni. ‘Mech-jeik gyalogosan kozelitik meg a
varost. Mivel a bolygéra leszdllisukat nem fedezték fel, a
Klin (amely val6jaban a Farkas Klin) nem vonhatott
ssze erSket a védelemre.

FELALLAS

Teritsiik ki a térképlapokat az dbrinak megfelelGen.
Helyezzikk el az épiileteket az dbrinak megfelels
helyeken. A sziirkével jelzett csik aszfaltozott utat jelol.

dbk csak beépitett hexen kezdhetik a harcot.

Gyozelmi feltételek: Helmar Valasek erdi gyGznek,
ha megsemmisitik a Klan erSket és legaldbb két épiilet
épen marad. A Klan erck gy6znek, ha megsemmisitik Va-
lasek er6it és legaldbb hdrom épiilet épen marad.

Specidlis szabélyok: Valasek erSinek nehéz dolguk
lesz, ugyanis a Farkas Klan nem alkalmazza a batchall és
a pirbaj szabilyait; mds széval a Klant alakitd jatékos ke-
ze nincs megkotve: még kozelharcotis kezdeményezhet.
Valasek szerencséjére csak gyenge harcosok vannak
Morgoshon: mindkét fél mindegyik MechWarrior-janak
4-es Vezetés és 4-es Lovészet képessége. Amelyik Battle-
Mech elhagyja a térképet, az kiesett a jatékbol.

Nddori Gergely és Tornyi Lajos
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Uj Koztarsasasag Kozponti Felderitési Osztaly, Coruscant
Zutla Defzuh ezredes terdileti parancsnok részére

Ronkh Gravik dmagytdl a Kils Terdletek Ugyosztalya
helyettes parancsnokatdl

Ezredes Asszony! Az alabbi informaciokat Bealey szektorbeli j
ligyndkank - Mixer - kildte a logosi tdmaszpontra. Kérem az ada-
tokat az archivumhoz csatolni.

Targysz6: Bealey szeklor - kivonat
Regisztracios szam :  AC-2345-d12
Hozzaférhetség: D50

A szektor az ismert Galaktika hatdrin fekszik. 16
bolygérendszert tartalmaz. A szektor felfedezése a
Kl6n haborikat megel6zGen kb. 1000 évvel tortént.
Mivel a bolygérendszerek majd mindegyikében voltak
lakhat6 bolygdk, am semmiféle értelmes civilizdcid
nem alakult ki rajeuk, hamarosan megjelentek az elsé
kolénidk. Igaz kezdetben ezek lélekszima nem volt
ta! nagy. A Magyilagoktol vald nagy tavolsig nem tette
til vonzovi e helyet. Egyedil a Yuishin ill. a Bealey
rendszerekben alakultak ki népesebb telepek, mivel a
Yuishint szdntak a tovabbi, ismeretlen kiils6 szektorok
felderitésére indulé expediciok kiindulé bizisinak, a
Bealeyt pedig az ezt koordindl6 kdzpontnak és ellité
bézisnak. Néhdny kutatdcsoport elinditdsa utin azon-
ban a fokoz6dé bels$ problémdk miatt elvontdk a
projekt megvaldsitisahoz sziikséges anyagi eszkozo-
ket. A szektor lakossiga folyamatosan és egyenletesen
béviilt egészen a Klon Haboruk kitoréséig. Ekkor ér-
kezett az utolsé nagy betelepiilé hullim, amely azon-
ban nagysigrendekkel multa feliil az el6zéket. A szek-
tor fekvése lehetdvé tette, hogy viszonylag kis erdk is
gyGzelemre esélyesen védhették az egyetlen bevezetd
utvonalat, s ebben bizva menekiil6k milliardjai kértek
a szektorban menedéket. Feljegyzések szerint azon-
ban nagyobb Gsszecsapasokra nem keriilt sor.

A Birodalom kordban:

Palpatine szenitor megkoronazisa utin nem sok-
kal Marodd Hendwer lett a szektorkormanyz6 Nagy-
moff. A Régi Koztirsasig gyengeségét kihasznalok ha-
talmi torekvései miatt kirobbant konfliktusokat gyor-
san leverte. Az dltala megvaldsitott Pax Imperia a szek-
tor egészére j6 hatdssal volt. Az addigi széttagoltsig
megsz(int és ez kedvezéen befolyasolta a gazdasagi vi-
szonyokat is. Val6szinileg ennek is betudhat6, hogy a
szektorban semmiféle jelentGsebb Birodalom-ellenes
megmozdulds nem volt, s a lakossig erételjes szkepti-
cizmussal nézi az Uj Koztarsasig tevékenységét is. Az
Uralkod6 haldla utdn a szektor hivatalos neve:

Bealey Koronabercegség,
az Uralkodé Dominiuma.

A szektor hadereje igen jelentSs. A Bealey Flotta
magjat az Imperator ISD vezette 5 csillagrombol6 ad-
ta. 4m néhany honappal az Endori csata el6tt az Ural-
kodo ide vezényelte a 89. Ferraldi Flotta teljes hade-
rejét (10 csillagrombol6 és kb. 100 kisérs egység, a
Black Prince ISD vezetésével).

Az Uj Koztirsasag koriban:

Az Endori csata tragikus kimenetele természetesen
megrizta a szektorban székel6 Korminyzésagot is.
Azonban a spiralkar messze esik a Magviligoktdl, az
Uj Koztirsasignak eleinte még sajt teriileteinek meg-
tartdsa is jelentds problémdkat okozott. Thrawn Féad-
mirdlis akci6i pedig hosszi idSkre minden masrol el-
terelték a figyelmet. Ezalatt a Koronahercegség ki-
hasznilva hatalmas er&f6lényét bekebelezte a szom-
szédos Droll szektort és a Zhuras szektor egy részét.
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Szovetséget kotottek a Logosi Kormanyzésiggal vala-
mint a Talmen Hegeménidval. (Az vj erdforrasok mér
nemcsak a Flotta fenttartasit, hanem bévitését is lehe-
t6vé teszik. JOlértesilt forrasok szerint a Flesreh
dokkjaiban 1j csillagromboldkat készitenek, valamint
a Yuishin Spaceyard Co. és a Kaworaan Spaceships
Unlimited is nagyobb megrendeléseket kapott. - meg-
jegyzések Mixertdl)

YUISHIN RENDSZER:

A rendszernek 7 bolygéja van, ezek kozil a Yuishin
1L, TIL és IV, lakott, a Yushin IV, az egyetlen, melynek
levegGje belélegezhetd, a masik két bolygd légkore
chhez mir talsigosan szennyezett. Ezeken — a kupo-
lakon kivil - sz{irémaszk viselése kotelezd.

A Yuishin Il-n van a szektor legnagyobb (irhajoépi-
t6 és -szereld kapacitdsa, tobb javitédokkja képes akdr
az Imperial osztdlyd csillagrombol6k befogadisira is.
A Régi Koztarsasag altal orokil hagyott dokkok szere-
l6csarnokok, trkikotdk, javitomihelyek és gyaréria-
sok idedlis tereppé tették a bolygét a Yuishin Space-
yard Co. tevékenysége szamara.

A Yuishin I1l-on elsésorban hatalmas érc és dsvinyi-
anyag-feldolgozok vannak. Itt van a hirom legna-
gyobb alapanyaggyarté mamutcég a Grobar, az Eridak
és a Lolothy kozpontja is.

A Yuishin IV, a rendszer igazgatdsi kdzpontja. Eré-
teljesen technoldgizalt mezégazdasagi termelés és fej-
lett mikroelektronikai ipar jellemzi. Ennek ellenére a
rendszer jelentGs élelmiszer importra szorul. A rend-
szer - bdr a kozponti haderd egységei is feliigyelik —
részlegesen 6nallé. A végrehajté hatalmat a Yuishin
Megacorp. gyakorolja. A rendszer lakossiga megkoze-
liti a 18 Md. fét.

BEALEY RENDSZER:

Az egész szektor kozigazgatasi kozpontja. A rend-
szer 10 bolyg6jibdl négy lakott, és telepek, kupolavi-
rosok talalhatéak néhdny holdon is. A 1. bolygén (Be-
aley) talalhat6 a Fémoff rezidencidja. Igen jelentSs a
katonai jelenlét. A bolygé jelentdsen urbanizilt. Kiter-
jedt birokracia foglalkozik a rendszer ligyeivel. Itt ta-
lalhat6 a Legfelsébb Birdsig épiilete is. Itt vannak a
szektor legjelent@sebb bankjainak székhazai, ide dssz-
pontosul a szektor kereskedelmi elitje.

A1l bolygé (Tworin) Merlin nevi holdjin taldlha-
t6 a hires Sorholni Egyetem. Ez az egész szektor elis-
merten legmagasabb képzését nyujté intézménye. Az
egész holdat behdl6zza. Az rhajézds kivételével jofor-
mdn minden lehet itt tanulni. ennek csupdn a hallga-
tok anyagi lehetdsége szab hatart.

(Erdekesség, hogy a szektorban egyetlen helyen le-
het csak Grjarmi vezetést tanulni — természetesen a
birodalmi kiképz&koézpontok kivételével —: a Kralla-
hon, a képzés szinvonala azonban nem a legjobb. Aki
teheti, inkdbb a kdzeli Logos szektorba megy, hogy a
hires Tanagra Akadémidn, vagy a Tomb Repiil&siskold-
ban tanuljon. )

Maga a Tworin eléggé kietlen, sivatagos vilig. Am
az itt talalhat6 alapanyagokra magas fejlettségfi feldol-
gozdipar épult ki. Az intenziv 1égkdrmiivelés pedig le-
hetévé tette a mezdgazdasagi termelés beinditasar.

A Branderen (B. IV, ) illetve a Polluxon (B. V. ) a me-
z6gazdasig a legjelentSsebb iparag. A kilsé mezégaz-
dasigi bolygék miatt a népsiirliség a vrtnal alacso-
nyabb. Statisztikai adatok szerint 6 Md. ember él itt.
Mas életformak szama elhanyagolhaté.

FLESREH RENDSZER:

A birodalmi jelenlét ebben a szektorban a legjelen-
t6sebb. Itt taldlhat6 a Flotta Féhadiszéllasa és Parancs-
noksiga. Hunt Dorew, a Flotta Vezérlé Admiralisa tart
kezében itt minden hatalmat. Legalabb két csillagrom-
bolé mindig allomasozik itt. Itt talalhat6ak a Szektor-
védé Flotta legfébb raktdrai, elldté bizisai és kiképzd
kézpontjai. A Flottatimaszpont a Flesreh 1l-n (Titdn)
talalhaté. Ez a légkor nélkiili, kopasz, hold nagysigu
bolygé tokéletesen megfelelt erre a célra.

A Flesreh I1I. (Muunad) szinte teljesen kozépszer(
bolygd, a hatalom arnyékiban. A Flesreh IV-en (Cas-
tor) rengeteg tizem, OsszeszerelGesarnok és ipartelep
talalhaté els@sorban a Flotta elldtdsira. A Flesreh V
légkor nélkili szikla, am magas érctartalma miatt szi-
mos banyasztelep taldlhaté itt. A rendszer kiilsé boly-
g6i (VI—IX) gizoridsok. A népesség itt 1. 5 Md 6.

NAMMOC RENDSZER:

A Nammoc rendszerben csupin az 6todik bolygd
lakott. A hatodik és hetedik mar til tivol van a koz-
ponti csillagtél, ezért életre alkalmatlan. A negyedik
bolygét erdteljes vulkanikus tevékenysége zirja ki a
lakhat6 bolygok sordbél. A Nammoc 111 erételjesen si-
vatagos vilag. A homoktengereket szinte elképzelhe-
tetlen erejli szélviharok kavarjak fel, és ezek vindorld
homoktémegek rovid idé alatt mindent és mindenkit
elpusztitottak, akik a bolygd meghdditisinak szindé-
kaval érkeztek. A vékony atmoszféra miatt erSteljes a
héingadozis a nappalok és éjszakak kozott, s ez kor-
bacsolja fel a hatalmas hurrikinokat. A Nammoc I. oly
kozel kering a rendszer napjihoz, hogy feltehetGen
néhany szdz év milva a hatalmas héség egyszerien el-
parologtatja. Evente tomegének kb. 0,05%-at vesziti el
a hatalmas héség miatt.

A Nammoc elssorban feldolgozdipara miatt jelen-
t3s. A bolygé lakossaga kb. 2 Md. f6. Fébb iparigak:
mikroelektronika, szamitégép elGillitas, ruhdk, hiz-
tartasi cikkek, élvezeti cikkek, szérakoztaté elektroni-
ka.

VINSTRI RENDSZER:

A rendszer legjelentGsebb bevételi forrisa a nem
messze talalhaté nemesgaz kdd, erre alapul az egész
rendszer ipara és kereskedelme. A gazkdd kitermelé-
se koril maig rengeteg a tisztazatlan kérdés a szom-
szédos Tarun rendszerrel. A viszony a két rendszer k-
z0tt igen kiélezett, melyet a hatalmon 1évék csak to-
vibb szitanak. A nyilt konfliktust csak az dllandé biro-
dalmi jelenlét akadilyozza meg, am a szinfalak mo-
gott tovabb tart az elhiz6dé konkurenciaharc. A
rendszer rendelkezik 6nillé drflottaval is (akdrcsak
szomszédja), a gazbetakarité Girhajok védelmére ,(r-
kalézok ellen”.

A rendszer 9 bolygéja koziil 6t lakott. A kozigazga-
tdsi kdzpont a négyes szimu bolygé. Lakott, légkorrel
rendelkezé még a II. (Hullkon) IIl. (Myras) és az V.
(Zurhky), a IX. bolgén (Gasemor) pedig tébb kupola-
varos talalhaté. Itt vannak a kilonb6z8 banyatéirsasa-
gok kdzpontjai is. A légkorrel rendelkezd bolygdk né-
melyik holdjan is talalhatunk telepeket, megfigyeld al-
lomdsokat. Stirlin lakott rendszer 20 Md lakossal.

TARUN RENDSZER:

Ipara és gazdasiga nagy hasonldésigot mutat a fen-
tickben leirtakhoz. A rendszerben 16 bolygé van, ezek
koziil a IV—XI. (Khall, Ollam, PI'szter, Izzuh, Tarun,
Sdafne, Leena, Wrottag) lakott. A kiils bolygok hatal-



mas gazoridsok. A csillaghoz legkozelebbick pedig lég-
kor nélkiili kdsivatagok illetve még nem megszilirdult
kérgii égitestek. A kozigazgatsi kézpont a VIIL boly-
g6. A Taruni Népességnyilvintarté adatai szerint kb.
15 Md. polgir él a rendszerben.

KAWORAANI SZINDIKATUS:

A rendszer 8 bolyg6jabél harom lakott — 6ssznépes-
ség 6 Md. f6 - a bolygokon a nagy cégek gyakoroljik a
hatalmat. Minden bolyg6 10 legnagyobb cége delegil-
hat megbizottat a Szindikitus Fétanicsiba. Ennek
székhelye a Kaworaan (III). Tovabbi lakott bolygdk: a
negyedik (Powll) és a hatodik (Ruuth). A Kaworaanra
a feldolgozoipar a jellemzd, a kdnnydipar a Powllon
telepiilt le, a nehézipari termelés — ideértve az Grhajé-
gyartést is — a Ruuthon folyik. A rendszer sajit védelmi
erdvel is rendelkezik.

PRISCOTH RENDSZER:

Fontos kereskedelmi kozpont. Csupin a negyedik
bolygéja lakott, de megfigyeld allomasok és binyisz-
kol6nidk vannak a hatodik és hetedik - legkiilsé ~
bolygén is. Az ipar és a kereskedelem a nagyvirosok-
ban ésszpontosul. A mezGgazdasigi telepek behiléz-
z4k az egész bolygét. JelentGs a bolyg6 dcednjaiban
folytatott algakitermelés is. LegfGbb exportcikk az élel-
miszer, a kilonboz6 egzotikus italok és fiiszerek, a be-
hozatalban pedig a mez6gazdasagi és mélytengeri ro-
botok vezetnek. Kb. 1 Md. bejelentett lakosa van. A
bolygé Grkikotdi a szektor csampészeinek kozkedvelt
taldlkahelyei.

MINDOLA RENDSZER:

A bolygérendszer 6 nagyobb égitestbdl all. A Min-
dola a rendszer 616dik bolygéja. Zirt, klanrendszer
alapjin szervezG6dou tarsadalom jellemzi. Kulvilagiak-
nak a Mindolai Szabadkereskedelmi Ovezet (Nuu-Mor-
fet) hatarait 4tlépni halilbuntetés terhe mellett tilos. A
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bolygé széleskori autondmidval rendelkezik. Kdzepes
fejletségli ipar és mezbgazdasig jellemzi. Lakossiga-
r6l pontos adatok nem 4llnak rendelkezésre.

CIADRIN RENDSZER:

Ritkan lakott, 4 bolygobdl illo rendszer, mely hatal-
mas ionizici6s viharairdl hirhedt. Csupan a harmadik
bolygé lakotr. A negyedik bolygé holdjin specilis
megfigyel§ dllomas tizemel. Mindenféle elektronikus
szerkezet mikodésképtelen kiilonleges véddszigetelés
nélkil. A szektor az trkozlekedés szempontjibél ket-
tes szim veszélyességi besorolassal rendelkezik. A Ci-
adrin lakéinak 95%-a foldmiives. A bolygdnak egyetlen
{irkikGt6je van, lon City-ben. Ritka népességi bolygd
280 millids 1élekszimmal.

KRALLAH RENDSZER:

8 bolygds rendszer. A IV-en (Bismar) talilhat6 a
szektor masik nagy birodalmi flottatimaszpontja. A
Krallah a hatodik bolygd. A Krallahon nagy tekintélye
van a kiilonbozd miivészeteknek. A felsé osztalyok el6-
szeretettel partfogolnak mivészeket, tud6sokat. Nagy
mivésztelepek, alkotdkozosségeket taldlhat itt az ide-
utazé. Tobb nem-humin kolénia is helyett kapott a
bolygdn, ami ritkasignak szimit a szektorban. K6zot-
tik kering a Dusani, melynek 6cednjaiban hatalmas vi-
zalatti virosokban élnek a telepesek. A bolygd légkore
ugyanis nem sziiri meg a nap kiros sugarait, ezért a
bolygé felszinén sugirzisvédd oltozék nélkul mir ti-
zenhat 6ra utin maradand6 egészségkirosodis kovet-
kezhet be. Az 6cein mélyén nagy kiterjedésii nemes-
fémlelShelyeket (arany, platina, miiranit, kofril) fedez-
tek fel. Kb. 7 Md.-an élnek itt.

GRAMON RENDSZER:

A szektor itt csatlakozik a Droll szektorbdl kivezets
kereskedelmi utvonalhoz. Eppen emiatt igen jelentGs

a kereskedelmi és szolgiltaté tevékenység a rendszer-
ben. Az drak a megszokottnak gyakran triplajit is elér-
hetik. Jelents atraké- és raktirkapacitist alakitottak ki
a II. bolygén, ahol tobb kupolaviros is talilhat6. A
rendszerkdzpont a III. bolygdn van. A feldolgoz6 ipar
és a mezGgazdasig fejlettsége kozepes, de a kereske-
delem ¢és az informatika nagy hagyominyokkal rendel-
kezik itt. A Gramonon talilhat6 a szektor legjobb ~
polgari — informatikai kutatélaboratériuma. Az erétel-
jes helyi és birodalmi feliigyelet ellenére a szervezeut
alvilagnak jelentds pozicidi vannak a bolygékon. A IV
bolygén (Minurrit) szimottev mezigazdasig és né-
hany elszért feldolgozdiizem és ipari centrum is talal-
haté. Az 6ssznépesség 3 Md. 6.

DSG HARCBAZIS:

A Gramon és a Rromir (Droll szektor) rendszerek
kozott a mélyiirben birodalmi harcillispont ellendrzi
a forgalmat (Plt/4: Deep Space Guard). Rendszerint itt
allomasozik 2 Interdictor osztilyl nehézcirkald, a Fi-
rebird VSD és kb. 10-12 kozepes és kisebb egység, va-
lamint egy teljes Tie Wing.

(Legendik szirnyalnak az @rjirék kozott a szektor
fel nem térképezett rendszereirGl. Ki ne hallott volna
itt az Aster titokzatos kincseirdl, vagy a Helix rejtélyé-
r61? Ezen rendszerek helyzete azonban ismeretlen. Ra-
adasul a Flesrehi Katonai Irinyitis néhany hipertéri
vektort dllanddan elzirva tart a polgiri drforgalom
el6l. - Mixer)

Omagy Ur! Sikerdl kapesolatot teremtenem egy szimpatizans
szamitogép specialistaval. Remélem az G segitségével hamarosan
tovabbi informaciokat is kildhetek.

Az Er6 legyen Onokkell
Mixer
End of file: AC-2345-d12
End of Translating RD 23-54-538.

Egy csokorra val6 a szektor legnagyobb (irhajéépitd és forgalmazé mamutcégének kindla-
Ils PR . . . , . B
t4bl. A Yuishin Spaceyard Co. - igaz, a Koronahercegség szigori feliigyelete alatt - rendel- R

kezik hadihajok eléallitsira 52616 engedéllyel is. ime néhany, a legismertebbekbs].

‘Raptor’ Egyuléses rovidtava

vadaszhajo Létdvolsag légkorben:
Jarmii: Yuishin Spaceyard Co. FR-34 100-300/1.2 km/2,5 km
vadisziirhajé Veszteség: 5K
Tipus: Bolygokozi és Kisér§ Vadasziir- 1 konnyii ionagy( (ArMech SW-4)
hajé Titziv: EliilsG
Ara: djonnan 120 000 kredit, hasznal- Kezeloszemélyzet: 1 £
tan 50 000 kredit

Lépték: Vadiszgép

Hossz: 11 méter

Jartassag: Vadaszhajo, ‘Raptor’

Legénység: 1 f6

Legénység jartassaga: Vaddszgép
4K+1, Fedélzeti fegyver 4K+1, Paj-
zsok 3K

Rakteritlet: 10 kg

Készletek: 3 nap

Hipermeghajtas szorzé: Nincs

Tartalék hiperhajtomii: Nincs

Fedélzeti szamit6gép: Nincs

Manéverezoképesség: 2K+1

Ur: 9 Létdvolsag tirben: 1/3/7
(YuishThrust J-54) Létdvolsag légkirben:
Légkor: 400, 1150 km/h 100/300/700

Hajéburok: 2K+2

Pajzsok : 2K (Sirplex Z-8)

Szenzorok: (NamTech AS-17¢)
Passziv: 15/0K
Fiirkész: 30/1K
Keresd: 50/2K
Fokusz: 2/3K

Fegyverzet:
2 lézeragyu (Taim & Bax KX5)
Tilziv: Eliils6
Kezeloszemélyzet: 1 £6
Jartassdg: Fedélzeti fegyver
Tiizvezériés: 2K
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Létavolsag tirben: 1-3/12/25

Jartassdg: Fedélzeti fegyver
Tiizvezérlés: 2K
Létdvolsag tirben: 1-3/1/36
Létdvolsag légkorben: 100-
300/700/3.6 km
Veszteség: 2K+2

A Raptor FR-34b viltozatra az ionagyd
helyett rakétavetSt szereltek.

1 rakétaveté ( KawArms MT-C7)
Tiiziv: Elilsd

Kezeloszemélyzet. 1 {6
Jartassag: Fedélzeti fegyver
Tiizvezérlés: 1K+1

Veszteség: 6K
VetGcsovenként: 4 rakéta

A ‘Raptor’ a Yuishin SpaceYard Corpo-
ration egyik legsikeresebb terméke. Igen j6
paramétereinek koszonhetSen az egész
szektorban elterjedt és hasznalt tipus. Elsg-
sorban légkori, bolygdvédelmi és hajokisé-
réi feladatokra alkalmazzik. JelentSs szim-
ban talilhatunk ilyen vadiszgépeket a Ka-
woraani Szindikitus, a Taruni Véderd és a
Vinstri Rendszervéd Flotta dllominyiban
is. Kis szimu Raptorral a Mindolai Klanta-
nacs is rendelkezik.

HOLDTOLTE



Természetesen a cég vezetSi és fej-
lesztémérnékei gondoltak a polgari Gr-
hajézésra is. Az egyik legnépszeriibb ti-
pus az YSY-150.

SZABVANY YSY-150 SZALLITO-
HAJO

Jarmii: Yuishin Spaceyard Co. YSY-
150 szillitohajo

Tipus: Szabviny konny( teherhajé

Ara: wjonnan 120 000 kredit, hasz-
ndltan 50 000 kredit

Lépték: Vadiszgép

Hossz: 39 méter

Jartassag: Szillitohajo, YSY-150

Legénység: 2 fG (egyuittmiikodhet-
nek)

Utaslétszam: 4 f6

Rakteriilet: 150 t

Készletek: 2 hénap

Hipermeghajtis szorzé: X2

Tartalék hiperhajtomii: X 10

Fedélzeti szamitégép: van

Mandvereziképesség: 1K~1
Ur: 4
Légkor: 280, 800 km/h
Hajéburok: 3K
Pajzsok : 1K-1
Szenzorok:
Passziv: 10/0K
Fiirkész: 25/1K
Keres6: 402K
Fokusz: 2/3K
Fegyverzet:
1 lézeragyu
Tiiziv: Eliilsé
KezelGszemélyzet: 1 £6
Jartassdg: Fedélzeti fegyver
Tiizvezérlés: 2K
Létdvolsdg dirben: 1-3/10/16
Létdvolsdg légkorben: 100-300/1

km/1.6 km
Veszteség: 4K

Az YSY-150 nagy népszerliségnek 6rvend a szektoron beliil. Megbizhaté és viszony-
lag kevés karbantartdst igényld (irhajoként tartjik szimon. Az 6nall6 fuvarosok ~ és a
csempészek - eldszeretettel haszniljak ezt a tipust.

S ——

“PANTHER’ mély(iri vadaszhajo

Jarmii: Yuishin Spaceyard Co. PaH-6
vaddsziirhajo

Tipus: Mélyiri vaddszgép

Ara: ijonnan. 140 000 kredit, hasz-
ndltan 60 000 kredit

Lépték: Vaddszgép

Hossz: 14 méter

Jartassag: Vaddszhajo, ‘Panther’

Legénység: 1 f6

Legénység jartassaga: Vadiszgép
4K+1, Fedélzeti fegyver 4K+1,
Pajzsok 3K

Rakteriilet: 60 kg

Készletek: 1 hét

Hipermeghajtas szorzé: x1

Tartalék hiperhajtémi: Nincs

Fedélzeti szamitogép: Nincs (aszt-
rorobotot haszndl)

Mandverezdképesség: 2K+2

Ur: 8 (YuishThrust J.79)

Légkor: 365, 1050 km/h

Hajéburok: 3K

Pajzsok : 1K-1 (Sirplex Z-7c)

Szenzorok: (NamTech AS-11s)
Passziv: 20/0K
Fiirkész: 35/1K
Keresé: 40/2K
Fokusz: 2/3K

Fegyverzet:

2 lézeragyn (Taim & Bax KX5)
Tiiziv: EliilsG

KezelGszemélyzet: 1 f6
Jdrtassdg: Fedélzeti fegyver
Tiizvezérlés: 2K

Létdvolsdg iirben: 1-3/12/25
Létdvolsdg légkdrben: 100-
300/1.2 km/2.5 km

Veszteség: 5K

1 rakétavetd (KawArms MT-C3)
Tiiziv: Eliilsé
Kezeldszemélyzet: 1 £6
Jdrtassdg: Fedélzeti fegyver
Tiizvezérlés: 1K+1

Létdvolsdg iirben: 1/3(7
Létdvolsdg légkorben:
100/300/700

Veszteség: 6K

Vetécsovenként: 2 rakéta

43 vadiszlirhajé

Tipus: Bolygokozi-Elfogd Vadasziir-

hajo

Ara: tijonnan 170 000 kredit, hasz-

naltan 80 000 kredit
Lépték: Vadiszgép
Hossz: 13 méter
Jartassag: Vadiszhajo, ‘Bulldog'
Legénység: 1 f6
Legénység jartassiga: Vadiszgép
4K+1, Fedélzeti fegyver 4K+1,
Pajzsok 3K
Rakteriilet: 18 kg
Készletek: 5 nap
Hipermeghajtis szorzé6: Nincs
Tartalék hiperhajtémii: Nincs
Fedélzeti szimitgép: Nincs
Mandéverezdképesség: 2K+2
Ur: 10 (YuishThrust J-83)
Légkor: 415, 1200m/h
Hajéburok: 2K+1
Pajzsok : 1K+ 2 (Sirplex Z-4)
Szenzorok: (NamTech AS-17¢)
Passziv: 15/0K
Fiirkész: 30/1K
Keresd: 50/2K
Fokusz: 23K

BULLDOG" Egyliléses rovidtavu Fegyverzet:
elfogd vadaszgép 4 konny( ionagyd (ArMech
Jarmi: Yuishin Spaceyard Co. BH- SW-4)

Tiiziv: Elilsd

KezelGszemélyzet: 1 f6

Jdrtassdg: Fedélzeti fegyver

Tiizvezérlés: 2K

Létdvolsdg iirben: 1-3/7/36

Létdvolsdg légkorben: 100-

300/700/3.6 km

Veszteség: 5K+2

A ‘Bulldog’ sajat kategéridjinak egyik

legfélelmetesebb vaddszgépe. Magas se-
bessége, j6 mandverezGképesség igen
gyors, fordulékony célpontok elfogisat is
lehetdvé teszi. A négy fokuszalt ArMech
SW-4-es iondgyd pedig a biztos siker zilo-
ga. Lebénité képességét azonban a kalé-
zok is felismerték. A Koronahercegség Bi-
rodalmi Biztonsdgi Hivatala (KBBH) ezu-
tin szigori engedélyezési procediirahoz
kototte e gépek visirlasit. Ezzel is ma-
gyardzhatd, hogy a ‘Bulldog’ nem annyi-
ra kozismert és elterjedt vaddszgép. Min-
denesetre az 6ndll6 trflottdval rendelke-
26 rendszerek arzeniljaban ez a félelme-
tes fegyver is megtaldlhato.

A ‘Panther’ a kornyezd szektorokban
is széleskorben elterjedt vaddszhajo. Pa-
raméterei elsGsorban a vadaszgépek elle-
ni harcra teszik alkalmassa. Idedlis kisérd
feladatok elldtdsdra is. A piléta filke alatt
felfiiggesztett KawArms MT-C3-as rakéta-
vet$ pedig nagyobb naszidok ellen is si-
keresen alkalmazhatd

Star Wars copyright ©, ®, ™ Lucasfilm Ltd. Minden jog fenntartva!
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.Csak a radar monoton csippanasal hallatszottak. Mar rég itt kellett volna lenniiik, de a pilota tiirel-
mesen var. Parancsot teljesit, pontos utasitasial vannak minden eshetdségre. Két tarsa mouétte vara-

kozott, hirtelen megreccsent a radio:

- Fondk! Azt hiszem |atok valamit. Tizenkettd-nullanal!

- Pozitiv. Varjatok.

Valohan, a radaron a halvany folt eoyre erdsdditt. Mégis Idejonnek. Eny utolsd ellendrzés a misze-

reken, minden rendhen.

- Tamado alakzatha! Teljes energiaval eldre. Gamma, torpedokat élesits! Béta fedezz!
A harom gép eldrelendiilt, az dsszecsapas elkezdddott.”

A Silent Deatbh tirsasjatékot az 1.C.E cég el6-
szor Slomfigurikkal adta ki, de nilunk az UN-
LEADED verzidt lehet kapni. Ez olcsébb dra
miatt odait is kénnyebben ment, nem is be-
szélve arrdl, hogy aki veszi a faradsigot, hogy
megvisirolja az unleaded (6lommentes...)
viltozatot, az biztos beleszeret, és akkor mar
nincs megillds. A kis papir tiketteket Slomfi-
gura {irhajokra lehet cserélni, st mindenféle
bévités is kaphatd a jitékhoz. De lissuk mirdl
is van sz6!

A Silent Death egy igen jol megtervezett
harci jaték, amelyben (rcsatdkat jitszhatunk
le. A jatékhoz adott egy vilig, melynek politi-
kai helyzeteibe illeszthetjiik be az dltalunk kre-
alt szcendridkat is, de a doboz tartalmaz szi-
mos kezd6 és egy csomd advanced, azaz profi
pilydt is. A jitékot tulajdonképpen két jité-
kosra tervezték, de gyakorlatilag akarhiny ja-
tékos jitszhatja. Az elére megadott (rhajoti-
pusok kombindlisival az Oridsi méreti
oOsszecsapdsoktol kezdve egészen a legaprébb
kis ,dogfightokig” [repills kifejezés: két gép
kozotti parbajt jelent -szerk] barmit lejatszha-
tunk. Mivel a tervezGk gondoskodtak a realitas
mellett a jatszhatdsagrol is, ezért az {ircsatdk
szerelmeseinek jopar lézerdztatta 6rit szerez-
het ez a jaték. Mig egy atlagos harci jaték tobb-
nyire a terep kihaszndlisira és a sokféle egy-
ségtipusra épit, addig itt a terep a tiszta @r
(hexagonos tibla - j6 nagy, érdemes a foldon
jatszani, ha nincs elég nagy asztal), az egysé-
gek pontos karakterlappal rendelkezé (rha-
jok. Kis vadiszgépektSl kezdve hatalmas ke-
reskedShajékig minden megtalilhat6 itt. Az
tirharcnak szinte minden momentumait magi-
ba foglalja a szabilyrendszer: Fordulékonysig,
pajzsok, tobbféle 16veg, torpedok, rakétik, pi-
l6tak képességei, hajofelépités stb. Emellett
pedig egy-két probajiték utin mar egyszerlib-
ben megy a csata, mint birmely szerepjiték-
ban. A szcendridkhoz izgalmas torténet kap-
csolodik, kiilon karakterlapokkal vannak
ellitva (ezekbdl van kiilon fénymdsolisra is
egy csomo) és a sok szcendrié egy nagy kam-
pany torténetébe illeszkedik. Ilyen kampinyo-
kat magunk is készithetiink, erre utasitisok is
vannak a szabilykonyvben.

A jaték ugyan nem hirom dimenzidban ib-
rizolja a terepet, a csata izgalmabdl semmit

nem veszit, visszaadja ugyanazt az élményt
ami az embernek az Xwingbdl mar ismerds le-
het. Persze ehhez ajinlatos haszndlni a renge-
teg opciondlis szabily egyikét, miszerint egy
lrhajo lépésére a jitékos maximum 30 mad-
sodpercet haszndlhat fol. E szabaly nélkiil pe-
dig érdemes inkdbb stratégiai oldalrél nézni a
jatékot, hiszen ha van idénk megtervezni a 1é-
péseinket, nyilvin konnyebb és kovethetbb
stratégidt tudunk feldllitani. A jitékhoz ka-
punk egy teljes kocka-szettet. Majdnem
ugyanazokat a kockdkat hasznilja a rendszer,
amit az AD&D (d20-at nem), persze nem art,
ha ezekbdl mér van pir otthon, hiszen akkor
nem kell dllanddan egymdsnak dtpasszolgatni
a kockdkat a hatalmas jatéktéren.

A jaték — mint a legtobb harci jaték — korok-
re van osztva. A kor el6tt egy egyszer( kezde-
ményezés-dobassal ddl el, hogy ki volt a gyor-
sabb. llyenkor a misik kezd az egyik gépével,
€és mi reagilhatunk 1épésére egy sajitunkkal.
Az, hogy ki hinyat léphet, és milyen mandve-
reket tud megcesindlni, fiigg a gép mozgékony-
sagatol (Drive érték), ugyanis ezzel az értékkel
lehet gazdilkodni. Minden Iépés egy drive
pontba keriil, és minden fordulds hiromba.
Ha egy mezén egynél tdbbet akarunk fordulni
(példaul csavar mandver, meg hasonlok) ak-
kor annak az ardt egy specidlis Tight Turn Cost
nevii tulajdonsig hatirozza meg, ami a pil6ta
tigyességétdl fligg. Ez igy megy addig, amig a
mozgisfizisnak vége nem lesz.

Ez utin johetnek a 16vold6zések. Mindenki
deklarilhatja, hogy ki kire 16, olyan sorrend-
ben, amilyen jok a l6vészek. Eloszor a leggyor-
sabbak 16nek, végiil szép fokozatosan a lassab-
bak. Innen egy dobdssal megvan a talilat és a
sebzés is. Ez sincs agyonbonyolitva [s6t, az
egyik legzsenidlisabb megoldds -szerk].
Négyféle sebzési kategdria van. Az Alacsony
(Low), a Kozepes (Mediumy), a Magas (High),
és az Osszes (All). A fegyver iltal meghatiro-
zott kockdk eredményének el kell érnie a cél-
bavett gép Védekezd értékét. A taldlat kidobi-
sa utin meg kell nézni az értékeket (Hirom
kockarél van sz6 —a kockik tipusa fiigg a fegy-
ver minGségétdl, a lovegkezel§ képességeitdl.
Az abhoz a l6veghez tartozé dgylk szimibdl
még bonuszokat kapunk majd a végs6 érték-
re), Alacsony sebzés esetén a legkisebb dobott

értéket kell venni; Kozepes esetén a kdzépsdt,
Magas esetén a legnagyobbat. Ha tGbb ilyen
érték van, vagy esetleg mindegyik kocka
ugyanazt a szimot mutatja, akkor ezek Ossze-
ge szimit. Ha a fegyver az Osszes kategoridba
esik, akkor az Gsszes érték egyben a sebzés is.
A boénuszokkal egyiitt aztin megvan a végsé
sebzés, amibSl még ki kell vonni a gép pajzsi-
nak sebzésfelfogé értékét, és mir huzogathat-
juk is ki a tablizatbol a kis dobozkakat.

A sebzést egy tiblizaton kell jel6lni, ami
rendkivill 6tletesen van kitalilva. A tibliban
itt-ott el van helyezve néhiny jelz6, amely je-
161, hogy ha idéig elért a sebzés, akkor a gép-
nek mely része mennyire rongilodott. Van
persze kritikus talalat is, ilyenkor egy gyors ti-
zoldal dobissal d6l el a hajo sorsa. Direkt re-
aktor talilat? Vagy csak a pildta agyveleje siny-
li meg a lovést? Ha semmi komoly nem
torténik, a harc folyik tovabb.

A rakétik és a torpedok is komoly szerepet
kapnak a jitékban. A rakétik gyorsak, de ne-
héz veliikk betaldlni. ElGszor be kell mérni az
ellenfelet, utina mehet a szeretetcsomag, és
bumm! A torped6 mir kényelmesebb fegyver.
Nincsen tizive, 16tav sincs, birhova ki lehet
16ni, és lassan, de biztosan kézeledik célja fe-
1é. Vajon sikerlil-e megzavarni a torped? ird-
nyit6 computerét? Esetleg bajtirsunk szétlovi
nekiink, miel6tt belénkcsapddna?

A rakétdk ardnylag kis sebzést visznek be,
de ezekbdl akir tizet is kilShetink ellenfe-
linkre. A torpeddkkal mar nem drt takarékos-
kodni, és persze az sem mindegy, hogy milyen
helyzetben eresztjiik 6ket Utnak. Egy kisebb
gépen j6 ha valami rendes lézerigya van, a
lomhdbb darabokon mir t6bb irinyba tobb
fegyver is meredezhet, akir tbb rakétadllissal
is. Ezek azonban mar kissé lassan mozognak,
és ha nagyerejli turbdlézereikkel nem sikertil
leszedegetni a kis vaddszokat, akkor azok bi-
zony ellepik a nagy hajot, és mint a saskdk, le-
szednek rola mindent.

A pil6tik és a lovegkezelSk képességei be-
folydsoljak a jatékot, és nagyobb kampinyok
alatt egy-egy kezd6 pildta egészen kikupiléd-
hat - mar ha bevezetjiik azt az opciondlis sza-
balyt, hogy a karakterek fejlédhetnek. A hatal-
mas f{ircsatdk kivitelezésében egyetlen egy
dolog gitolhat benniinket: nincs elég figura.
Mivel a jitékhoz csak annyi tikettet adtak,
amennyi a gydri szcendriok lejitszisahoz elég,
ezért érdemes otthon nekiallni gyirtani a gé-
peket — vagy bevisarolni egy élomfigura bolt-
ban, bir szerintem ezeket még nem lehet kap-
ni itthon.

A sok opcionilis szabilyon kiviil vannak az
alapszabilyok, és a fejlesztett szabalyok - az
egyszeriibb és a bonyolultabb jiték, bir sze-
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rintem a fejlesztett szabilyok bevezetése
nem bonyolitja a jitékot, csak érdekesebbé
teszi. Aztin lehet csemegézni a javaslatok
kozott, a gépek graviticiés sodroddsitol
kezdve a meteorviharig sok mindent szi-
muldlhatunk. Sajnos a jatéktdbla hat éridsi
részbdl dll ossze, amelyeket egy-egy
hosszabb jiték el6tt érdemes rogziteni az
asztalhoz, a parkettiba, vagy egy nagyobb
rajztabldra - rajzszoggel, vagy mds modon
- igy nem fog elcstiszkdlni a terep, és nem
mészéroljuk le bardtainkat sem egy gy6ze-
lem el6tt véletlenul szétszillo jitékterep
miatt.

A szabalykonyv végén megtalalhatjuk egy
csomd harci alakulat részletes leirdsd, jel-
vénnyel egyiitt. Minden Grhaj6rdl van egy
rovid technikai leirds, alkotdi utdsz6, meg
minden, ami kell.

Végezetill egy Otletinditd, amellyel végre
megoldddni litszik az a problémdm (nem
tudom, misok hogy vannak ezzel), hogy a
Star Wars szerepjitékban az Urcsata elég
gyengécskén van kidolgozva. Ugyanis — mi-
vel ez a jaték (Silent Death) annyira feno-
mendlis — érdemes lehet egy kiprobdlasra a

23

4 Laser cannons (F|
To HR: 2D8 + 1D4 + 3 2 Ruvokik
Damage: High + 3

1 - Pajrsok megséniltek. Véd8 Erték
[Defensive Value] 2-vel csBkken.

megsériitek. Véds Erték 3-mal
csokken.

TORPS
MK. 10

QQ

10 - Reaktor talilat. A haj6
Drive: 16 megsemmisit.

DAMAGE TRACK

i}

Al

3 - Mandver-kvokik megséniltek. A
gép nem képes az
irdnyvaitoztatasra

4 Hajétérzs-talilat. Védekez6 Enék
4-gyel csGkken.

5 - Radarzavaré megsérilt. A hajé
nem képes torpedot 2avarni.

& — Hajtémivek komolyan
megsériiitek. A Mozgds Erték
{Drive] 1-re csikken. A Véad Erték
7-tel csokken.

7 - Hajtémi megsemmisiit. A gép
nem mozoghat és nem forduihat.
A VEdS Erték S-re csdkken,

8- Plléta megsérilt. A hajé nem
mozdulnat és nem I8het 3
kivetke26 kor végég

9 - Pliéta meghalt A gép
cselekvésképtelen

Tight Turn Cost: ___ 1D6+3
LASER CANNON SPECS

Short Range: |—3 |+1)

E t @kl) ﬁD] Medium Range: ¢—9
* el w E | >< Long Range: 10 {-1]
= CRITICAL HIT m—
Pliot

2 Laser cannons (F)

1 - Pajzsok megsénittek. VEdS Enék
[Defensive Vatue) 2-vel csékken,

Star Wars—Silent Death konverzié, amely- 14 To Hit: 206 + 104 + 1 . voidk
nek haszndlatdval dtkonvertdlhatjuk a TIE Damage: Medium + 1 megsdriltek. vidd frék 3-mal
vadiszokat, az X-szirnyiakat és a tObbieket T 3“;?"1’:;';'::;":2" megsériitek. A
ebbe a rendszerbe a Star Wars szabdlyok o DGR, s
alapjan. Ezt aztdn hasznilhatjuk kulon is 5o TSN, e At
(ha azok a gépek konnyebben megfogjak a | e apecét vy
fantdzidnkat) de magihoz a szerepjatékhoz megsériitek. A Mozgds Enék
. . , PR (Drive] 1-re csekken. A Véds Erték
is hasznos lehet a véltozatossig kedvelGi el sokken.
szamdra. A konverzié nem teljes, csak egy T e et
javaslat, ha birkinek jobb otlete van, vagy o Duead :;;‘;;:ﬂ‘;};"m
kiegésziteni valGja (esetleg egy fraktal-me- ovserd vkt
todust tud javasolni a Damage Track megal- 7 Piéts meghan. Agép
kotdséhoz) az nyugodtan irjon, szivesen la- orve: _[77] 10- Rescor . Arap
tom. Ime: ] Tight Turn Cost: 1D8+3
(A tovabbiakban a TSZ jelzés - torzsszam ;:ii':nj:"“:?:] SPECS
- azt az értéket jelenti, amilyen szdm a D -
: . 2 A L | Medium Range: 4—5§
magyarban K - jelzés el6tt van. Tehdt pl. ha ‘ |
egy pilota Star Warsban 5D+ 2-vel vezeti a : Long Range: 10 {-1)
hajojit, ennek az értéknek a TSZ-e 5.)
A Damage Track dsszedllitdsdt a dolog természetéb6l
DEFFNSIVE VALUE . FEGYVI::REK , adddéan mli;nden hajonak kilén meg k%:ll csindlni, ezt
(Hajoburok (Hull) TSZ + lfa]zs Sebzés Sepzes inkdbb mesélSkre bizndm. Az, hogy hdny dobozbdl dll ez
(Shield) TSZ + Mandverezés (5%) (Silent Death) a tdblazat, nagyjabol a hajo méretétdl, és kicsit a Hull ér-
(Maneuverability) TSZ] X 2 4D-ig Low tékétdl is figgjon. Erdemes nézegetni a kész hajok Seb-
4D+1—5D+2 Medium zés Tablizatat. A BPV értékeket nagyjdbol hasratitésre le-
DAMAGE REDUCTION 6D folott High het megallapitani, mindenesetre irdnyvonalként itt is

Pajzs TSZ Erték
0 1

2
Z 3
4

DRIVE
Alébbi tdbla szerinti érték + Ur (Space)

Mandverezés Drive
oD - 5
1D és afolott 6
2D és afolott 7
3D és afolott 8
4D és af6lott 9

(turbolézereknek javasolt az ALL,
ehhez még hozzdjon a fegyverek
szamdbdl ad6dé bonusz)

Tlzvezérlés
(Fire Control)
2D és azalatt
2D+1—3D
3D+1 folot

+ADB:

To Hit:

2D6
2D8
2D10

A piléta fedélzeti fegyver (gunnery)
tulajdonsaganak TSZ-e (max. 10-ig)
(A vadiszgép (piloting) jartassig
TSZ-¢ pedig megegyezik a PLT

értékkel)

HOLDT LTE

tartsuk szem el6tt a ,gyari” gépek BPV-it. A torpeddkat
és a rakétakat nyugodtan it lehet venni egy az egyben, a
fegyverek hatdtavjaira megfelelnek a gyari értékek is.
(Persze ezeken is lehet néhdny extrém esetben viltoztat-
ni.) Ha a fenti tdblazatok segitségével til szélsGséges
eredmények jonnének ki (tGl magas, vagy il alacsony)
akkor megillapithatunk egy olyan ¢értékminimumot ill.
maximumot amiket a gydri karakterlapokon litunk -
persze csak ha erre a tapasztalatok szerint feltétleniil
sziikség van. Nagyjabol ennyi, j6 szbrakozdst, virom a
véleményeket!

Kedvesindlonak itt van két ,hirhedt” gép dltalunk java-
solt konverzidja, lehet ket fénymasolni, és mir indul-
hat is John Williams Star Wars nyitinya — j6 nap ez a ha-
lalra!

Fery
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A sorozat folytatodik, s bar nem ezt a részt szantam masodiknak, az el6z6 bevezetGben mar emlegetett alantas Iények hatisa azon nyomban
eluralkodott rajtam, igy most mégiscsak ez kovetkezik. Hogy mi? Egy jolnevelt AD&D vilagban szoktak lenni papok, s ezek egyéni gusztusukbol
adéddan nem érzik jol magukat istenek nélkiil, melyeket kovethetnének. Lehet persze olyan vilagot is krealni, melyben nincsenek sem istenek,
sem magia, de azt hiszem, a tobbség azért még se szivesen mondana le azon kasztokrdl, melyek nem lennének meg e dolgok nélkiil.

Egyébként elnyomnak. En csak tgy igérgetek a vakviligba, hogy tobb oldal, meg hasonlék, erre megcsinaljik. Nem hagynak kibontakozni
- mert ugye milyen Gjsagird az, aki nem tud hazudni? Kilonben is vak banda! Képesek nyomdaba adni az én gyonyorii ... [a tobbi omlengés
cenztirdzva. Igen, elnyomunk! szerk.] cikkemet gy, hogy a harmadik sor egy gondolatjellel és egy vesszovel kezdddik!! Na.

Az el6z6nél rovidebbre sikerilt bevezetd utan kovetkezzék hat a masodik rész:

Hogyan krealjunk Pantheonokat

MielStt nekidllndnk Gsszeillitani egy pantheont,
nem irt elddnteni, hogy mi is a pontos szindé-
kunk a dologgal. Ez igy egy kicsit kodds, kifejtem
bévebben. En alapvetden kétféle istencsalddot tu-
dok elképzelni. Az egyik, melyikr6l mi mesélék —
vagyis a vildg igazi teremtSi — is Ggy gondoljuk,
hogy 6k teremtették a vildg azon részét, melyben
mesélni kivinunk. Ha igy épitjuk fel viligegyete-
miinket, akkor igazdn mindenhaté istenségeket
kapunk, és soha nem lesz gond megmagyarizni
valamit, hisz mindig eléringathatunk egy tdlink
Jfuggetlen” kredtort, akire rdkenjiik az egészet. A
masik lehetSség, hogy az istenek a vildg lakéinak
hitébdl jénnek létre, s ebbdl nyerik erejiiket. Ez
utébbi viltozatban azt kdnnyebb megideologizil-
ni, minek kellenek az istencknek a halandék, és
itt lehet@ségiink van tébb fiiggetlen pantheon
egymds melletti ,lizemeltetésére” is. EIég nehéz
megmondani, melyik a jobb megoldds, de ha elég
ravaszak vagyunk, lehet keverni is a kettét.

Kezdjik azzal a munkdnkat, hogy 4tnydlazunk
néhiny konyvet. Az egyik leghasznosabb olvas-
miny a Legends & Lore (L&L) lehet. Ebbd] fogal-
mat alkothatunk néhdny - klonb6z6 erdsségii —
valldsrol. Masik hasznos olvasnivald a Papok kézi-
konyve (The Complete Priest’s Handbook
(PrHB)), mely inkdbb ezen cikk témdjdval foglal-
kozik, mintsem a pap kaszttal. Erdemes 4dtnézni
még néhdny TSR dltal publikilt vildg alapkonyvét
is, czek is tokéletes mintaként szolgilhatnak; s
nem elhanyagolhaté 6tlet az sem, ha valédi vildg-
egyetemiink mitolégiai kdnyveibe is beleolvasga-
tunk.

Misodik 1épésként kezdjiik el osszeirni, hogy
mi mindennek kell istent talilni (fény, tolvajok,
versek...) és ki mindenkinek (emberek, torpok,
kutyik, gilisztdk...). Ebben a munkdban a legjobb
segitétars a PrHB, és az, ha sejtiink mar valamit
arrél, milyen istenféls fajok népesitik be szerény
univerzumunkat, és milyen arinyban.

Mielétt tobb szdz oldalas listat dllitandnk Gssze,
gondoljunk bele abba is, hogy hiny fésre is ter-
vezziik az égi csalidot. Lehet persze egy istennek
tobb .szaktertilete”, de nem szabad a dolgot tdl-
zdsba vinni, masrészt egymdssal jol megférs dol-
gokat lehet csak egy f6nok ald rendelni. Igen ha-
lyén adja magdt, ha a t6rpoknek, migidnak és
kdnnyedségnek azonos az istene, mig ez utdbbi
jol megfér a tiindékkel és a zenével. Nem hiszem,
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hogy célszeri lenne harmincndl t6bb istent kidol-
gozni, mert ki fog ott kiigazodni; de tilsigosan
ne is redukdljuk a dolgot, bir egy-két istennel is
lehet érdekes vildgot épiteni, és szérakoztatakat
mesélni. Ez utobbi inkibb a misodik verzi6ji
pantheonhoz illik, hisz egy elszigetelt kozosség
nem fog magdnak sok istent ,teremteni”. Prakti-
kus megoldds lehet ez a vilaszts, ha kevés ta-
pasztalattal kényszertlink mesélni — majd ha ka-
landozoink kijutnak a nagyvildgba, megismerhet-
nek mds valldsokat is.

Egy vallis kidolgozdsival pirhuzamosan kell
megalkotni annak teremtésmitoszit is, hiszen ez
a két dolog elég szorosan fonddik egybe. Itt lesz
praktikus, ha a fldi mitolégidban kezdiink oll6z-
gatni, de ha van egy sajit elképzelésunk a vilig
sziletésérdl, azt itt most kozelebb hozhatjuk a va-
lésighoz azzal, hogy megvaldsitjuk a jdtékban.
Annak idején minden tapasztalat és segitség nél-
kil dlltam neki a munkdnak, igy ezt a részt
konnyed mozdulattal (legyintés) ugrottam 4t és a
kovetkez6 pontba kezdtem.

Vegytk el6 a listat a szaktertletekrdl, és kezd-
junk isteneket rendelni hozzdjuk. Ezt tehetjiik iz-
léses onkénnyel, vagy masok otletei alapjdn is. En
ez utdbbit vilasztottam, és elkezdtem a L&L-bdl
vilogatni az isteneket abszolit nem térédve az-
zal, eredetileg milyen hithez is szdntik Gket.
Gondoltam, késébb majd atpofo-bm dket, kiils-
nos tekintettel a neviikre, s igy majd senki sem
sejti lopdsomat. Mint legfontosabb momentum,
a magia istenét valasztottam meg elSszér egy-
hangu sz6tébbséggel, tartozkodds nélkil Math
Mathonwy személyében, egyenesen a kelta mi-
toszvilagbdl. Kipipdltam a listimbdl mindazt,
amit hozzi ill6nek taliltam, és a gonoszok is
kaptak egy pipit. Rogton kineveztem gonosz f6-
istennek (Greater God). Masodiknak Mitra ér-
kezett Indidb6l. Baritsdg, meleg, fény pipa; jok
pipa; j6 f6isten kész. Na még egy [Gisten, és tdl
leszek a javan: Liu a semleges, ezittal Kina a for-
rds. Hasonld stilusban dsszegyiilt vagy egy tucat
Jkozepes” isten (Intermediate God), Set és Ho-
rus Egyiptombdl legaldbb ismerték (és gyilolték)
egymdst. Maradtak a listimban hézagok, de eze-
ket sehogy sem sikertilt betémni, gondoltam
majd id6vel. Roppant biszke voltam alkotdsom-
ra, a neveket sajnos nem volt idém (fantdziins,
megvéltoztatni az elsd meséig, igy maradtak
ahogy voltak, Ez végzetesnek tiint, a jitékosok
ogton kiszurtdk a L&L-bol ollézést, és kérddre
vontak, hogy kertiltek ezek 0ssze. Kezd6 DM-
ként is megvolt bennem a rutin, hogy rejtelme-
sen mosolyogjak, s azt mondjam: ,Ki tudja?”

Hat én nem tudtam, és akirhogy tortem a fe-
jem, nem volt 6tletem, maradt a sejtelmes mo-
soly. Tovabbi lustasigom oldotta meg aztin a
problémit. [Akik Koziiletek lustik ahhoz, hogy
tobbre vigyék az én oll6zés stilusomnal, még re-
ménykedhetnek, hogy 6ket is kihtizza a bajbol
eme kronikus fél egészség.) Semmi kedvem nem
volt geografiaval foglalkozni, és egyedi florara-fa-
undra sem vigytam, elloptam hat a Foldet. Be-
raktam a pupdkokat Moszkviba {na ennek azért
sikerilt 4j nevet adnom), és ismét biiszkén dél-
tem hétra. Par honap alatt persze ezzel is lebuk-
tam, és ismét csinyin kezdtek nézni rim. Mu-
szdj volt valamit alkotni végre, mesél6i hatal-
mammal élve feltoltottem hat Liut elektromos-
sdggal, és mar j6tt is az isteni szikra. Ezek mind
legyengiilt foldi vallisok istenei, akik Gsszegydl-
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tek, és kredltak maguknak egy 4j foldet. Heuré-
ka! Persze, hogy hasonlit a fizikai kérnyezet! Az
egyik mindenhat6 Quetzalcoatl leirdsa (a ne-
vének leirdsa sem semmi, fejbdl sikeriilt!) maris
sziilte az \jj otletet: az én istenkéim mind kitaszi-
tott foldi istenek, akik itt gydijtik az erdt visszaté-
résiikhoz,

(Most szdltak, hogy ne anekdotizzak, hanem
valami kreativ dolgot irjak Nektek. Am legyen.)

Ettdl kezdve dagadt a mellem, ugy csindltam,
mint aki mindezt eleve igy gondolta. (Juszt is be-
fejeztem!) Remélem mindannyian megfontoltab-
ban dlltok neki egy ilyen fejlesztésnek, és nem
egyedill. Ha meg mégis, hasonl6an sikeres hu-
szdrvirtust kivinok a végére!

Ha sikeriilt egy csokornyi istent megfelels
eloszldsban begyfijteni, és valami teremtésmitosz
is kerekedett a dolog mellé, akkor egy nem kevés-
bé fdrasztd, és joval aprélékosabb fizishoz érke-
ziink. Athidal6 1épésként dontsiik el, melyik is-
tennek kik lehetnek a kovetdi. [tt nem csak jelle-
mekre, hanem jellemvondsokra, életmédra, fog-
lalkozisra és hasonldkra gondolok. Ez persze ja-
varészt kideril a sokat emlegetett szakteriiletek-
bél. Természetesen nem csak irdsgyakorlatrél van
itt sz6, meg kell hatiroznunk egy-két jatékstatisz-
tikiban jelentkezd dolgot is, mint fegyver és pin-
célviselet, tulajdonsigkovetelmények stb. Persze
nem preciz dolgokat kell itt még irni, hiszen ezek
a szabdlymorzsak inkdbb a finomhangolds eszko-
zei, de egy levegGpap nyilvin nem hord pancél,
a hadisten szolgdja meg csak-csak valami haté-
kony fegyverzetet visel. Merengjiink el azon is,
milyen specidlis er6k adominyozisa illik egy-egy
mindenhatéra.

Gondolkozhatunk még pihenésképp a szent
szimbolum mibenlétérél, és az isten dbrdzoldsi-
rol, megjelenési szokdsairol is.

Ha kellSen pihentek vagyunk [Ennek eldfelté-
tele, bogy tobb napig ne olvassdl a szerz6t6l sem-
mit, mert igencsak faraszto tud lenni. -szerk.] ne-
kilithatunk a varizslatok elosztogatdsinak. Ehhez
jo timpontot nydjthatnak a szférik, el6szor irjuk
ossze azokat, melyekrdl agy érezziik, illenének az
adott paphoz. Midsodik menetben irjunk még
hozzi egy-két vardzslatot, ami agy a szférdkon fe-
lil illendének tiinik, és ezzel egyidSben sziirjiik
ki azokat, amelyek ugyan jo szfériban vannak, de
mégsem illenek az éppen megdolgozis alatt 4116
istenhez. Ehhez a meldhoz nem drt, ha az el6z6
szambéli cikkben foglaltak szerint, mdr van egy
teljes listink a papi vardzslatokrol, melyeket meg-
tiirink a fennhat6sdgunk alatt. Tulajdonképp az
lenne a preciz, ha mindenkihez beikszelnénk
ezen a listin — adja-e vagy sem a vardzslatot. Arra
jok a szférdk, hogy ne t0bb kotetes konyvben kell-
jen leirni egy tiztagt pantheont. Ezért nem tartot-
tam a multkor fontosnak a rigddast a felett, hogy
melyik vardzslatot hova soroljuk. (Egyébként lap-
zirtdig nem érkezett megfejtés, még csak kisérlet
szintjén sem. Senki nem szereti a pizzdt?)

Ha ezen az ,illik-e hozzd” vilogatison mdr tdl
vagyunk, akkor nézzilk meg, mennyire lettek
ardnytalanok kedvenceink. A gyengébbeknél a
.Na jo, még ez is passzol hozzd", a tiposabbakndl
a Hit ez sem feliéilen tartozik hozzdd" szemlé-
letméddal sziirjik végig mégegyszer a teljes csald-
dot. Egy-két vardzslatot adjunk meg mindenkinek
(pl. Create Holy Symbol), némelyiket pedig csak
kiilon isteni kegybdl lehessen haszndlni.

Véletlen sem kell arra torekedniink, hogy csak
a varazslatokkal kiegyenlitsiik a papsdgok helyze-
tét. Roppant motivilo egy jitékos szdmdra, ha is-
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ne kiilon-

leges képességekkel ruhidzza fel az idSk
folyamdn. Ezeknek a twlajdonsigoknak
nem kell feltétlen szintlépéshez kotédni-

ik, és lehetnek papi vagy vardzsléi va-
rizslatok, de egészen mis képességek is.

A vaddszat istenének papjdhoz jol illik, ha az
fjaszata jobban fejlddik természetadta képes-
ségeinél.

Ha mdr minden istennek j6 kis egyedi pap-
jai vannak, akkor visszatérhetiink a pancél
meg ilyenek problémdjihoz, és megprobalhat-
juk kiegyensulyozni az istenek kozti kilonbsé-
get. Ha valamelyik pap til sok kedvezményt
kap, attdl nyilvin nehezebb szolgilatokat is
virnak el, és ha kedviink - és energidnk is -
engedi, bevezethetiink rendszeres dldozési fel-
adatokat is. A mdgia papjinak nyilvin rendel-
kezésére ill minden varizslat, ez azonban jol
ellensulyozhatd, ha rendszeresen mégikus tar-
gyakat kell dldoznia, kilonben kihivja ura ha-

sok stb. A me-
todus szinte azo-
nos, mint az e
szimbeli NPC-krél
sz0l6 cikkben, ajin-
lom elolvasisra és
megfontolasra.

Végezetiil a2 mule
hénaphoz hasonlé-
an egy példa. Nem
akarlak Benneteket
a statisztikakkal fé-
rasztani, ezért néz-
zitk egy pdr széban,

ragjac...

Ite is abbahagyhatjuk a munkdt, de az igénye-
sebbeknek még béven akad meld. El kell donte-
ni, mennyi az, ami ismert a teremtés igazi torténe-
tébdl, esetleg ki kell dolgozzunk néhiny téves,
am a kozhiedelembe mélyen beivédott viltozatot
is. Ugyanez elmondhat6 néhdny istenre is, hiszen
akadhat, aki inkdbb rejive akar tevékenykedni.
Feldllithatunk egy tdbldzatot arrdl, melyik isten
hogy viszonyul a mésikhoz, illetve papjaik milyen
viszonyban dllnak egymissal, a néppel, illetve for-
ditva. Irjuk 6ssze a vallisi Ginnepeket is, és a val-
lis életében bekovetkezett komolyabb fordulé-
pontokat is szedjiik csokorba.

Hasonl6an hasznos, ha elgondolkozunk, kihez
milyen templom illik, és hol is talilhatdak ilye-
nek. Nem lehetetlen az sem, hogy egy nagyobb
(népszer(ibb) isten templomdban akadnak mel-
lékoltirok, melyeket valaki mdsnak (persze nem
ellenségnek) szenteltek. Ahogy a vardzslatok lei-
risinal javasoltam, hogy legyen olyan rovat,
mennyiért varizsoljik bérbe a dolgot, itt a temp-
lomoknil elmerenghetiink azon is, kik mit hajlan-
doak megtenni pénzért, és kinek. A papi hierarc-
hia is viltozhat istenrl-istenre, igy az is kialakitds-
ra szorulhat.

Ha igazin szépet akarunk alkotni, akkor min-
den istenhez lefrunk 4-5 féle templomot, a ben-
nik €16 papokat, és ezeknek a kalandozokkal il-
letve a néppel szembeni viszonyit. A virosokhoz
meg jegyezziik fel, hol milyen templom talilha-
t6... Ugye, hogy nem egyemberes feladat megte-
remteni egy komplett jatékviligot? Ha valaki jol
kidolgozott mintdra vigyik, kezdjen érdeklédni a
wForgotten Realms” nevii vilig utin.

Azt hiszitek vége? Csalddni fogtok. Ha iddig
mindent megcsindltatok, akkor is csak annyi van
kész a munkdbél, ami mdr épp elegendd, hogy
haszndlni lehessen keziink és elménk gylimol-
csét. Magukat az isteneket épp ugy ki kell dolgoz-
ni, mint az NPC-ket; tulajdonsigok, jellemvoni-

mit tudhatnak a k-
zemberek az én viligomban Horus-rél, és papjai-
rél.

3. évszdzad: kozepes isten, a nap, a bosszd és
az ég a terilete, szimboluma sélyomfej, jelleme
kaotikus j6. Nincs papsdga, csak lovagjai, kiknek
jelleme meg kell egyezzen az 6vével. Ezt leszamit-
va majdnem minden tekintetben a Mitra lovag-
sdggal azonos szempontok szerint élnek, vardzsla-
taikat viszont a papokhoz mélt6 tempdban kap-
jak. Kevés szférabol gazdilkodhatnak, de az [d6
szféra egyetlen kozismert haszndl6i. Nem szoktak
letelepedni, pdrbajbiréként vindorolnak, s csu-
pin néha térnek vissza rejtett kolostoraikba.
Szitkség esetén komoly vildgi magidt tudnak tobo-
rozni, hisz a varizslok nagy hasznukat veszik ter-
mészetellenes Oregedésiik visszaforditdsiban.

Harminc éves koruk utdn fizikailag nem oreg-
szenek tovibb, de &k is elhunynak, ha kiteltek
éveik. Set és papsdga a leggyiiloltebb ellenségiik.
Kellg bolcsességgel és hii szolgdlattal rendelkezd
hiveit néha maga mellé emeli az isten. Sajdt tinne-
peik nincsenek.

Maga Horus egy szilfaegyenes sélyomfej férfi
szalkds izmokkal...

18. évszdzad koriil:...

..Maga Horus egy hatalmas aranyszind szir-
nyas gyik, vagy egy Gsz haju, de fiatal tiinde képé-
ben jelenik meg...

Mire ol a kiilonbség? 1500 év alatt sok minden
viltozhat, még egy isten is. A példdt csak azért
hoztam, hogy mintdul szolgiljon, mennyi adatot
lehet megtudni egy istenrdl és papsigardl a valld-
sismeret (Religion) segitségével.

Ebben a hénapban nem kaptok tSlem rejt-
vényt, mert 2 multkorira sem reagdltatok. Ha va-
laki nekikezdett egy sajt vilig megalkotisdnak,
annak sok sikert kivinok, egy honap mulva ismét
talilkozunk.

Lionel Green
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1L rész

Aznap reggel teljesen kimeriilnek érezte magat, és egyik ordjira sem
ment el. Valami ismeretlen er§ egy litszolag jelentéktelen irdnyba vonta te-
kintetét, és Gilman akarva-akaratlan dllandéan a padld egy meghatarozott si-
vir pontjara bimult. Ahogy mult az id3, ures tekintetének fokusza odébb
vindorolt, és mire eljott a dél, Gilmannek sikeriilt lekiizdenie a késztetést,
hogy a semmibe bamuljon. Két éra korul felkerekedett, hogy valamit ebédel-
jen, s mikozben a sz(ik utcicskdkon bolyongott, azon kapta magat, hogy
mindig délkeletre fordul. Csak erdvel tudta megillitani magdt egy kavézéban
a Church Streeten, és az étkezés befejeztével még erGsebben érezte az isme-
retlen eredetd vonzast.

Mindenképpen el kell litogatnia majd egy idegspecialistihoz - lehet,
hogy a dolog kapcsolatban volt az alvajirissal -, de addig is legalibb meg-
probilhatja megtorni a vardzst maga. A vonzdst még mindig le tudta kizde-
ni, igy hét szilard elhatirozissal ellendllt neki és szindékosan észak felé kez-
dett vinszorogni, végig a Garrison Streeten. Mire elérte a Miskatonic felett
itiveld hidat, hideg veriték lepte el testét, és mikozben a folyé rosszhird szi-
getére bamult, melyen a délutini nap fényében komoran magasodtak az Gsi
sziklatombok, goresosen kapaszkodott a vaskorldtba.

Aztin rohanni kezdett. A kihalt szigeten ugyanis tisztin
lithat6 volt egy alak, és mdsodjira odapillantva mir jol
tudta, hogy bizonyosan a kisérteies Gregasszony az, aki-
nek hitborzongaté képe befurakodott rémiiletes dimai-
ba. Es szipirty6 liba koriil Ggy mozgott a fd, mintha
valami kis dllat mdszkdlt volna kériltotte. Mikor
az Oregasszony lassan felé fordult, Gilman ha-
nyatt-homlok futni kezdett, le a hidrél, be a
viros vizparti sikitor-utvesztGinek menedé-
kébe. Bdr a sziget messze volt, Gilman szin-
te érezte a hajlott hitd, barndba 0ltdzott
Gsoreg alak pillantdsdbd! dradé éktelen és
legy6zhetetlen gonoszsigot.

A délkeleti vonzis tovabbra sem nem
szlint meg, és Gilman csak hatalmas erd-
feszitéssel tudta elvonszolni magit az
évszizados hizig, majd fel a rozoga Iép-
csén. Orikig ilt cséndben és céltalanul,
mikozben tekintete fokozatosan dél fe-
1é fordult. Hat 6ra koril érzékeny filét
Joe Mazurewicz jajong6 imdi (itotték
meg, s § elkeseredetten felkapta kalap-
jat és kicsortetett a lemend nap aranyfé-
nyében firdé utcikra, dtadva magat a most
mir egyenesen délkelet felé huzé erdnek.

Egy 6rival késébb a leszalld sotétség az Akasz-

tofa-patakon tali tigas mezdkon taldlta, a pislikolo

tavaszi csillagokkal feje felett. A kényszer, hogy menjen

délkelet felé, fokozatosan megviltozott, s most mdr arra 6szto-

nozte 6t, hogy varizslatosan szokkenjen az (rbe; és ebbdl Gilman hir-
telen riébredt, honnan is jott a vonzis.

A pont az égen volt. A csillagok koziil egy meghatirozott pont vonzotta
és hivta 6t. A pont lithatélag valahol a Hidra és az Argo Navis kozt helyezke-
dett el; Gilman érezte, hogy azéta vonzotta felé valami, hogy nem sokkal
napfelkelte utin felébredt. A pont reggel még a padlé irinyiban volt, és
most durvan délre helyezkedett el, nagyon lassan nyugat felé tartva. Mi lehet
a magyarizata ennek az Uj fejleménynek? Elkezdett megGrilni? Meddig fog
ez tartani? Gilman jra Osszeszedte erejét, megfordult és visszavinszorgott a
komor hazba.

Mazurewicz az ajtéban virt rd, szeretett volna is meg nem is elsuttogni
neki néhany Gjabb babonis hirt. A dolog a boszorkinyfénnye! volt kapcso-
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latban. Joe el6z6 este linnepelni ment — a Hazafiak Napja volt Massachusetts-
ben -, és éjfél utdn tért haza. Kiviilrl felpillantva a hizra el6szor ugy latta,
Gilman ablaka sotét, de aztin meglitta a benti halviny ibolya ragyogést. Fi-
gyelmeztetni is akarta az urfit a fénnyel kapcsolatban, amirdl Arkhamben
mindenki tudja, hogy Keziah boszorkinyfénye, ami a Barnazekés alakja és a
vén banya szelleme korul dereng. Ezt kordbban nem emlitette, de most mu-
sz4j, mert a fény azt jelenti, hogy Keziah és agyaras familiarisa kisértik a fia-
talurat. Paul Choynski, Dombrowski hizitr és § korabban is litni véltek né-
ha efféle fényt kisziremleni a fiatalir szobdja feletti elzart padlisrol, de
megegyeztek, hogy err6l nem szélnak senkinek. Az trfinak azonban ajinla-
tos lenne egy misik szobit kivennie és beszereznie egy fesziiletet egy j6 pap-
t6l, mint példdul Iwanicki atya.

Ahogy a férfi fecsegett, Gilman gyomraba leirhatatlan félelem markolt.
Biztos volt benne, hogy Joe hullarészegen jott haza el6zé éjjel, mégis, az,
hogy a férfi a manzirdszoba ablakabél ibolya fényt litott kiszlirGdni, rémi-
16 jelentGséggel birt. Az dregasszony és a kis sz6ros 1ény koril mindig effé-
le lagy fény derengett a konnyebb, er6teljesebb dlmokban, melyek a zuha-
nist el6zték meg. és az, hogy egy éber ember meglissa az dlombeli

ragyogast, a jozan ész szimara merdben felfoghatatlan volt. Mégis,
honnan timadhatott a fickénak ilyen drult Otlete? Talin beszélt
is Gilman, mikozben dlmiban korbejirt a hizban? Nem,
Joe szerint nem - de ennek utina kell néznie. Talin
Frank Elwood tud valamit mondani, bir Gilman
utdlt faggat6zni. Liz - vad dlmok - holdké-
\rossig — hangok érzete - egy égi pont von-
zdsa — és most a gyand, hogy dlmiban
driltségeket zagyvil! Fel kell hagynia a ta-
nuldssal, elmennie egy idegspecialista-
hoz, és kezeltetnie magat.

Mikor felért a misodik emeletre, Gil-
man megillt Elwood ajtaja elétt, de lat-
ta, hogy a fit nincs otthon. Kelletleniil
folytatta Gtjdt a manzdrdszobdig, és letlt
a sotétben. Pillantisit még mindig dél
felé vonta a titokzatos erd, és Gilman
azon kapta magdt, hogy figyelmesen fii-
lel a zirt fenti padiasszoba irinyiba, s
szinte litja gonosz ibolya fényt, ami a lej-
t6s mennyezet egy aprocska repedésé-
b6l drad ki.

Aznap éjjel az ibolyaszin derengés fé-
nyesebben ragyogva tort rd aimdban, és

5 a vén boszorkiny meg a kis széros 1ény,

akik kozelebb jottek hozzd, mint barmikor

korabban, embertelen rikoltasokkal és 6rdogi

taglejtésekkel glinyoltik 6t. Orilt, mikor elsiillyedt

a tompan morajlé alkonyi mélységekbe, bar fenyegeté

és nyugtalanité volt, hogy a szivarvinyszind gombhalom és kale-

idoszk6pra emlékeztetd poliéder dllandban a nyomaban volt. Aztin, mikor

néhdny sikos feliiletd, egymasba futé 6rias sik riborult, bekovetkezett a vil-

tds — pillanatnyi dnkiviilet, aztin egy lobbands, aminek sosem ldtott, idegen

tényében sdrga, karmazsin és indigo olvadt egybe finoman és szétvilasztha-
tatlanul.

Egy magas, fantasztikus mellvéddel korbe keritett teraszon fekudt egy ha-
tirtalan dzsungel kbzepén, melyet szokatlan, hihetetlen csticsok, egymison
egyensulyozo sikok, ddmok, minaretek, ékeken nyugvé vizszintes korongok
tomege és szimtalan egyéb, még vadabb alakzat alkotta - némelyik kabdl,
némelyik fémbdl késziilt —; valamennyi gyonyorien fénylett a tarka ég kevert
szind, szinte vakité ragyogisiban. Felfelé pillantva hirom gigdszi, lingol6
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korongot ldtott, mindharom kilonbdz4 drnyalatd, lejjebb pedig az alacsony
hegyvonulatok alkotta végteleniil tivoli hepehupds horizontot. Mogotte
emeletesen elhelyezkedd magasabb teraszok tornyosultak, ameddig csak el-
ldtott. Az alant elterilé viros a litéhatdrig hizédott; Gilman remélte, hogy
csondes marad.

Az Osvény, amirSl konny(szerrel fol tudott emelkedni, erezett, csiszolt
k&bl készilt, melyet képtelen volt azonositani. A lapok alakja szokatlan
volt, bizarr szogekkel, s nem annyira aszimmetrikusnak latszott, mint inkdbb
olyan foldontali szimmetridn alapulénak, melynek torvényeit Gilman nem
tudta folfogni. A mellvéd mellmagassigban hizédott, finom és fantasztikus
kidolgozisu volt; korldtjin végig groteszk formdju és paratlanul kimunkalt
kis figurik voltak rovid kozokkel elhelyezve. Ezek, akarcsak az egész mell-
véd, valami fényes fémbdl késziltek, melynek szinét a kevert fénydrban nem
lehetett megéllapitani. Kilsejik leirhatatlan volt. Bardzdalt, henger alakd
tdrgyakra emlékeztettek, vékony kullGszeri karokkal, melyek egy kézponti
gyliribdl nydltak elGre, talapzatukbdl és tetejikbdl pedig egy-egy fiiggdle-
ges biityok vagy csomo dllt ki. Valamennyi ilyen biitydk egy 6t hosszq, lapos,
haromszogleti kar dltal alkotott rendszer k6zéppontja volt. A karok gy he-
lyezkedtek el a kozéppont koriil,
mint a tengeri csillag tapogatéi ~
majdnem vizszintesen, de kissé elha-
jolva a kézponti hengert§l. Az alsé
biityok olyan finoman kapcsolédott a
hosszu korlithoz, hogy t6bb figura is
letort mir, s helyik dresen allt. A fi-
gurik nagyjibol tizenkét centméter
magasak lehettek, a tiskés karokkal
egyitt dtméréjik maximum hét cen- ;
timéter lehetett.

Ahogy feldllt, Gilman csupasz 13-
béval melegnek érezte a kélapokat.
Egyediil volt. Elsének a mellvédhez
ment és szédilve lepillantott a t6bb
mint hatsziz méter mélyen fekvs vég-
telen, ciklopszi virosra. Ahogy hallga-
tézott, mintha nagy hangterjedelm,
tompa, sipolé dallamok ritmikus
hangzavara sziirdott volna fel az E
alant huz6dé szik utcikedl, és Gil- |
man azt kivinta, bdrcsak lithatnd a
hely lakoit. A latvany egy id6 utdn el-
széditette, s Osvényre zuhant volna,
ha nem kap Osztonésen a fényes
mellvédhez. Jobb kezével megragad-
ta az egyik kidllo figurat, s igy sikerilt
nagyjabol visszanyernie egyensulyat.

A terhelés azonban tdl sok volt a fi-
nom kidolgozisa fémnek, és a tiiskés |
figura a szoritistdl egy roppandssal
letort. Gilman még mindig félig kd-
bultan tovibb szoritotta a tdrgyat,
misik kezével pedig belekapaszko-
dott a korlat egy sima részébe.

Ekkor tulérzékeny fiilét valami
hang titotte meg hdtulrdl, s & visszanézett a vizszintes teraszra. Ot alak koze-
ledett feléje minden sietség nélkil. Kettd kozilik a fenyegetS oregasszony
és az agyaras, sz6ros kis dllat volt. Gilman a tobbi alak littdn vesztette el esz-
méletét — azok ugyanis két és fél méter magas teremtmények voltak, s pon-
tosan gy néztek ki, mint a mellvéd tiiskés figurdi; alsé tapogatéikat poksze-
riien mozgatva porgették magukat elére.

Gilman felriadt dgydban. Teste hideg verejtékben Uszott, arcdban, kezé-
ben és ldbdban szirdst érzett. Felpattanva dgydbol 6riilt sietséggel megmo-
sakodott és feloltozott, mintha életfontossagi lett volna szimdra, hogy mi-
nél gyorsabban kikeriiljon a hizbol. Nem tudta, hova akar menni, de érezte,
hogy aznap sem megy el az 6rdira. A kiilonds vonzds a Hidra és az Argo Na-
vis kozti égi pont felé aldbbhagyott, de dtadta helyét egy misik, még erdtel-
jesebb kényszernek. Most ugy érezte, észak felé kell mennie — végteleniil
messze északra. Nem mert dtmenni a hidon, amir6l rd lehetett ldtni a Mis-
katonic elhagyott szigetére, ezért a Peabody Avenue-i hidat vette igénybe.
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Kozben igen gyakran megbotlott, mert szemével és fillével a tiszta kék ég egy
végteleniil tivoli pontjdra koncentrilt.

Nagyjdbol egy 6ra milva visszanyerte 6nuralmat, és litta, hogy messze
kerilt a varostdl. Korilotte mindenfelé a sivir és kopar s6s mocsarak nyuj-
toztak. Az elStte 1€v keskeny 1t Innsmouth-ba vezetett, az 6si, félig kihalt
varosba, melyet az arkhamiek mindig kiilénos igyekezettel keriiltek. Bar az
északi vonzds nem csokkent, ellendllt neki, ahogy azt az el6z6 vonzéssal is
tette, és végil rajott, hogy csaknem ki tudja egyenstilyozni egymissal a két
erdt. Miutdn nagy nehezen visszabandukolt a virosba és ivott egy kivét az
egyik presszéban, elvinszorgott a kozkonyvtirba és elkezdte céltalanul la-
pozgatni a szbrakoztaté folydiratokat. Kozben taldlkozott néhiny ismerdsé-
vel, akik megjegyezték, hogy milyen furcsin napbarnitottnak latszik. Nem
emlitette nekik a gyalogtirdt. Hiromkor bekapott valamit egy étteremben, s
kozben észrevette, hogy a vonzis idSkozben gyengiilt vagy magitdl eltiint.
Kés6bb egy olcsé mozielSaddson tlve itdtte el az idét. Ujra és wjra végig-
nézte az ostoba el6adast, de egyszer sem figyelt rd.

Kilenc korul hazakészilt és betimolygott az édon hazba. Jél hallotta Joe
Mazurewicz sirinkozd, érthetetlen imdit, mikézben felsietett a manzirdszo-

bédba, be sem nézve, hogy otthon van-
e Elwood. A sokk akkor j6tt, mikor
felkapcsolta a gyenge villanylimpit.
Azonnal latta, hogy valami van az asz-
talon, ami nem tartozik oda; jobban
megszemlélve mir semmi kétsége
sem lehetett. Oldaldra fordulva — mert
magitdl nem tudott megillni - ott fe-
kiidt el6tte az egzotikus tiskés figura,
amit Gilman szornyiséges dlmdban a
fantasztikus mellvédrdl tort le. Semmi
sem hidnyzott réla. A bardzdilt, hen-
ger alaka kozponti rész, a vékony ki-
all6 karok, a biitykok a két végén, és a
biitykokbdl kinyilé lapos, enyhén ki-
felé gorbild tapogatok — mind meg-
voltak. A figura szine a villanyfényben
egyfajta szivirvanyosan csillogd, zold-
del erezert sziirkének tiint. Gilman a
rator6 rettegés és zavar kozepette is
litta, hogy az egyik biityok recés t6-
résben végzidik, jelezve a figura ko-
ribbi csatlakozdsi pontjit az dlombeli
korldthoz.

Gilman nem sikoltott fel, mert las-
san kdbult dermedtségbe meriilt. Az
dlom és valésig egyesilése til sok
volt szdmdra. Tovibbra is kdbultan
megragadta a tiiskés szobrocskdt és
letintorgott Dombrowski hdziur lak-
osztilydba. A babonds szovGszékjavitd
jajongéi imai még mindig atsziirem-
lettek a penészes falakon, de Gilman
most nem torddott velik. A hdzilir
otthon volt, és melegen iidvozolte 6t.
Nem. nem ldtta kordbban ezt a targyat

és nem is tudott réla semmit. De a felesége azt mondta, taldlt egy muris kis
6lomtirgyat az egyik dgyban, mikozben reggel rendbe tette a szobdkat; le-
het, hogy ez volt az. Dombrowski az asszonyért kidltott, aki nehézkesen be
is kacsizott. Igen, ez az az izé. A fiataldr dgyaban talalta - a falhoz kozeli ol-
dalon. Nagyon furcsa volt, de persze a fiataliir rengetek furcsa dolgot tart a
szobdjiban - konyveket meg régiségeket meg papirra rajzolt dbrikat és jele-
ket. Semmit kozelebbit nem tudott a szobrocskarol.

{gy hit Gilman ujra visszavonult. Fejében teljes volt kiosz; meg volt gys-
z8dve, hogy vagy még mindig dlmodik, vagy holdkérossdga hihetetlen mére-
teket 6ltote és most ismeretlen helyeken fosztogat. Hol tehetett szert erre az
elképesztd tirgyra? Nem emlékezett ra, hogy barmelyik arkhami mizeum-
ban litta volna. Valahol mindenesetre lennie kellett; a mellvédes terasz fur-
csa dlomképét bizonydra a szobrocska latvinya sugallta, mikor dlmdban ele-
melte. Holnap majd koriiltekintSen utinajir a dolognak - és talan elldtogat
az idegspecialisthoz is.



Addig is megprébilja kideriteni holdkéros kéborldsainak dtvonaldt. A
1épcsén felfelé menet, majd dtvigva a manzird-hallon szétszort némi lisztet,
amit a hdziartél kélesdnzott, miutin Gszintén elmondta, mihez van szitksé-
ge rd. Utkozben megillt Elwood ajtaja elétt, de odabenn teljes sOtétség ho-
nolt. Visszatérve szobdjiba a tiiskés targyat az asztalra helyezte, és dt6lt6zés-
sel nem tor6dve, idegileg és fizikailag elcsigizottan végignyult az dgyon. A
lejtés mennyezet feletti zirt padlastérbdl halk kapardszist és neszezést vélt
hallani, de annyira megviselt volt, hogy még csak nem is bosszankodott mi-
atta. A rejtélyes északi vonzderd Gjbdl felerésodott, bir most mintha az ég
egy alacsonyabban fekvé pontja felé vonta volna.

A szemkipriztaté ibolyaszin dlomfényben ismét megjelent az oreg-
asszony és az agyaras, sz6ros 1ény képe, élesebben, mint birmikor koribban.
Ezuttal valoban elérték; Gilman érezte, ahogy a szipirty6 szikkadt keze meg-
ragadja 6t. Valami kirdntotta dgyibol és beleldditotta a puszta Girbe. Gilman
meghallotta a ritmikus morajlst és megpillantotta a leirhatatlan mélységek
korulotte kavargd alkonyfényi, formatlan tdmegét. De ez csak egy pillanatig
tartott, mert nyomban egy bardtsdgtalan kiilsej, ablaktalan helyiségben ta-
lilta magit. Feje felett durvin megmunkalt gerendik és deszkik futottak egy
cstcsba, ldba alatt, furcsa méd, lejtett a padlé. A padlén gondosan alddicolt
alacsony konyvespolcok illtak, tele mindenféle régi és szétesGfélben lévg
konyvvel; kdzépen egy asztal és egy timlitlan szék dllt, mindketd a padléhoz
ergsitve. A konyvespolcok tetején killonb6z6 sosem litott alaka és kinézeti
apr6 tirgyak voltak elrendezve; Gilman a lobogd ibolya fényben mintha el-
kapott volna valami ahhoz hasonlé figurdt, mint a tiskés szobrocska, ami
annyira gondolkoddba ejtette. Balra téle hirtelen megnyilt a padlé, és a ke-
letkezett s6tét, hiromszog alakud lyukbdl révid kapardszds utin elémdszott a
kis szGros 1ény, sirga agyardval és szakdllas emberi arcdval.

A gonoszan vigyorgd banya még mindig szoritotta Gt. Az asztal tulfelén
egy férfi allt, akit Gilman azelGtt sosem latott — magas, vékony testalkatd, bé-
re fekete, de egyetlen néger vonds nélkil arcin; koponydja és arca teljesen
csupasz, egyetlen ruhadarabja egy silyos fekete anyagbdl készilt formatlan
kontos. Laba az asztal és a szék miatt kivehetetlen volt, de biztos, hogy cip6
volt rajta, mert mindig megcsordilt valami, amikor a férfi odébb ment. Az
alak egy szot sem sz6lt; semmitmondd, szabdlyos arcvondsain nem tikr6zé-
dott érzelem. Egyszerii mozdulattal az asztalon kinyitva fekvd oridsi konyvre
mutatott, mikdzben a banya egy lddtollat nyomott Gilman kezébe. Gilman
felé mindenbdl 61jitS félelem dradt. ami akkor érte el csicspontjdt, mikor a
s26r6s 1ény felszaladt az dlmodé ruhdjin a villdig, majd le a bal kezéig, s vé-
giil egy éles mozdulattal beleharapott csukléjiba, pontosan pizsamdjinak
kézelGije alatt.

Huszonkettedikén reggelén Gilman bal csukléjiban fdjdalommal ébredt,
kézelSje pedig alvadt vértél barndllott. Emlékei nagyon zavarosak voltak, de
a fekete ember és az ismeretlen szobit tisztdn ldtta maga el6tt. Biztosan meg-
haraptdk a patkinyok, mikézben aludt, s ez sugallhatta a rémiszté dlom
csticspontjdt. Az ajtot kitdrva ldtta, hogy a liszt a folyosé padléjin érintetlen,
leszimitva a manzard tdlsé végén lako bumfordi fickd hatalmas labnyomait.
Ezittal tehdt nem jérkdlt éjszaka. A patkinyokkal kapcsolatban viszont ten-
nie kell valamit. Majd beszél a hazidrral a dologrél. Ujb6l megprébilta be-
tomni a ferde fal aljanal 1évs lyukat, belegydmoszolve egy gyertyatartot, ami
pont beleillett. File borzasztan csengett; mintha valami dlmiban hallott
szo6rnyd hang halviny visszhangja zengett volna benne.

Mikézben megmosakodott és ruhdt viltott, megprobilta felidézni, mit 4l-
modott az lobogé ibolyafénnyel telt helyiségben lezajlott jelenet utdn, de
semmi hatdrozott kép jelent meg elGtte. Az ismeretlen helyiség kétségkivil
a szobdja feletti elzirt padlisszoba kellett, hogy legyen — amelyik annak ide-
jén vadul megragadta képzeletét -, a késGbbi benyomasok azonban halviny-
nak és kédosnek tlintek. Mintha emlékezett volna a leirhatatlan alkonyi
mélységekre, és még hatalmasabb, sotétebb mélységekre azokon til — mély-
ségekre, melyekben egyetlen megfoghat6 benyomast sem talilt. A buborék-
tomeg és a kis poliéder kisérte oda, melyek dlland6an a nyoméban voltak, a
tdvolabbi, vaksotét uralta {irbe érve azonban, akdrcsak 6 maga, fistpama-
csokka oszlottak szét. Elttik valami mds képz6dmény haladt - egy nagyobb
felhd, ami id6rél idSre kilénb6zé alakokra emlékeztetd leirhatatlan formdk-
ba siirlisodott -, és Gilmannek dgy tlint, nem egyenes vonalban haladnak
elére, hanem egyfajta szokatlan gorbiilet vagy spirdl mentén valami éteri or-
vényben, ami az elképzelhet$ kozmikus rendszerek fizikai és matematikai sa-
jitossagaitdl idegen torvényeknek engedelmeskedett. Es végill ott volt az
emlékfoszliny a gigdszi, szokkend drnyékokrdl, a szornyiiséges, fél-akuszti-
kus liktetésrdl és egy lithatatlan furulya magas, monoton sipitisirdl — de ez
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volt minden. Gilman tgy vélte, ez utébbi képet az sugallta, amit a Necrono-
miconban Azathothrél, a tibolyult entitdsrél olvasott, aki a Kiosz kézép-
pontjiban fekete tronjirdl uralja a teret és az idét.

Avértlemosva a csukldjin 1€vG seb egész jelentéktelennek bizonyult; Gil-
man gondolkodéba esett a két apré szdrisnyom elhelyezkedésével kapcso-
latban. Eszébe jutott, hogy nem volt vér az dgytakarénak azon a részén, ahol
fekiidt — ami elég meglepd, figyelembe véve a bérén és a pizsama kézelGjén
taldlt vér mennyiségét. Talin a szobdn belil jarkilt dlmdban, és a patkiny
akozben harapta meg, mig egy székben ult vagy valami kevéshé ésszer(i poz-
ba helyezkedett? Mindenfelé szétnézett barnis cseppeket vagy foltokat ke-
resve, de egyet sem taldlt. A legjobb lesz, gondolta, ha a szoban kiviil és be-
lil egyardnt szétszér lisztet — bir végul is tobb bizonyitékra az alvajirissal
kapcsolatban mir nincs sziikség. Tudta, hogy valéban jirkilt — most azon
kell igyekeznie, hogy ennek véget vessen. Frank Elwood segitségét kell kér-
nie. Aznap reggel az Ur fel6li kiilénds vonzerk gyengébbnek mutatkoztak,
de helyiikbe lépett egy még leirhatatlanabb érzés. Halviny, kitartd siirgetést
érzett, hogy repiljon el jelenlegi tartdzkodisi helyérdl, de fogalma sem volt
a pontos irdnyrol, amerre repilni vigyott. Mikor a furcsa tiskés tirgyat fele-
melte az asztalrdl, Gilmannak gy tetszett, a régebbi északi vonzoderd némi-
leg ergsodott, de még igy is elnyomta az Gjabb és még meghoékkentSbb kész-
tetés.

Gilman levitte a tiskés szobrocskit Elwood szobdjiba, megprébilva
ugyet sem vetni a szovGszékjavitd sirinkozdsaira, melyek a foldszintrdl szi-
rédtek fel. Elwood, hal’ istennek, a szobdjiban volt; éppen nagyban siirgo-
16d6tt. Nem sok idG volt tarsalgdsra, miel6tt indulniuk kellett reggelizni, uta-
na pedig az egyetemre, igy hit Gilman sietGsen 6sszefoglalta Gjkeleti dlmait
és félelmeit. Vendéglitdja rendkivil megértS volt, és egyetértett, hogy vala-
mit tenni kell. Elwoodot felkavarta litogatdjinak dilt, vad tekintete, s fel-
tiint neki bérének szokatlan, természetellenes barnasiga, ami mar mdsok-
nak is szemébe 6tl6tt az eltelt hét sorin. Mondani azonban nem mondhatott
tl sokat. Egyszer sem litta Gilmant barmiféle alvajir6 kéborlds kozben, és
fogalma sem volt, mi lehet a furcsa szobrocska. Egy este viszont hallotta a
Gilman szobdja alatt lak6 kanadai francia fickot Mazurewicz-cel tirsalogni.
Arrél beszéltek, hogy mennyire félnek mindketten a Valpurgis-éj kozeledté-
t6l, ami most mér csak par napra van, és sajnilkozé megjegyzéseket tettek a
szerencsétlen, eldtkozott fiatalemberrel kapcsolatban. Desrochers, a Gilman
alatt laké fickd éjszaka hallott csupasz talpi és cipds lépteket emlitett, meg
valami ibolyaszin fényt, amit akkor ldtott, mikor egy éjjel félve fellopakodott,
hogy bekukucskiljon Gilman ajtajinak kulcslyukin. Nem mert benézni,
mondta Mazurewicz-nek, miutin megpillantotta az ajtd korili résen kiszivar-
g6 fényt. Ligy beszéd is kihallatszott — ahogy ez utébbit elkezdte leirni, a fic-
ké hangja kivehetetlen suttogdssé halkult.



Elwood elképzelni sem tudta, mi indithatta e babonds szerzeteket efféle
pletykilkoddsra, de ugy vélte, képzeletiiket egyrészt az gydjthatta fol, hogy
Gilman kés6n fekvé volt, és dlmdban jirkalt és beszélt, masrészt pedig, hogy
kozeleg a hagyominy szerint félelmetes mdjus elseje. Abban, hogy Gilman
beszélt dlmdban, nem volt semmi érthetetlen; az ibolyaszin dlom-fénnyel
kapcsolatos tévképzet nyilvinvaléan Desrochers hallgatézdsa nyomidn ter-
jedt el. Ezek az egyszerii emberek szempillantds alatt elhiszik, hogy valéban
lattak is mindazt a furcsasigot, ami a filiikbe jut. Ami a teendéket illeti - Gil-
mannek ildomos lenne lekoltoznie Elwood szobdjiba, hogy ne aludjon
egyedil. Elwood, ha ébren van, felrizza majd, ha beszélni kezd vagy felkel
dlméaban. Es minél hamarabb el kell litogatnia az idegspecialistihoz. Kézben
majd elviszik a tiiskés szobrocskat kiilonb6zé muzeumokba és néhiany pro-
fesszorhoz, hogy azonositsik, azzal a mesével, hogy egy utcai szemeteslida-
ban taldltik. Dombrowskinak tovibba gondoskodnia kell a falakban tanydzé
patkinyok megmérgezésérdl.

Elwood tirsasdgitdl felbd-

torodva Gilman elldtogatott
aznapi Ordira. Még mindig
haztik a furcsa erék, de 6
meglehetds sikerrel dllt ellen
nekik. Mikor akadt némi sza-
bad ideje, szimos professzor-
nak megmutatta a tiiskés
szobrocskit.  Valamennyien
nagy érdeklGdéssel vizsgilgat-
tik, de egyikiik sem tudott
semmi magyardzattal szolgl- |
ni a tirgy természetével vagy i
credetével kapcsolatban. Az-
nap éjjel Gilman egy pamla-
gon aludt, amit Elwood a hi-
zirral hozatott fel a mdsodik
emeleti szobiba, és hetek 6ta
elészor nyugodt volt az dlma.
De a lizas izgatottsig még
mindig munkdlt benne, s a
sz0vGszék-javité jajongdsai el-
kedvetlenitették.

Az elkdvetkez6 pdr nap so-
rin Gilmant szinte egyiltalin
nem zavartik a morbid jelenések. Elwood elmondisa szerint semmiféle je-
1ét nem adta, hogy beszélt vagy felkelt volna dlmiban. Id6kozben a hazidr
mindenfelé szétszort patkinymérget. Az egyetlen zavar6 elem a rendkiviili
izgalomban 1év§ babonis kiilfoldiek kozti szobeszéd volt. Mazurewicz dllan-
déan gydzkédte Gilmant, hogy szerezzen be egy fesziiletet, majd végil ré is
erdszakolt egyet, amit, mint mondta. a jésigos Iwanicki atya dldott meg.
Desrochers-nek is akadt mondanivaldja; 6 azon erGskodott, hogy a Gilman
tavozdsit kovets elsG és masodik éjjelen dvatos 1éptek hallatszédtak a f6l6t-
te 1évS, immdr tires szobdbol. Paul Choynski ugy vélte, északa hangokat hal-
lott az el6térbdl és a 1épesd feldl, és azt dllitotta, hogy valaki halkan lenyom-
ta ajtajanak kilincsét; Dombrowskiné pedig megeskiidott rd, hogy Gjra litta
a Barnazekést, mindenszentek 6ta elGszor. E naiv beszimoldk azonban nem
sokat nyomtak a latban; az olcsé fém fesziilet érintetlentil 16gott az egyik fi-
6kgombon Gilman vendéglitéjanak oltdzdasztalkdjin.

Gilman és Elwood hdrom napig jartdk végig a helyi mizeumokat, azono-
sittatni igyekezve a tiiskés tirgyat, de sehol sem jdrtak sikerrel. A tdrgyat
azonban mindenhol nagy érdeklGdéssel fogadtik; teljes idegensége roppant
kihivis volt a szakértdk tuddsvigydnak. Az egyik kiall6 kis kart le is torték és
kémiai analizisnek vetették al. Ellery professzor platindt, vasat és tellirt ta-
lalt a szokatlan 6tvozetben, de ezek legalibb hirom mds viligosan kimutat-
hatd, nagy atomtomeg( elemmel keveredtek, melyek besoroldsira a kémia
képtelennek bizonyult. Nemcsak, hogy nem emlékeztettek barmilyen ismert
elemre, de még csak a periddusos rendszerben a val6szini elemek szimdra
tresen hagyott helyekre sem illettek. A titok a mai napig megoldatlan, bir a
szobrocska megtekinthetS a Miskatonic Egyetem mizeumdban.

Aprilis huszonhetedikének reggelén egy tj patkinylyuk keletkezett a szo-
biban, melyben Gilman vendégeskedett, de Dombrowski a nap folyamin
6lomlemezt szogelt folé. A méregnek nem lett tdl sok hatdsa, mert a falakon
beliili kapardszds és neszezés lényegében semmivel sem hagyott aldbb.
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Elwood aznap kés6 éjszakdig elmaradt. Gilman ébren virakozott rd: nem
akart egyediil aludni, féleg azutin nem, hogy az esti sziirkiiletben megpil-
lantani vélte a visszataszité 6regasszonyt, akinek a képe borzalmas dlmaiban
megjelent. Kivincsi volt, ki lehet a szipirty6, és mi csérgetheti azt a konzerv-
dobozt nem messze tdle, egy mocskos hazudvar sotét bejirata mellett a sze-
métkupacban. Gilmannak gy rémlett, a banya felfigyelt rd és gonoszul ribé-
mult - de lehet, hogy ez egyszer(i képzelGdés volt.

Miésnap mindkét ifja nagyon kimeriilt volt; tudtik, éjszaka Ggy alszanak
majd, mint a bunda. Este dlmosan megtdrgyaltik a matematikai problémi-
kat, amik kordbban teljesen magukkal ragadtik - és taldn kirosan is befolyi-
soltdk — Gilmant, és eltdprengtek e problémdk és az Gsi mdgia és népi ha-
gyominy nyugtalanitéan valészinlinek litsz6 kapcsolatin. Beszéltek a vén
Keziah Masonrél, és Elwood egyetértett Gilmannel abban, hogy tudoményo-
san megalapozott a feltevés, miszerint a boszorkdny valami véletlen folytin
szokatlan és jelentGs felfedezé-
sekre jutott. A titkos szektdk,
melyekhez az efféle varizslo-
ndk tartoztak, gyakran Griztek
és adtak tovibb egymds kozt
Gsi, elfeledett eénokbdl szir-
mazé meglepd titkokat; és
egyiltalin nem lehetetlen,
hogy Keziah valdban elsajati-
totta annak képességét, hogy
dimenzié-kapukon dt kozle-
kedjen. A hagyomdny szerint
anyagi torlaszok nem éllhatnak
a boszorkanyok utjdba, és ki
tudja, mi rejlik az éjszaka sep-
riinyélen lovaglé banydkrél
5z616 régi mendemondik mo-
gote?

Hogy egy mai egyetemista
birtokaba juthat-e valaha ilyen
hatalomnak pusztin matemati-
kai kutatdsok révén, az még bi-
zonyitdsra vir. A siker, jegyezte
meg Gilman, veszedelmes és
elképzelhetetlen helyzetekhez
vezethet, mert hat ki tudnid
elére megjosolni egy szomszédos, de normilis esetben elérhetetlen dimen-
zioban uralkodé viszonyokat? Masrészrdl viszont a lehetGségek mesések. A
térnek létezhetnek olyan tertiletei, ahol az id6 nem létezik, és ha valaki ké-
pes lenne eljutni egy ilyen helyre és ott letelepedne, életét és fiatalsigdt kor-
litlan id6re meg6rizhetné; sosem szenvedne szerveinek anyagcseréjétl
vagy romldstdl, kivéve az olyan révid periédusokat, amikor ellitogtna sajit
dimenzidjiba vagy valamelyik ahhoz hasonlé dimenzidba. Lehetséges volna
példaul, hogy atlépjiink egy id6tlen dimenziéba és a foldtorténet egy messze
jovGbeli korszakdban 1épjiink Gjra el§, ugyanolyan fiatalon, mint azel6tt.

Hogy ez sikeriilt-e valaha valakinek, azzal kapcsolatban legfeljebb talal-
gathatunk. Az 6si legendik kodosek és homadlyosak, és a régi id6kben min-
den, a tiltott hatdrok dtlépésére tett kisérletet kiils6 1ényekkel és hirvivikkel
kotott furcsa és rettenetes szerzGdések kisértek. Ismert a titkos és borzalmas
hatalmak kildottjének vagy hirvivGjének srégi figurdja — a boszorkdny-szek-
tik ,Fekete Ember”-e és a Necronomicon Nyarlathotep™je. Aztin ott volt a
kisebb hirvivék vagy kozvetiték megfoghatalan problémaja is — a fél-dllatok
és kiilonos hibridek, amiket a legenddk mint a boszorkdnyok familidrisait
emlegetnek.

Miutin Gilman és Elwood, tal dlmos lévén a tovibbi vitihoz, nyugovéra
tértek, hallottdk, ahogy Joe Mazurewicz betintorog a hizba, és Gsszerdzkdd-
tak, mikor fiiliiket megiitotte kétségbeesetten heves, jajong6 fohdszkoddsa.

Aznap éjjel Gilman ismét litta az ibolyaszin ragyogist. Almiban kapari-
szast és ragesdldst hallott vélaszfalak felSl, és mintha valaki a zirral Ggyetlen-
kedett volna. Aztin meglitta az 6regasszonyt és a kis szGros lényt, amint fe-
1é 1épdeltek a sz6nyeggel takart padl6n. A banya kegyetlen arcirél foldontidli
6rom sugdrzott, a kis sirga agyard szornyliség pedig kirdrvendGen vigyor-
gott, mikdzben a tdloldali divinyon mélyen alvé Elwoodra mutatott. Gilman
képtelen volt kidltani, megbénitotta a félelem. Az ocsmény szipirty6, ahogy
kordbban is tette, villindl fogva megragadta 6t, kipenderitve az dgybdl, bele



a puszta irbe. Ismét felvillant koriil6tte a sivitd mélysé-
gek végtelenje, de a kovetkez§ misodpercben mar egy
sotét. siros, ismeretlen sikdtorban taldlta magit; biz ter-
jengett és mindenfeldl &si, rothad6 hizfalak magasodtak
folé.
Elél tornyosult a kopenyes fekete ember, akit Gilman
mar egy masik dlmaban is ldtott, a csticsos tetejl szobd-
ban; kicsit kozelebb az 6regasszony illt, parancsoldan
fintorogva és hivogatva 6t. A Barnazekés szeret§ jitékos-
sdggal dorgolGzott a fekete ember bokdjahoz, amit a
mély sir nagyrészt eltakart. Jobbra sotét kapubejarat
nyilt, efelé mutatott apré kézmozdulattal a fekete ember.
A vigyorgo szipirty6 elindult arra; Gilmant pizsamajanak
ujjandl fogva vonszolta maga utin. Vészjosléan recseg6
fokokon lépdeltek felfelé egy rossz szagi 1épcsGsoron.
Az Oregasszony korul itt halviny ibolyafény derengett.
Végiil az egyik pihendnél dllapodtak meg, egy ajtonal. A
szipirty6 egy ideig babrilt a zirral, majd kitdrta az ajtét,
intett Gilmannek, hogy virjon, majd eltiint a s6tétség-
ben.
Gilman talérzékeny fiilét sz6rnyidséges fojtott sikoltds
utétte meg, majd megjelent a banya, karjiban egy aprd,
eszméletlen testtel, amit odal6kott az dlmoddnak, mint-
ha azt parancsolnd, hogy vigye. A test és az eltorzult arc
litvinya megtorte a vardzst. Gilman, akit még mindig
megnémitott a kibultsig, a veszéllyel nem térédve le-
bucskizott a dohos 1épeskon, bele a kinti sarba; guruli-
sit csak a fekete ember illitotta meg, aki megragadta és
fojtogatni kezdte &t. Mikézben 6ntudata kihunyt, még
hallotta tivolrdl az agyaras, patkinyforma borzalom éles
vihogdsat.
Huszonkilencedikén reggel Gilmant gyomriba mar-
kol rettenet fogadta. Amint kinyitotta a szemét, tudta,
hogy valami borzaszté dolog tortént. mert djra régi, fer-
de fali és mennyezetii manzirdszobdjiban volt és a ve-
tetlen dgyon hevert. Torka, érthetelen médon, sajgott, s miutin nagy nehe-
zen felilt, egyre névekvS rémiilettel konstatilta, hogy labdra és pizsamajira
vastagon tapadt a megszdradt sir. Emlékei e pillanatban reményteleniil ké-
dések voltak; annyit legalibb mar tudott, hogy biztosan jarkalt dlmédban. El-
wood til mélyen aludt, hogy meghallja és megillitsa 6t. A padlén szabalyta-
lanul elhelyezked$ sdros libnyomokat litott, melyek azonban érdekes
mddon nem értek el egész az ajtdig. Minél tovibb szemlélte Sket, anndl ki-
lonésebbnek litszottak, ugyanis azokon a nyomokon kiviil, melyeket felis-
mert mint a sajdtjait, volt néhany kisebb, majdnem kér alakd nyom is — mint
cgy szék vagy asztal libinak nyomai, azzal a kivétellel, hogy legtobbjiik két
félkorre oszlott. Ezen kiviil volt néhdny furcsa, siros patkinynyom is, me-
lyek egy friss lyukbdl vezettek kifelé, illetve vissza. Gilmannal forogni kez-
dett a vildg, s attdl tartott, megdrult, mikor az ajtéhoz tintorogva meglatta,
hogy kiviil nincsenek libnyomok. Minél tobbre emlékezett a rettenetes
dlombdl, anndl jobban megrémiilt, és elkeseredettségét csak novelte, hogy
két emelettel lejjebbrdl meghallotta Joe Mazurewicz gyiszos kantaldsit.
Miutin visszatért Elwood szobijiba, felrizta vendéglitdjat, aki még min-
dig szunydkalt, és elmesélte neki, milyen dllapotban ébredt. Elwoodnak fo-
galma sem volt, mi torténhetett. Elképzelni sem tudta, merre jarhatott Gil-
man, hogyan keriilt vissza a szobdjiba anélkil, hogy nyomokat hagyott
volna a folyos6n, és mik voltak azok a saras, bitornyomra emlékeztets ko-
rok az & libnyomai mellett a paldén. Meg aztin ott voltak azok a s6tét, ha-
muszin nyomok is Gilman torkin; mintha dlmaban megprobilta volna meg-
fojtani magdt. Hozzdjuk mérte a kezét, de a méretek még megkozelitSleg
sem egyeztek. Mig tirsalogtak, betoppant Desrochers és elmondta, hogy ké-
sG éjszaka borzasztd csorompolést hallott fentrél. Nem, senki sem ment fel
a lépcsn éjfél utan, éjfél elStt néhany perccel viszont toppandsokat hallott
a manzardbdl, és dvatos, lefelé igyekv 1épteket, melyeket igen nyugtalani-
tonak taldlt. Az évnek ez a szaka, tette még hozza, nagyon rossz Arkhamben.
A fiataltr jobban tenné, ha viselné a fesziiletet, amit Joe Mazurewicz-t8l ka-
pott. Még nappal sem biztonsigos: hajnal utin szokatlan hangok hallatszot-
tak a hazban - példdul az az éles, hirtelen elfulladé gyereksiris.
Gilman gépiesen végigiilte aznapi 6rdit, de képtelen volt tanulminyaira
koncentralni. Rémiszt balsejtelem és nyugtalansig vett er6t rajta; ugy né-
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zett ki, mint aki valami megsemmisit csapdsra vir. Délben megebédelt az
egyetem biféjében, s mikozben a desszertre virt, felvette a szomszédos szé-
ken hever$ Gjsagot. Desszertje azonban érintetlenil maradt, mert amit az
ujsig cimoldalan olvasott, attél minden ereje elszillt és szeme elkerekedett;
csak arra volt képes, hogy kifizesse szamlajdt és visszatintorogjon Elwood
lakosztalydig.

El6z6 éjszaka szokatlan gyermekrablis tortént az Orne koznél: egy dur-
va kinézetd mosodai munkds, Anastasia Wolejko kétéves gyermeke nyomta-
lanul eltdint szem el6l. Az anya lathat6lag mar tartott ettSl egy ideje, de az
érvek, melyekkel félelmét alitimasztotta, olyannyira bizarrak voltak, hogy
senki sem vette Gket komolyan. Mint mondta, mdr mircius eleje 6ta fel-fel-
bukkant a Barnazekés a lakhelytk koérul, és az arckifejezésébdl meg a viho-
gisabdl tudta, hogy a kis Ladislast jelolték ki aldozatra a valpurgis-éji szor-
nylséges boszorkinyszombatra. Megkérte a szomszédot, Mary Czaneket,
hogy aludjon a szobdjukban és prébilja megvédeni a gyereket, de Mary nem
merte. A renddrséget nem értesithette, mert az efféle dolgokat sosem hisz-
nik el. Mi6ta csak emlékszik, minden évben tlinnek el igy gyerekek. A barit-
ja, Pete Stowacki nem akart segiteni neki, mert amugy is Gtban volt neki a
gyerek.

Amit6l azonban Gilmant hideg verejték lepte el, az a két részeges fickd-
ol irt beszamolé volt, akik nem sokkal éjfél utin haladtak el az udvar beji-
rata el6tt. Bevallottik, hogy részegek voltak, de mindketté megeskudott,
hogy latott egy Sriilt maskardkba buijt triét lopva besurranni a s6tét kapualj-
ba. Allitasuk szerint a hirmas egyik tagja egy hatalmas, képenyes nigger volt,
a misik egy rongyos kis 6regasszony, a harmadik pedig fiatal fehér férfi hi-
16ingben. Az 6regasszony a fiatal fickdt ringatta maga utdn, a nigger liba ko-
riil pedig egy szelid patkdny futkosott és ugrindozott.

(vége kovetkezik)

Forditotta: Kodaj Ddniel
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avagy

Minden, amit valaba is tudni akartdl Elvisrél, a gabonakorokrél, a jetirdl,
a Spontdn Emberi Egésrol, meg a marslakokrol.

Bizonyira olvaséink is elgondolkoztak mdr néha a pirami-
seffektusrol, a telepatidrdl, a Nazca-fennsik véseteirdl, a
torin6i lepelr6l, és mds, mély rejiélyekrdl. Talin vitdba is
szilltak feleiik; ki-ki védie a maga igazdt és szapulta a md-
sikét; de a végén valdsziniileg arra a kovetkeztetésre jutot-
1ak, hogy adatok hidnydban még nemigen lehet biztosat
mondani.

Nos, Amerikdban van egy egész Gjsigfajta, amely terjedel-
mének nagy részét a fenti titkok kifiirkészésére forditja (ki
lehet taldlni, milyen szinvonalon...). Ezek a Tabloidok (ma-
gyarul nevezziik Sket Szennylapnak); olcs6, rikité prolima-
gazinok; dlaliban szupermarketekbdl kifelé menet, a pénz-
tar el6t akaszthatok le a standrdl konnyd idémilatdként.
Hétrd! hétre valamilyen drtatlan csoddval rukkolnak a eld,
hemzseg benniik a sok jos, kézritevs, kis zold emberke,
meg a bevezetGben emlitett baromsigokro! szol6, halilos
komolysiggal el6adott hiradds. Legismertebb tagjuk a Nati-
onal Inquerer. Nilunk hil'istennek még nincs ilyen (de
majd biztosan lesz; példinak addig képzeljiik el a Blikk és a
Nulladik Tipusa Taldlkozdsok lehetd legalacsonyabbrendii
keverékét).

A furcsa ,miifaj” folot egy ideig jotékonyan dsiklott a
szerepjitékipar; ami anndl is kiilonosebb, hiszen igazin
minden megvan benne, amire egy taliny- és akciddis kor-
nyezetre vigyo tervezd csak dhitozhat. ‘93-ban aztin mégis
betitétt a Végzet: a MIB Productions ald tartozd Deja Vu Stu-
dios (szellemes elnevezés !) jdtékot csindlt a témibdl. Ko-
molyan.

A jiték neve Pandemonium (,minden démonok dsszes-
sége”), ami mir elég sokat eldrul abbdl, mi vér rink, ha be-
le merészelnénk vigni. Az id6: Ezerkilencszdzkilencvenvala-
mennyi, a helyszin: Szennylapvilig (Tabloid World), a mi
Foldiinkkel parhuzamos, ,alternativ”, de azért nem nagyon
eltérd hely. Ennek alapelve roppant egyszeri: Minden Igaz.
Minden, pontosabban majdnem minden, amit a szennyla-
pok irnak, a tévédllomdsok mutatnak, vagy a sz6vivsk nyilat-
koznak. Tényleg fogyhatsz egyetlen éjszaka alatt 6tven kilot
a csodilatos Tlinjelhdj-szerrel, és tényleg Nagymama szelle-
me jelent meg szombat este a tévéspiritisztdknak. A kozon-
séges halanddk a buszon vénuszlakdkkal utaznak egyiitt, a
politikusok mind gy néznek ki, mint a vetélkeddk mdsor-
vezetdi, a braziliai dzsungelban szizéves niciszokevények,
Nevadiban pedig a Reptoidok szovogetik viliguralmi terve-
iket, a tévében meg dllanddan moséporrekldm és a Szom-
szédok ismétlése megy. Semmi nem biztos, a fizika trvényei
percenként viltoznak, a vilig birmelyik pillanatban szérnyd
véget érhet, és (ami a lényeg)... Elvis EL!

Szennylapvilig legfontosabb lakéi (bir err6l 6k sem tud-
nak) maguk a Tabloidok teremt8i és riporterei, a Paranor-
milis Nyomozd néven ismert rettenthetetlen hirhajhdszok.
Ok a Megyiligosodottak; litnak mindent, amire a szifkagyd
Mondénok (Vilagiak) vakok, a nagy sztori nyomaban hajlan-
dok bejirni a fél viligot Atlantisztdl a kisértetjirta szomszéd
hizig, és gyakran az egyedili tényez6k, akik egy-egy feltd-
madt démonfejedelem vagy Idegen AgyferditG Osszeeskii-
vés, valamint a vilag teljes leigizisa kozou dllnak. A parti dl-
taliban egy hasonlé mélységii sztorira radllitou riporterek
csoportja.

A jak fizikija" kertGs. Gyengébbeknek valé az E-Z
Szisztéma (ez feliehetdleg az amerikai iskolai osztdlyzatokra
akar utalni) [vagy triikkds angol kiejiés szerint: i-zi, vagyis
easy - konnyii -szerk], az .igazdn 16kos szerepjatékosok-
nak” pedig az opciondlis Nagyon Bonyolult Szabilyrend-
szer, amelynek bonyolultsiga kimeriil a jitékosok sajit ma-
guk (") készitette karakrereivel és az Editor (Szerkeszt6, azaz
mesél6) altal onkényesen (1) osztogatott nehézségi modosi-
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tokkal. TyGiha... A rendszer egyébként bjosan egyszeri; ket-
18, azaz ket egész tdblazatbol dll, de azért mikodik. A pro-
bilkozé d10-zel dob... (hopp, itt dlljunk meg egy pillanatra:
.kockdt dobni” csupdn elmaradott szerepjatékokban szok-
tak. A Pandemoniumban is guritgatnak ugyan, de itt a kocka
. Sors el6re elrendeltetett akaratdr” adja a résztvevdk tud-
tdra. Kivéve, ha a mesél6 hagyja magit lebeszélni; ilyen ese-
tekben viszont nyilvinvalé, hogy a mdsodik, nem pedig az
elsd verzi6 allt igazdn a Sors szindékdban). A jitékos tehdt
d10-zel jon, és ha a végsG érték az dsszes modositdkkal
egytitt eléri a hatot, az akci6 sikertil. A harc is hasonldokép-
pen folyik, csak it az dsszehozott érték 5-6n felili része vo-
nédik le az dldozat Testpontjaibdl. Kezdeményezés is van:
ennck sorrendijét az alaprendszerben a beordibalds sorrend-
je, a valamivel normdlisabb viltozatban a kiizd6k testhelyze-
te, esetleg sima kockadobds szabja meg. A maximalis preci-
zitdsra tOrekvé, lelkiismeretes mesélknek szl az egy
oldalnyi, kidolgozisra vir6 oGtlethalmaz, koztiik olyan nya-
linksagokkal, mint pl. a Széliriny Hatdsa a Harci Mangve-
rekre (Igenis el6fordulhat! Ha mondjuk léghajéval akarunk
eliitni valakit...), a Kiilonboz6 Fegyverekhez Kapesolddé K-
l6nbozd Sebzéstipusok (,Vajon mitl halsz meg hamarabb?
Egy pontosan a fejedbe vigort nagykalapicstdl, avagy egy
pontosan a fejedbe vigott csikdnytdl?"), valamint a Relativ
Piratartalom. A legszGrszilhasogatobbak készithetnek szép
nagy tabldzatokat is, rajtuk az 6sszes elképzelhet sebesség-
modositd feltiintetésével, de utina - a szerz8 szavaival élve
- Jfeltétlenil irjdk meg, milyen jol szorakoztak”. Elgondol-
kodtaté, nem?

A karaktergenerdlds se tdl bonyolult. Osszesen hdrom tu-
lajdonsdg van; a Test, Elme és a Lélek, értékitk - elvileg -
-10-t6l 10-ig terjed. Képzettségek nincsenek is, csak a ripor-
terkedés mellett Gizon misodfoglatkozisok (igen érdekfeszi-
t6ek, pl. Vizvezetékszerels, Haziasszony és Szimitogép
programozd), de ezekb6l még elég jol ki lehet talilni, mihez
is ért a karakeer. Ne becsiljiink le senkit: a Vizvezetékszere-
16 pl. ,tobbert keres, mint az dtlagos orvos”, a Hiziasszony
pedig Ggy megedz6dott a gyermeknevelésben, hogy
konnyen helyre tesz egy egész horddnyi sitdnistit”.

Hagyominyos szerepjitékokban a jitékosok egyik nagy
bénata karaktereik halanddséga szokott lenni. Nos, a Pande-

monium e téren is szakit minden konvencidval: a szereplok
meghalhatnak ugyan, de rogton utina reinkarnalodnak, és
kis id6 muilva (el6z6 életiik tapaszalatainak, azaz képzeusé-
geinek egy részét téretleniil megrizve) visszatérnek szép,
ij testiikben. Az a jatékos persze, aki kizdrolag a ponegyiij-
togetés kedvéért ugril dllanddan a vonat ald, elbb utdbb
megjirja... Kezd6 karaktereknek is vannak egyébként el6z6
életeik; vilaszthatd tobbek kozou Napoleon, Einstein,
Gandhi (hihetetlendl nyugtaté aurival), és Isaac Asimov (ro-
bot és (irhajo szakért6). Gonoszoknak Mussolini vagy Has-
felmetszd Jack ajinlott. A mlt felidézése nem megy mindig
gond nélkal, kritikus béndzisokndl pl. a két személyiség
hosszabb rovidebb ideig felcserélédhet. A Paranormilis
Nyomozok ezenfelil audl Paranormilisak, hogy Paranorm-
lis Képességeik legyenek (bocs). E célt szolgiljik a Paranor-
milis Képességek (mir megint). Az Auraleolvasistdl a Ti-
zonjirdsig van bel6liik vagy negyven; elég lazin
fogalmazottak, ami tdg lehetGségeket, a mesélének viszont
nagy adag fejfdjdst biztosit - tekintve pl. hogy a Mégia leird-
sa lényegében ennyibdl all: Elég jo dolgokat lehet vele csi-
nélni, de Gandalf azért nem leszel.”

Ennyit a jatékosokrdl. Az Editoroknak 52016 rész a nagy
attrakciéval, az Instant Sztorigenerdtorral indul. Par gyors
kockadobis, és mar meg is van a heti Nagy Rejtélytnk, lét-
rehozoival, igazi okdval, helyével, idejével, és a kutatdsa koz-
ben jelentkez$ hirom-négy aleseménnyel egyiitt. Némi fan-
tizidval megildotr mesélSk erre valészinileg felhiziik az
orrukat, de nincs igazuk: a torténetek egyrészt hatdrozottan
agyasak, misrészt pedig, azt hiszem, annak megokoldsihoz
is meg kell kicsit er6ltetni azt a nagy képzelerdt, hogy a be-
telgeuse-i idegenek miért pont Stonehenge-ben osztogatott
vegyszeres vagdalthiskonzervekkel igyekeznek vimpir-hal-
lucindcidkat elSidézni jéravalé emberekben (merthogy ne-
kem ez jout ki elsének).

A sziikségesnél talin nagyobb (20 oldalas) terjedelem-
ben, de legalibb pontosan kidolgozva terpeszkedik rogton
ezutdn az ,Elvis eltlint!” ¢. mintakaland. A Nyomozok itt szo-
ros ismeretségbe keriilnek a Heti Furcsasigok (Weekly We-
ird News) szerkesztdgdrddjdval, aztdn egy gumimacska es6-
vel, a Milwaukee-beli Szuperolcsd Szupermarkertel, és két
joindulatd, szintén Elvis-rajongd vénuszival. Kivild alkal-
muk nyilik még egy spiritiszta szednszra, egy ,elfajzott 6rdo-
gimddo szekta” felszimoldsira (szegény kolykok gyertyaling
és Black Sabbath mellet jitszottdk a Dungeons and De-
mons-t), és - ha minden j6l megy - magénak a Kirdlynak a
kiszabaditdsdra is a marsi agyferditk fogsigibdl.

A konyv a Paranormilis Enciklopédidval (ebben megtaldl-
hatd a Sztorigenerdtorban szereplé osszes jelenség leirisa),
valamint a felszerelések listdjaval zdrul. Van itt minden: egy
oldalnyi kozonséges nyomozdcucc (elég unalmas, de sziik-
ség lesz rd), aztan kristalygdmbok, rinakovek, Shirley McLa-
ine osszegyijtou mivei, Jovendémondd Keksz, Piramiska-
lap (eggyel noveli az Elmét, persze csak azokét, akik hisznek
benne), Vimpirvédé Csomag, és végiil Einstein relativitds-
elméletének teljes leirdsa (ez a rettegett Deja Vu Id6hurok-
bol valé szabadulis egyetlen eszkoze).

Azt hiszem, a fentiekbdl elég jol kiviliglot, mire valé a
Pandemonium - ha jitékosaidnak mir tele lenne a telelen-
nivaléja az orkokkal, sirkinyokkal, varizslokkal (esetleg a
vimpirokkal meg a farkasemberekkel is), igen szorakoztat6
lehet egy agyaszakadt kirdndulds Szennylapviligba. Elvete-
miiltebbek egész kampanyokkal is megprébilkozhatnak.
Csak nehogy tal komolyan vegyétek... (elnézést a gyanusit-
gatdsért).

~fehér-



Bevezeto
Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Holdtélte rendsze-
res olvasGja vagy... Vagyis, hogy mi az a Tlél6k Foldje. Ez
Magyarorszigon az els6 levélben jitszhaté fantasy sze-
repjaték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetki-
lométeres félsziget. A kontinensen diild, mindent felége-
8 termomigikus hibord el§l szizival menekilnek ide
az életben maradottak, innét kapta a nevét is a hely. A ji-
tékosok egy-egy fantasy karaktert irdnyitanak. Ez lehet
Jhagyominyos” faji, azaz ember, elf, torpe, troll, gném,
vagy a TF egy egzotikus faja, az drnymano. az alakvilté
vagy a kobudera. Minden fajnak megvannak a maga el6-
nyei és hitrinyai: némelyik azonnal nyilvinvaléva vilik,
mésok hosszabb tivon befolyisoljik a karakter életét. A
jatékosok 9 naponta kapnak egy fordulét, Utasitds Lap-
juk alapjin. Az UL-on irjik le, hogy mit szeretnének a ko-
vetkez( forduldban csindlni - egyszerre max. 20 paran-
csot lehet kiadni. A beérkez6 UL-eket egy szimitogépes
rendszer dolgozza fel, a Jitékmester feliigyeletével. A vi-
laszokat a jatékosok postin kapjik meg, 5-8 oldalas, lé-
zernyomtatéval készitett levél formédjiban. Ez leirja, hogy
mi tortént a parancsok hatdsira, plusz kildink egy rész-
letes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jiték tobb
mint ezer jitékos befogadasira van felkészitve, el lehet
képzelni. hogy milyen oridsi felfedezésre vir6 terulet,
hiny sziz szorny, tirgy, varazslat és kildetés vir a jatéko-
sokra. Ebben a jitékban nemcsak a szamitogép, hanem
mis, ravasz jatékosok dltal irinyitott karakterekkel is sii-
riin Ossze fogsz futni! Szovetségek kothetdk és haborik
indithatok, mentilis kapcsolatba lehet lépni a misik jaté-
kossal vagy akir meg is lehet lopni. Bir a jaték persze
pénzbe kertl, egy tijékoztaté konyvet és egy jelentkezé-
si lapot ingyen elkuldiink annak, aki az aldbbi cimre ir:
Beholder Bt.

1680 Budapest, Pf. 134.
A TF a Beholder Bt. nevével fémjelzett két és fél éve si-
keresen miikods jatek, amelynek mindségére, meg-
bizhatésagira a garancia a jitékosok folyamatosan no-
vekedS szima.

972. Nap

Miutdn kipihentem magam a labirintusban, gyorsan
kimasztam belSle. Sokan mondjik, hogy az drnyma-
nok az orkok rokonai, de ebben egy szemernyi igaz-
sig sincsen. Mi drnymandk példaul egyiltalin nem
szeretjiik a zdrt, koszos, rendetlen helyeket. Mi a
nyilt, koszos, rendetlen helyeket kedveljiik. Az sem
elhanyagolhat6 szempont, hogy az orkok butik és
csinydk, mi drnymandk pedig okosak és szépek va-
gyunk.

A helyi fauna elég ellenséges természetli. Nekem
esett egy moleon és egy goldugar is. Természetesen
egyiknek sem volt esélye velem szemben, mind a
kettd szomord véget ért. Mdr lefelé baktattam a
hegyrél, amikor megpillantottam Aad-Shaar Asyn ta-
borit. Végre valaki! Mir kezdtem azt hinni, hogy er-
refelé nem jir senki. Gyorsan lekaptam az 6vér6l az
erszényét, hirom arany volt benne. Hit mire kélti ez
a pénzét? Nem hallott még a takarékossagrol?

Egy proteinfecske ¢s egy emberevé lekaszaboldsa
utdn végre mélt6 ellenfélre akadtam. Egy trikornisra.
Mostanra mdr egészen j6l kiismertem a trikornisok
harci taktikdjat, gyakorlottan ugrottam el a tisztitd-
tliz el6l. Semmi gond, csak kicsit porkdlt meg, aztin
nekicstem és Gtdttem, vagtam, ahol értem.

Lefekvés el6tt még egy kicsit torndztam. A nagya-
nyim sosem engedett lefekiidni, ha nem nyomtam
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le hirom fekvStimaszt. Természetesen a2\
batyim, Bony6k helyett is mindig nekem

kellett torndznom, mert & tdl lusta volt hozza.
Hallottam valami késza hireket, hogy esetleg & is til-
¢élte a vildgégést. Szeretnék talilkozni vele, azt hi-
szem visszaadhatniam neki a kolcsont. Talin j6 lenne
valami igazi fegyvert beszerezni, hogy Bonyoknak
semmi esélye se legyen. Kir, hogy fogalmam sincs a
banydszatrél meg a kohdszatrél se, pedig a mostani-
ndl jobb fegyvereket mar csak fémekbdl lehet készi-
teni. Mivel nincs kedvem gitvakond médjira foldet
turkdlni, marad az uzlet. Az a baj, hogy az elitéletek
miatt sokan nem szivesen Uzletelnek drnymandkkal,
akik meg hajlandéak ra, azok ugy gondoljik, nyu-
godtan atvighatnak minket, mivel mi is 4t akartuk ej-
teni Sket. Dalamarral példaul semmi szin alatt nem
illnék sz6ba, megvan benne minden elf pokhendisé-
ge, de olyan jellemtelen, mint egy drnyman... kobu-
dera. Hogy virjon el becsiiletet az ember valakitdl,
aki mdr tobb istennek is szolgilt? Mindenesetre ko-
rilnézek a kapcsolataim kozott.

081. Nap

Ugy tlinik sikerlt elérnem valamit. Xadornix haj-
landé szerezni nekem egy vasalt bunkét, az pedig
igazan csodalatos fegyver. Az dra egy kicsit borsos,
800 alanori arany. Igy is 1200-rél alkudtam le. Olyan
nagyon nem izgulok, ugysem tudok mit kezdeni a
pénzemmel. Varizslatokat nem akarok halmozni,
Alex Vampirssont Ggysem tudndm utolérni. Egyéb-
ként meg csak arra j6 az a sok pénz, hogy ellopjak
(err6l tudnék mesélni).

Egy misik érdekes dolgot is sikeriilt megtudnom,
Smack Leah templom épitését tervezgeti. Minden-
képpen szeretnék részt venni benne, hiszen az els§
Leah oltdrt is egyiitt szenteltiik fel. Ugy uiinik, elke-
rilhetetlen lesz, hogy felnézzek Libertanba. Eegy-
részt ott vir rdm az én kis vasalt bunkém, mdsrészt
ott talilkozhatok Smackkal. Addig megprébilok mi-
nél tobb isteni kiildetést megesindlni. A hirom tri-
kornis szarv mdr megvan.

Lop-Nessy Eszti még mindig tartozik nekem két
szent jogarral. Kezd igazin elegem lenni Esztibél. Az
csak egy dolog, hogy fél éve nem teljesitette az igé-
retét, ennél sokkal bosszantébb, hogy semmit nem
csindl a kozos tudatban. Szerintem egy ilyen szerve-
zet sokkal effektivebben is mikodhetne, vannak is
terveim, hogy hogyan. Eszti ahelyett, hogy a kdz0s
ugyekkel foglalkozna, csak a maga pe-

/ foldjén, ha nevezek, akkor csak egy, de az

nem biztos, hogy én leszek. Ugy érzem, ez a

dolog még sok dlmatlan éjszakit fog okozni ne-
kem.

A viros felé menet hirom irgalmatlan névérrel is
taldlkoztam. Persze mind eldl elbtjtam, nem felejtet-
tem még el a multkori veréseket.

A trikornisok fészkénél egy szerencsétlen kis csik6
legelészett, kiilonleges 6rom volt leiitni, most mar
tartalékba is van trikornis szarvam. Birkdztam egyet
egy ragyas burdstydval is, az eredmény dontetlen
lett. Petét ugyan nem rakott belém, de sikertilt meg-
mérgeznie. Forduljon fel az ilyen!

A véros felé baktatva remek Otletem timadt: csa-
pok egy kis hirverést az Irgalmas NGvéreknek. Gyor-
san Osszeszedtem négy botot.

Ebben a virosban rizsegnek az Irgalmas NGvérek,
mir megint talilkoztam kettGvel, j6 lesz, ha odébbil-
lok. A helytartéi hivatalban nagy 6rémmel fogadtak.
és adtak hatvan aranyat. Egy Gj feladatot is kaptam. A
kozelben valami ork farmer gyilkos tetvek ipari te-
nyésztésére adta a fejét, azt kérték, hogy akadilyoz-
zam meg ebben.

- Beszéljek a lelkére? - kérdeztem.

- Old meg, te agyaligyult! — Givéltotte a hivatal-
nok

A helytartéi hivatal utin benéztem a bankba és el-
helyeztem benne 800 aranyat. Félek, ha nem tudok
fizetni mert ellopjik tdlem, a lelkemet is el kell ad-
nom Xadornixnak.

A viros kozepén a botokb6l némi fabonté segitsé-
gével tablat formaztam, a ndlam levé tintdval ezt ir-
tam ra:

\ft—l[\ill\ﬁ?hs
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|REALTIAT Nayépek
kozel

Remélem ez felnyitja a valodi jok szemét és végre
tesznek valamit az Irgalmas NGvérek garazdilkodisa
ellen.

csenyéjét stitdgeti. Meg kell hogy 4l-
lapitsam, hogy nem volt igazin j6 va-
lasztds megtenni 6t vezérnek. A baj
csak az, hogy nem jut eszembe senki,
aki jobb lenne nila.

Sajnos nem sikerilt igazin kipi-
hennem magamat, egy alakvalté zar-
gatott. Kdzélte, hogy vjra lesz olimpia
Alanorban. Komolyan meggondolom,
hogy jelentkezzek-e, a csihi-puhiban
nincs sok esélyem (sohasem volt), a
tolvajversenyt meg nem biztos, hogy
megint megnyerem. Az pedig igazin
hiilyén venné ki magat, ha valaki mas
lenne a bajnok, talin még a zarfal6t is
visszakérnék t6lem. Ha nem indulok,
akkor két tolvajbajnok lesz Ghalla

Légi rozmar
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Eladtam a boltban par targyat, aztin lefekiidtem
aludni, sokdig hinykolédtam, mert nagyon égetett a
seb. ahol a burdstya megmart.

990. Nap

Amint felkeltem, eladtam pér dolgot, aztin gy6nyor-
kddtem egy kicsit a tdbliban, amit készitettem. Iga-
zdn csodds latviny. Miutdn teljesen eltltott a csodd-
lat. indultam tovibb a farm felé. Utkdzben
taldlkoztam egy igen-igen undoritd lénnyel, egy epo-
kitféreggel. Szerencsére a ragacsit sikerGlt szétver-
nem, de hidba nyiszeteltem, nem lett semmi baja.
Lemestem réla pér szelvényt, de meg sem kottyant
neki. Miutdn sikertlt lehagynom, gyorsan gydgyitot-
tam magamon. Amint befejeztem a gydgyitdst, ne-
kem esett két ragyds burdstya. Eggyel sem tudok vé-
gezni, nemhogy kettdvel. Kir, hogy futéverseny
nincs az olimpidn, abban biztos nyernék.

Csak hogy javitsam a kedélyillapotomat, lemdsz-
tam egy kutba és fejbevertem egy mérges nyukmdrt.
Nem sokkal késébb rataldltam a farmer hdzira. Ki-
villrdl teljesen normilis helynek tlint, pir aszfaltbir-
ka legelészett a szabadban, rétmorgés potricék ka-
pirgisztak a kertben. Természetesen a szokdsos
orkszag fogadott. (Az orkszag arrdl hires, hogy még
egy drnymand orrdnak is sok.) A pajtiban taldltam
egy lejiratot, ez mér gyanis volt. A durvin megmun-
kalt falak kézott irtdztaté biiz fogadott, taldn dogok-
kel eteti a tetveit ez az ork? Még gyanisabb lett a do-
log. amikor egy zirt ajtét taldltam, ha csak a
potricetdpot tartja itt, akkor minek kell vasalt ajedkat
felszerelni? A roxati zdrfald segitségével tiljutottam
az ajton, de ott egy mdsikba utkoztem. Hidba szed-
tem ossze minden tuddsom, semmi haszna nem volt.
Képtelen voltam kinyitni a zdrat. Elegem lett a pré-
bilgatisbdl, ledéltem aludni.

999. Nap
A pihenés alatt extenziv mentilis kommunikdciét
folytattam. Beszéltem Smackkal, aki elmondta, mi

mindent kell még teljesitenem Leahnak,
mire képes beszallni a templom épitésé-
be. Kell egy xirnox-sziv, meg kell 6lném
egy jo kalandozot, el kell fognom egy
gitvakondot és igazin profinak kell len-
nem a szornyismeretben.

Gyorsan felvettem a kapcsolatot Alex
Vampirssonnal. Megigérte, hogy ked-
vezményesen ad nekem egy xirnox-szi-
vet Libertanban. Megkérdeztem Xador-
nixot, ismer-e valami gyenge jot, akit
még én is le udnék irtani. Szerencsére
tudott egyet, cserébe az illetd koordind-
tdiért valami j6 védekezd targyat kért.
Ha minden 6sszejon, elég gyorsan fo-
gok emelkedni a papi ranglétrin,

Miutin mir elég erdsnek éreztem
magam, mélyen tudattdrsaim agyiba
nytltam. Prébiltam kideriteni, ki mit
tud a zirnyitdsrol. A leghasznosabbnak
Ramirez Crashed ismeretei bizonyultak,
& mir taldlkozott ilyen zdrral. Nem volt
tehdt nagy feladat kinyitni az ajtét. Az aj-
16 egy nagy terembe nyilt, a tdlfélen le-
v§ nyilisbol hangos horgés hallatszott.
Beszaladtam, és a bunkém egy lendité-
sével lenyakaztam egy gyilkos tet(it. A

Torpe kovacs

T

kovetkezG termekben még két mdsik

virt rim, 6k sem jirtak jobban. Mir kifelé tartottam,
amikor talilkoztam az orkkal. Nagyon mérges volt
rim, kis féregnek nevezett és rimrontott. Most mar
sejtheti, hogy nem tette jol.

A labirintusbdl kiérve, északnak vettem az uta-
mat. Majd a libertani helytarténil jelentkezem a ju-
talomért. Most mindennél fontosabb, hogy meg-
kapjam a vasalt bunkot és segithessek a templom
épitésében. Teljesen eltoltottek a nagy tervek. Esz-
re sem vettem, hogy dtsérdlt rajtam egy sullir. Gyor-
san utinaszaladtam és agyonvertem, mdskor néz-
zen a liba elé. A sullir halilhorgése kicsalogatott a

foldbdl egy mélységi grittangot, az se jirt jobban. A
grittang utolsé sipitdsai felkeltették egy trappolod
dinymdk figyelmét, avval is meg kellett kiizdenem.
Ugy latszik, a csatinkat érdekesnek taldlta egy réja-
nyék, mert amint végeztem a dinymdkkal, nekem
esett. Ugy tlinik, ezzel sikerilt kiirtanom a kérnyék
Osszes nagyvadjit, mert ezutdn mar senki nem zar-
gatott.

Arrdl dlmodtam, hogy Libertan kdrnyékén egymas
hegyén-hdtdn alszanak a kalandozdk, egynek sincs
csapddja, viszont degeszre tomott zsdkjaik vannak.

s.e

Igéreteinkhez hiven most bemutatjuk a Beholder Bt. hamarosan indul, levélben jatszhato sci-i
jatékat. MindenekelGtt a jaték tervezett inditdsardl: a szabalykbnyveket és a jelentkezési lapokat
reményeink szerint majus végéig kipostazzuk minden TF jatékosnak, és ha lesz ra lehetdségiink,
akkor azoknak is, akik valaha jatszottak a TUléIck Foldjén. Aki még nem jatszott a TF-en, de sze-
retné kiprobaini a KG, adjon fel a Beholder Bt. cimére jlnius elején (elébb nem érdemes) egy
leviapot. amiben téjékoztatot ker.

A JATEKRENDSZER

Ajaték iddpontja a nagyon tavoli jv6, helyszine az anarchiaba zuhant, valaha a teljes Tejut-
rendszerre kiterjedt Galaktikus Szdvetség. A jatékosok egy-egy (rhajét iranyitanak, amelyek leg-
enységét a hét intelligens faj valamelyikébél allithatiak dssze. Kezdetben mindenki egy kapitanyt
(ez tulajdonképpen & maga), egy pilétat, és egy navigatort kap, de ha nagyobb lesz az (irhajé, a
legénység is bévillhet (fudost, orvost, katonat, kémet is szerzddtethetiink). A legénység minden
tagja alapszinten ért az Gsszes szakértelemhez, de mindenkinek van 4-5 szakértelme, ami a
Lszakmaja”, ezeket természetesen fejlesztheti. A szakértelmeken kiviil a legénység minden tagjat
harom tulajdonsag jellemzi, ezek az Egészség (életpont), a Mordl, és a Szerencse. A karakterin-
ket” természetesen foként az drhaj6 jelenti, amely minél nagyobb, minél pancélozottabb, minél
modernebb technikaval felszereltebb, annél fejlettebbek” vagyunk.

A harmincadik szazad (rhaj6it Gridsi, 6 agyak iranyitjak, amelyeket a hajé kdzepebe, egy
pancélozott burokba épitettek be. A ddntések hozatalara képes Agy a kapitany tarsa, a hajoba
épitett, kiilonbdz6 részegységek vezérlését végzd szamitdgépek az G eszkbzei. Az (irhajo tipusa-
tol és felszerelésétdl fiigg, hogy harcra, kereskedelemre, felderitésre vagy esetleg valamilyen
egyéb célra a legalkalmasabb.

Minden jatékos a valasztott faja altal uralt galaktikus szektorbdl indul, innen Iéphet tovabb, fe-
dezhet fel (jabb szekiorokat. Egy szekior 50-100 bolygérendszerbdl all. Ajatékosok ezeket a boly-
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gorendszereket fedezhetik fel, leszallhatnak a bolygokon, felkereshetik az oft létesitett koloniakat.
Lehetdség van kereskedelemre, kaldzkodasra, (ircsatakra, killdetésex teljesitésére. Ajaték fontos
elemét jelentik a Kalandok, amelyekre sor kerlllhet a mély(irben, egy bolygé orbitalis palyajan,
vagy egy bolygd felszinén. A Kaland gyakorlatilag barmi lehet, kezdve egy idegen Grroncs felde-
ritésetdl és atkutatdsatol egy idegen, Grbeli létforma megvizsgalasan keresztil egészen egy
dzsungelbolygd szivébe, a benszildttekkel valo kapcsolatiétesitre szervezett expedicidig.

Ajatékos a jaték aranylag korai szakaszaban csatlakozhat egy Gn. Erdekbiztonsagi Szovetség-
hez, amely killdetésekkel, feladatokkal latja el, segitséget nydijt neki a boldogulashoz. Ezenkivll
a Szivetsegek kivalo leheldséget nylijtanak a szerepjélékra (nem mindegy, hogy valaki a Kal6-
20k, a Szabad Kereskeddk, az Uj Csaszarsag vagy valamilyen masik Szovelség mellé all).

A jatékosok parancsaikat a TF-hez hasonldan, Utasitas Lapon kiildhetik, egy forduldban max.
20 parancsol lehet kiadni, azonban egy parancsnak itt haromnal 1obb paramétere is lehet, A jaté-
kosok itt is TVP-bél gazdalkodhatnak. A jatek killénlegessége lesz az Un. Specidlis Tevékenység,
ahol a jatekos szavakkal irhatja le, hogy mit is szeretne csindlni. Ennek segitségével gyakorlati-
lag barmilyen, a jaték keretein beliil lehetséges tevékenység végrehajthatd. Spec. Tev-bdl egy for-
duloban max, egy kérhetd, és a kiértékelés hatvanyozott bonyolultsaga miatt az ilyet tartalmazd
forduld a szabvany fordul6 aranl {ami mindenkor megegyezik a TF-beli forduloéval) valamivel
dragabb lesz. Masik jitdsa a jatéknak a csapatban torténd Cirharc. Tobb jatékos dsszeallhat, és
Urflotta forméjaban vivhat meg egy nagyobb csapat idegennel vagy egy masik csapat jatékossal.
Aforduld kitalakjardl: az atlagosnal 16bb grafikat fog tartaimazni, nemcsak a bolygrendszerek
térképe, és az (rhaj0d felépitésének grafikéja lesz benne, hanem egyéb illusztréciok is.

A JATEK HATTERTORTENETE (DIOHEJBAN)

Az emberiség a 21. szdzadban kilépett az Grbe, és megkezdte a Naprendszer és més csillag-
rendszerek bolygéinak kolonizalasat. Elkeriilhetetlen volt, hogy a gyorsan novekvd ,Galaktikus Bi-
rodalom” felderitdi szondai elébb-utobb el ne érjék a tavoli, mas intelligens fajok altal lakott csil-
lagrendszereket is. Az elsd értelmes faj, amellyel az emberiség kapcsolatot teremtett, a cerebritak
6si kultiraja volt. Acerebritak, cserébe a mérhetetlen mennyiségli tudasért, amelyet a foldi tudo-
soknak atadtak, az emberiség fejlett, bar Grhadviselésben még jaratlan hadseregének segitségét
kérték az univerzum meghoditasara indulé Greapak elleni harcban. A kalandvagybdl, felfedezés-
bél, izgalomért harcold, bér lapasztalatian foldi katonk elddntdtték a habord sorsét a szerencsét-
len, kényszeritett xend-rabszolgékat harcoltaté Greapak ellenében: a béke megkotietett, és az Gr-
capék hatalma és befolyasa a tdredékére csokkent. Az emberiség, felhasznalva a kapott tudast
felnétt a tobbi értelmes fajhoz, akiket szintén a cerebritak tanitottak (karnoplantusz, inszektoid), és
hozzajuk hasonléan, bizonyos tekintetben til is szamyalta mesterét.

Atdbb mint ezer évig békében &I6 Galaktikus Szdvetség hihetetlen fejlédésnek indult. A fajok
dsszelogasabol olyan technikai csodak lattak napvilagot, amilyenekrdl korabban almodni sem le-
hetett. A felvirdgzassal természetesen egy(ttjartak bizonyos .nemkivanatos kovetkezmények',



mint példaul az elképzelhetetlen mértéka tokefelhaimozddas al-
tal egy-egy személy kezében Gsszpontosuld diklatori hatalom,
vagy a bolygdnyi hivatainokrendszerre! dolgoz6 szervezett bing-
zés. Mindemellett, a gyorsan szaporodé népesség egyre-masra
kolonizalta a galaxis bolygéit, és lassan a teljes Tejltrendszer fel-
térképezetté valt. A Szbvetség fendllasanak 1800. évében buk-
kantak fel a Zargok. Ezek a tokéletesen idegen felépitésd, min-
den kétséget kizarban értelmes és iszonyatosan agressziv
lények egy masik galaxisbol érkeztek, amelyet vagy mar teljesen
benépesitettek, vagy haldoklott (senki nem tudja). A Zargok
cscstechnologidjaval szemben a Szbvetség haderejének kevés
esélye lett volna, ha képesek egy komoly offenzivét végrehajta-
ni. Valészintileg azonban az intergalaklikus hiperhajtomoivik fej-
lesztése még gyerekcipdben jart, ezért nem voltak képesek ko-
moly flottakat atdobni. A kisszami Zarg egységgel pedig -
komoly tilerd esetén - sikeriilt valahogy elbanni. AZargok fGként
riciplitak altal lakott bolygérendszerek kzelében bukkantak fel,
ezért a triciplitak gazdasagi és moralis ereje kezdett feldrlddni. A
Zargok nemegyszer vetettek be olyan fegyvert, amely teljes boly-
gkat tett lakatlanna. Ekdzben a jolétben éI6 Szovetség tobbi ré-
szében egyre inkabb er6s6dott a minden eddigit feldimulé tlter-
melési valsag, és feléledtek a régi ellentétek. A triciplitak hiaba
kértek segitséget, a Zargokat mindenki a triciplitak kilonbejarat(
problémajanak tekintette.

Amikor Trolg AA, a Triciplita Bolyg6szdvetségek Endke elren-
delte kétszaz rendszer evakudlasat, panik tont ki a belsé bolygd-
rendszereken. Az érvényben levd torvények szerint letelepedeési
joggal rendelkezd szazmilliardok csak ny(igdt jelentettek a belsG
vilagoknak. A triciplitakat azzal vadoltak, hogy elhagytak ,6r-
poszljukat’, és ezaltal eldruttdk a Szdvetséget. A Zargok aka-
dalytalanul 6zondlhettek be, és kisebb bazisokat létesitettek a
galaxis peremén. Egy kilonGsen milfitarista felfogast Greapa ve-
zetd, Harrrk Trax szétidvette a bolygdja korll keringd, letelepe-
dési engedélyre varo triciplita szallitéhajét, ezzel kétmillié civi

haldlat okozva. A Galaktikus Szovetség dsszeomlasa ezekutan
nagyon nagy mértékben felgyorsult, egymas utn tortek ki a he-
lyi habor(k a kills6 rendszerekben.

Fokozta a kdoszt, hogy felbukkantak az ériasi méret(i Mezon
csatahajok, amelyek minden bizonnyal a Zargokat {ld6zve jutot-
tak el ebbe a galaxisba. A Mezonok — mint kiderdlt -, a Zargok
Gsellenségei, &s ha lehel, még harciasabbak és fejlettebbek,
mint a Zargok. Hamar felfigyeltek a gazdag, a Zargoknal sokkal
gyengébb lények altal lakott bolygékra, és hamarosan 6k is be-
szalltak a fosztogatasba.

III. Heolh, az akkori cerebrita csaszar, a Galaktikus Szdvetség
elndke részérdl dobbenetes volt az erdfeszités, amellyel a szét-
hullé, hajdan viragzo Szbvetséget probalta megmenteni. Hihetet-
len nagy tekintélyének kbszonhetd, hogy a belsd haborlk fegy-
verszinete utan dridsi. minden eddiginél nagyobb galaktikus
flotta indult a Mezon és Zarg erck végleges kilizésére. Atobb tiz-
ezer varos méretd cirkald és rombold, fedélzetén mind a hét ér-
telmes faj képviseldivel, félelmetes latvanyt nyditott, amint végig-
vonult a galaxison. A bombazék egymas utan pdrkolték fel az
egymassal vetélkedve felallitott Zarg és Mezon bazisokat. Ata-
madas masodik napjan azonban felbukkant a Mezon flotta. Sok-
kal nagyobb és félelmetesebb volt, mint az Grcapa harcaszali
szakértok valaha is feltételezni merték volna. Ugy latszik, a Me-
zonok alaposan megeldzték a Zargokat az intergalakikus hiper-
hajtémi kifejlesztésében. A Mezon flotta minden eddiginél na-
gyobb ereji fegyvereket vetett be. de végll iszonyatos
vereségek aran legyGzetett. lll. Heolh vezérhajéja is megsemmi-
silt, a Szovetség legtobb magasrangl katonai vezetGjével
egyitt. Es harom nap milva a megtépdzott flottdra szélvészként
csaptak le a meglepé Osszefogassal tamadé Zarg hordak. Az
egeész nem nagyobb csatéra, inkabb apr6 dsszecsapasok ezrei-
re hasonlitott, ahogy a Zargok fokozatosan, mindig meglepe-
tésszeren tmadva feldroiték a Szdvetség megmaradt hajdit.
Ennek ellenére sikeriilt a Zargokat a galaxis pereméig (izni, és az

utolsét is elpusztitani, de ekkora mar alig maradt valami a flotté-
bol.

dckdzben a belsd vilagokban a harcok Gjra fellangoitak, min-
den eddiginél kegyetlenebb és véresebb modon. Vilagok valtak
lakhatatlannd a rédioaktiv ferldzéstdl, biologiai fegyverek tettek
néptelenné minden varost egy-egy bolygé felszinén néhany nap
alait. A kdzel két évezredig békében élG galaxisban hihetetien
sebességgel keriltek el a rég porosodo katonai fejlesziési fel-
jegyzések, a haditechnika hihetetien fejlGdésnek indult. IV. He-
olh, lll. Heolh fia a visszatér flotta maradékaval korlizaratta az
Bsszeomld SzOvetség szivét, a rengeteg csillagbdl allé belss
magot, és ott erds kézzel helyredllitotta a rendet. A galaxis tob-
bi része azonban kéoszban maradt, és az elkgvetkezends év-
szazad soran senki sem volt képes elegendd hatalmat szerezni
ahhoz, hogy szilérd rendet alakitson ki akar egy kisebb terlle-
ten. A Zargok és a Mezonok iddkdzben visszatértek, de a foly-
tonos kiizdelemben &G, fejlett haditechnikaval rendelkezd kills6
vilagok mostmar hatékonyan tudtak ellenik védekezni.

Lassanként kialakultak (n. Erdekvédelmi Szovetségek, ame-
lyek bizonyos szektorokat ellendriztek. Létrehozdik, a gazdag
kereskeddcsaladok nem avatkoztak kdzvetienl az egyes boly-
g6k gazdasagi, politikai életébe, hanem csak az adott szektor
Jenddri” funkcidit Iattak el. Ellendrizték, hogy ki iépett ki a szek-
torbdl, és ki Iépett be (a belsd, jol ismert ellenségeket nem tar-
toltak annyira veszélyesnek, mint a killsGket) és gondoskodtak
réla, hogy a minden moralis szabalyt athagd (és természetesen
nagyobb érdekszdvelségbe nem tartozo) kalézhajok elnyerjék
jogos bintetésiket. Ezenkivil megszervezték a védelmet a kill-
sG ellenséggel szemben.

Es ezzel elérkeztiink napjainkhoz, a Kaosz Galaktikahoz. A
faji ellentétek — bar nem tlintek el - az elviselhetd szint ala csok-
kentek. Természetesen még mindig van hét szektor, amelyek
kozil egyet-egyet egy-eqy faj a sajatjaénak tekint, mas faj kép-
viselGje oda be nem teheti a 1abét, de a legtdbb szektorban a fa-
jok szabadon kereskedhetnek, taldlkozhatnak egymassal.

AGalaktikus Habor(i dta az uralkodd értelmes fajok gyakran izolaltan, mas fajokkal kevés kapcso-
latot tartva élnek. Az Egyezmény dta minden faj ural egy-egy galaktikus szektort, az itt talalhatd boly-
gokat ok iranyitjak. Részben tehat a bizalmatlansagnak, részben a fajok biologiai felépitésében mutat-
koz6 hatalmas killénbségeknek kdszdnhetd, hogy napjainkban szinte egyetlen (irhajo sincs, melynek
legénysége nem homogén laji.

INSZEKTOID

Az inszektoidok mintegy 140-160 cm magas, kitines vaz(, 6ridsi hangya és szbcske keresztezésé-
re emlékeztetd rovarszer(i lények. Szervezetik szénalapu. oxigént haszninak, amelyeket légcsdvek
szallitanak a test minden pontjahoz. Szigor(ian szervezett tarsadalomban élnek, melynek élén a kiraly-
né all. Az inszektoid egyének érdeke teljesen ala van rendelve a kozdsség érdekének. Afegyelmezett,
félemet nem ismerd inszekloidok moralja kiilondsen magas, és jol tdrk a fajdalmat. Hianyzik azonban
a dontésképesség, nmagukban nagyon elhagyatottak, kivéve néhany renegat, (rben kdborl6 inszek-

toid kapitanyt. Intelligencidjuk alacsonyabb az emberi allagnal.

7\4.

A xendk vaskos, fémes test(i [ények, ma-
gassaguk 150-160 cm. Leginkdbb egy robot-
ragadozora emlékeztetnek, a testiket védd
természetes lemezpancélok mellett nincs
szilkségik mesterséges pancélra. Szdldboly-
gojuk nagyon hideg, leiszinét oxigéntengerek g {
boritjak. A xendk hidrogént lélegeznek be, tes- s d
ik fémet bont le. Kiilonleges erejik és a mos- TRE R 2 N ;,
toha koriimények, amelyek kdzt felndnek, ke- ; ‘“ o
gyetlen harcosokka teszi dket. Intelligenciajuk ~’ . |
a tobbi értelmes fajénal alacsonyabb, és ki- ”‘ i/
[nlegesen érzékenyek a melegre. Emiatt Gr- : \
hajoik a napokat messze el szoklak keriilni. \l’. .,/ ‘Q«

Mas fajokkal valo érintkezés esetén specialis, belllr| hGtott Grruhat hasznalnak. A Iezersugar klsebb
eséllyel okoz sebet a xenok fényes, tikrdz6 fénytestén.

KARNOPLANTUSZ

Akamnoplantuszok 210-230 cm magas, testfelépitésik driasi hisevd ndvényre emiékeztet, vékony,
indaszenii karokkal, rovid, vastag, gykérszer(i labakkal. Szervezetilk szénalapy, fotoszintézisiikhoz
széndioxid és megfeleld |ény szikséges. Foként rovarokkal taplalkoznak. E kétlaki intefligens néve-
nyek gyorsan regeneralddnak, levagott indaik Gjra kindnek. Szemik nincs, de 360 fokos bértatasuk se-
gitségével jobban latnak minden él6lénynél. Hallasuk gyenge, de szaglasuk kivalo.

TRICIPLITAK
Atriciplitak ket és |él méter magas, harmas szimmetridra alapul6 lények. Harom szemik van, ha-
rom kezk, harom labuk, stb. Egynem(iek, Snmegtermékenyitéssel szaporodnak. Szervezetilk szilicium

felépitésl, kéngdzt lélegeznek be. Paranyi, meleg éghajlatii bolygdjukon a legaprobb éldlények kizé
ftartoznak ezek a technikai mindentudok. Bar tarsadaima, muveltsege floz6fiaja igencsak fe]letlen en-
nek a fiatal népnek, nagyon gyorsan tanulnak. Atvették a régi fajok technol6giajat, elsajatitottak, és még
lovabb is fe||eszleltek Mostanra mér ok a gepek vnalhalatlan mesterel ha ezenkwul nem sok dolog

U RCAPA

Az (rcapak, ezek a 200-250 cm hosszii ha-
lak kopoltyival lélegeznek. Emiatt Grhajoik be-
rendezése vizzel van feltdltve, és ha a killvilag-
ba merészkednek, akkor olyan Girruhat ditenek,
amely folyamatosan nedvesen larfja testiket.
Ezenkivill egy un. jarokat is hasznalnak, amely
lehetdvé teszi, hogy a szarazfbldon mozogja-
nak. Ulirahanggal kommunikalnak, s fejlett te-
lekinézis képességik messzemenden pétolja a
hidnyt, amelyet csokevényes végtagjaik jelen-
tenek. Az (ircapak népe ravasz, hatalomvagyo,
demokratikusnak mondott tirsadalmukban ki-
méletlen harc folyik az egyén eléremeneteléér,
a pénz diktal abszolit mériékben. Fejlett tech-
nologidjukkal egyetlen ok miatt nem hoditotiak meg a galaxist: vizhezkdtotiségik miatt.

// W

A cerebritak népe humanoid felépitésd,
ammonium szerkezet(i, amméniat 1élegzé faj.
Minddssze 120-140 cm magasak, fizikailag

nagyon fejletienek, viszont hatalmas fejik | B
igencsak komoly agytérfogatot sejtet. A ce- f\,‘f
rebritak az ismert univerzum mentatai, nem- n_d

csak telepatikusan képesek kommunikalni,
hanem kozvetiteni és fogadni tudnak érzel-
meket, gondolatokat més, nem telepatikus fa-
joktdl. Erzelemvilaguk gazdag, fejlett szépér-
2ékkel rendelkeznek. A cerebritak Gsi faja mar
nem becsuli a technoldgiat olyan nagyra, mint

f‘ﬂf ‘ﬂ \X}.ﬁy\
mas értelmes fajok. \} \/’_\'}" ff l‘&
EMBER

Akorabbi joslatok egyikének sem volt igaza: az emberi faj nem valt a galaxis urava de nem is tud-
ta héttérbe szoritani a t6bbi intelligens faj. Az dsszes ismert uralkodd faj valamiben messze fetlimal-
ja az embert, de szinte kivétel nélkl mindegyik alata is marad egyszersmind az embernek valami
olyasmiben, ami a felsébbrend(iség elnyeréséhez létfontossagu lenne. Manapsag mér az ember csak
eqy a hét fofaj koz(l, és minden lajnak vannak barétai és ellenségei is az emberek kdzott.
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Diohejban
IPacific Rim Sourcebook

A kiberpunk vildg non plus ultrdja, a vidék, amir6l eddig csak hihetetlen kocsmai
mendemondakbél hallhattil, aminek neve a legnagyobb sziji sz6l6t is lecsendesiti,
megérkezett! A Cyberpunk 2020 szerelmesei végre kezitkbe vehetik a ,Csendes-Oce-
in pereme”, a mesés Tavol-Kelet leirsit. A Pacific Rim Sourcebook, akircsak a Rough
Guide to the UK. (BH 94/11.), autentikus kezekbdl kertilt ki: Gshonos japdn, ausztrél
stb. kiberpunkok ismertetik, hogy mit is kell tudni a 2020-as évek Tavol-Keletérél.

Ot nagy fejezetben kapunk részletes, NPC-kkel és kalandotletekkel béven megtiiz-
delt leirast az egyes vidékekrol, Japantdl kezdve Délkelet-Azsidn 4t Uj-Zélandig. Min-
denhol rengeteg informacid 2Gdul a nyakunkba az adott orszig alapveté szokdsairdl,
stilusdrdl, valamint a nagyobb varosokrol, fontosabb éridscégekrdl, illetve az egyes
szerepekre vonatkozo helyi jellegzetességekrél. A kotet meglepSen részletes és kidol-
gozott — gy litszik, a japn és ausztrl fivk, Grillve, hogy sz6hoz juthattak, beleadtak
apait-anyait. A szerz6knek a rengeteg kis dllam részletes kidolgozasan, az egyes dlla-
mok kormanyzati rendszerén, a helyi szlengen és a postai beosztson til még egy
egészen elképesztd, a kegyetlen japan oktatdsi rendszer minden teriiletét felolels
nyolcoldalas () el6élet-kidolgozd tablizatgydjteményre is volt idejiik, ami valészind-
leg inkdbb érdekes, mint hasznos, de mindenképpen dicséretes.

Az utolsé fejezetek egy hossza és koriilményes harcmiivészet-rendszert és néhany
kellemes Uj szerepet is ismertetnek. Mindent osszevetve, a kiegészitdre az olvasma-
nyossag és informaciddissig jellemzd; bitran ajinlom mindenkinek. akinek a partija
mir csak a gyorsbiiféket hagyta meg Night City-bdl, és most 1j, egzotikus kaland-le-
hetGségeket keres.

EMarco Volo

Az Elfeledett Birodalmakban jit-
s20d6. rendkiviil jol sikeriilt
Avatar-trilogia utdn érdeklGdve
vettem kézbe az Gjabb modul- -
hirmast, amely a Marco Volo:
Indulis {Departure], Utazis [Jo-
urney| és Megérkezés [Arrival]
cimet viseli, és 6—8. szintii ka-
raktereknek ajinlott. Most sem
kellett csalédnom: a szerznek,
Anthony Pryornak sikertilt egy
olyan kalandsorozatot kidolgoz-
nia, amely igazn emlékezetes
maradhat minden jitékos szi-
mira.

Magirél a torténetrdl csak
igen roviden szInék, mert nem
szeretném eldre leléni a poéno-
kat. A kaland Waterdeepben in-
dul, itt ismerkednek meg a ka-
landozok Marco Voloval, a kissé meggondolatlan, de mindig jokedvii fiatalemberrel,
s 6t kell végigkisérniiik egészen a POkjirta Erdig. Természetesen a dolog nem ilyen
egyszerd: részben Marco kordb- :
bi. nem egészen legdlis tettei,
részben egyéb dolgok kivivtak
bizonyos személyek haragjit,
akik minden erejiikkel azon van-
nak, hogy az utazok sorsit meg-
keseritsék. Haramidk, gonosz
zsoldosok, vardzslok, s6t, mas
létsikokrdl szirmazé teremtmé-
nyck tornek héseink életére, s
még baritaik kozil sem min-
denki az, akinek mutatja magdt.
Utjuk sorin a karakterek megis-
merkedhetnek  parbajhdsokkel,
baratsigos szerzetesekkel, vagy
akir egy vilagjaré cirkusszal is -
ez utGbbi kiillonosen feldobja a
jatékot. Aki pedig azt gondolja,
hogy a modul mindgssze abbdl
ill, hogy a jatékosok utazgatnak,
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és patyolgatjik Marco Volot, az téved: a kaland vége ugyanis rendkiviil nagy hordere-
jid, és az egész kontinens léte kockara kerdil...

Akaland hangulata mindvégig konnyed, tele van mulatsigosabbndl mulatsigosabb
jelenetekkel, de ez nem csokkenti a feladat komolysigit, hiszen a wilélendd csatdk
meglehetdsen nehezek, az ellenfelek igen jol és eredetien lettek kidolgozva. Az egész
hangvétel legjobban - ahogyan a bevezetSben is irjik - Alexandre Dumas ,A hirom
testGr” cimd regényéhez hasonlithaté leginkibb: nagy mulatozisok, virtuskodasok,
parbajok és szocsatdk tarkitjdk a modult.

Kinek is ajanlom a Marco Volo-trilégidt? Kezdd jatékosoknak aligha, mert a cselek-
mény eléggé dsszetett, és igen sok olyan helyzet van, amikor j6 szerepjaték nélkil
semmire sem lehet menni. Szintén nem javasolt azoknak, akik Ravenloft sGtétjében
érzik jol magukat, vagy akiket Athas brutdlis kegyetlensége vonz. Ha azonban izgal-
mas kalandokra, j6 szerepjitszdsi lehetGségre, mulatsigos helyzetekre vigysz, és mir
kissé unod a végigmiszom-az-djabb-labirintuson-és-begydjtom-a-kincset tipusi ji-
tékokat, akkor ne habozz, vigj bele bitran, és nem fogsz csalddni.

A virva virt mdsodik rész (a So-

Il Solo of Fortune 2

A magyar kiber(Cyber)punkok-

nak valészinlileg kevesebbet

mond az, hogy SOF, mint az At-

lanti-6cedn tilsé oldaldn 1évek-

nek, akik mdr remegve vartik a

Solo of Fortune 2 kiegészit6t. A

Solo of Fortune volt ugyanis a

Cyberpunk legelsé kiegészitSie,

ami hamar bestseller lett, s a mai S —

napig tisztességesen fogy. Ekko-

ra siker mogott kell, hogy legyen

valami: a SOF ujsag-stilusaval és

lo of Fortune magazin 2020-as

évfolyamanak legjobb cikkeit 6sszegyijts kotet) nem tori meg a hagyominyt - fejlet-
tebb dizdjnnal és a 2020-as kiaddshoz igazodva, de l1ényegében ugyanazt kinalja, mint
az el6z6: érzékletes rovid cikkecskék a szol6k mindennapjairdl, fegyverismertetések,
JTop 10" szdl6lista és hasonlok. (Csemege: egy Full Borg nyilatkozik... Es egy példa,
hogy hogyan fluktudl a kiberpunk vilig: a Kozép-Eurépat ismertetd cikkben mir fel-
tlinik a jugoszlaviai konfliktus is...). A kotet kellemes olvasmany, fGleg, ha valaki sz6-
16t jatszik. De ha nem, akkor is: hatdsosan mutatja be a kiberpunk vilignak ezt az ol-
dalat. Egy kis fintorgds azért sosem art: Magyarorszagrol irhattak volna tobbet is a ,ci-
ganyok foldje” (,lands of the gypsies”. 50. old.) sommds kitételen kiviil... AlapvetGen
azonban a benyomis egyértelmiien pozitiv - ha tudni akarod, ,merre menj, mit nézz
meg, kit nyirj ki", azonnal fizess el6 a Solo of Fortune-re! —dd
Il Encyclopedia Magica

a legnépszerlbb szerephez ill6
Jkemény” szovegekkel méltan
lett a rajong6k kedvence, egy-
szersmind életet lehelve az alta-
liban izomagyl lGfegyver-arze-
nalként jitszott 52616 szerepébe.

A TSR - taldn az AD&D 20 éves ,sziiletésnapja” alkalmdbol - végre megjelentette azt
a kiadvinyt, amelyre mir igen régéta nagy szitkség volt. A rossz emléki Magical
Encyclopedia utdn, amely a magikus felszerelések leirasa helyett csak azok indexét
tartalmazta, megérkezett a vardzstargyak TELJES, részletes gyljteménye - pontosab-
ban annak elsd kotete.

Irdatlan mennyiségi anyag talilhat6 a konyvben. Ezt taldn az jelzi legkiemelked6b-
ben, hogy a kotet 400 oldaldn a targyak dbécé-rendben t6rténd felsoroldsiban és le-
irdsaban minddssze a D betiiig jutottak el az Encyclopedia megalkotéi. Ha ez igy foly-
tatodik (mdrpedig valészindleg igy fog), koriilbeliil 4 kotetre becsiilhetd a kiadvany
terjedelme. Azért ez nem semmi...

De ne szaladjunk ennyire elSre, vegylik szemiigyre elGszor az elsd konyvet. A hasz-
nalati Gtmutatét kovetGen rogon belevagjak az olvasot a mély vizbe: az els§ rész
ugyanis az ereklyék és relikvidk tervezésével foglalkozik. 25 kategéria all rendelkezé-
siinkre, amelyekbdl - szabadon vagy kockadobis utjan - meghatirozhatjuk, hogy mi-
lyen hatalmat birtokolnak ezek a targyak. E kategoridk tartalmazzik a kiilonbozé va-
rizslatszer(i képességeket, mégpedig tipus szerinti bontisban (pl. Gyogyitds, Nekro-
mancia, Védelem stb.), a kiilénféle bonuszokat (pl. Immunitdsok), és persze a hétra-
nyokat (pl. Atkok), amelyeket a tirgy tulajdonosa kap.

A misodik rész révid ugyan, de nagymértékben szinesiti a jitékot: a vardzstargyak-
hoz ugyanis hozzirendelhetiink bizonyos specidlis tulajdonsigokat, amelyek segitsé-
gével kredlhatunk stlytalan kétkezes kardot, ,gyartdsi hibas” gytiriiket (pl. csak éjsza-
ka mikodnek), vagy akir 6ndllo személyiséggel rendelkezd tiinde csizmat.

Ezek utdn kévetkeznek maguk a targyak. Mint mdr olvashatttok, az elmiilt 20 év-
ben (1993 decemberéig) megjelent D&D és AD&D kiadvinyokban (modulokban, ki-
egészit6kben, magazinokban [bir ezek kozt a Holdtdlte még nincs ott...] és egyéb



produktumokban) napvildgot ldtott valamennyi tirgy felsorakozik az enciklopédia
valamelyik kotetében. Az elsé konyv a Szimolds Abakuszitdl a Beleolvadis Pordig
16bb, mint 400 oldalon 1468 darab (!) vardzstirgyat mutat be. Ezek leirisa igen rész-
letes, de ha ez valakinek nem lenne elég, akkor feltiintetik az els6 publikilds helyét
is. A DM-ek szimidra szinte végtelen viltozatossigot biztosit ez a kotet, hiszen beszer-
zése utin remélhetéleg hamarosan megsznnek az olyan jitékosi beszéldsok, mint
példiul ,....Amulet? Az 6t fajtibol van egy dtkozott, négy hasznos, uigyhogy elra-
kom...". ugyanis a kényvben 74 féle ilyen tirgy talilhaté.

Hogy valami negativat is kiemeljek, nem tetszik igazin a kdnyv kiilseje. A tivolabb-
16l brek litsz6 mianyag borit6 ugyanis kénnyen megtérik. nem értem, miért nem
lehetett hagyominyos keménypapirbdl gyirtani. Szintén zavard, hogy kincskidobisi
tibldzatok csak az Encyclopedia utolsé kétetében lesznek, ami ki tudja, mikorra jele-
nik meg.

Mindezek ellenére viltozatlanul az a véleményem, hogy az utdbbi id6k egyik leg-
jelentdsebb TSR-kiadvinya ez a kotet, amelyet minden mesélének igen fontos besze-
reznie. Palfalvi Laszlo
Il Bug City
2055 augusztus 23. az UCAS
kormdnya lezirja Chicago belsd
részét. Allitdlag a VTTAS virus
egy kilonlegesen virulens uj
torzse titotre fel a fejér, ezért van
szitkség a karanténra. Oktéber
1-én valaki felrobbantott egy
szubtaktikai atomfegyvert a Fer-
16zott Zona kézepén. December
végén az Arnyvilig illegilis sza-
mitégépes rendszeren megje-
lent egy fijl, és mindenki meg-
tudta az igazsigot: Chicagot el-
lepték a rovarszellemek. Errél a
Chicag6rol szol a Bug City. Az
elsé rész amolyan hangulate-
remtd, a Ujjiélesztett hilézaton
probilnak kommunikilni a vi-
rosban rekedtek. Ez utin a viros
kordbbi dllapotanak lefrisa ko-
vetkezik (czt 2 ma mdr beszerezhetetlen Neo-Anarchist Guide to North America-bol
vették 4t). Azutdn arr6l olvashatunk, hogy milyen az élet a virosban. A Fert6zote Z6-
ndt hatalmas fallal veték koriil, ahol folyamatosan Grkodnek. Elelmet repilskrdl
dobnak le, rendszertelen idSkozonként. Ez utin kovetkezik a rovarszellemek, a vi-
ros egyes részei, &s a banddk és hadurak tirgyaldsa. A jatékmesternek sz6l6 részben
Gijra olvashatunk a rovar totemekrdl (j a szinyog, a szentjanosbogdr, a kabdca és a
szarvasbogdr), nagyon jol érzékeltetik, hogy a rovarok gondolkoddsa mennyire ide-
gen az ember szimira. Megtaldlhatjuk a fontosabb személyiségek leirdsit, az drakat
és minden egyebet, amire sziiksége lehet a mesélének. Mindent Gsszevetve, a Bug
City szimtalan kalandlehetGséget kindl a kicsit edzettebb drnyvadiszoknak.

Il Creatures of Barsaive

Kicsit félve vettem kezembe ezt
a konyvet. Az AD&D szornyhal-
mai egy idG utdn igencsak lapos-
sd viltak, nem is beszélve arrdl,
hogy a kalandozdkat mészdro-
sokkd probaltdk dtalakitani. It
a sok szorny, oljétek!” Ez nem
igazan sarkall drnyalt szerepjé-
tékra. Persze az is igaz, hogy
nem konny( fantasy szerepjité-
kot szornyek nélkiil elképzelni.
Ugyan az alapkdnyvben és a Bar-
saive Campaign Set-ben volt mir
bestia, béven akadt hely az Gjak-
nak.

A Creatures of Barsaive 16bb
tekintetben Ggyesen oldotta
meg a szornygyUjtemények adta
problémit. ElGszor is. a kdnyv
nem csak statisztikik halmaza.
Egy hatalmas sirkiny mesél az dltala ismert rémségekrdl (a Rémekrdl nem, azokkal
majd kilén konyv foglalkozik) egy torp tuddsnak. A helyzet szimtalan kedves inter-
mezzora ad lehetGséget, és ezeket az irdk ki is haszndljak. (Kedvencem: ,...ebbdl is
lathatd, hogy a baziliszkuszok nem a sirkdnyok rokonai. Mi nyersen, lehetéleg élve
szeretjiik elfogyasztani a tiplilékunkat. Miért nézel Ggy rim? Még egy vendégemet
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sem ettem meg és nem 4ll szindékomban veled kezdeni!™) Ez a forma él6vé, hite-
lessé teszi az elmondottakat, igy nem csak adatgyijteménynek j6, hanem olvas-
mdnynak is. A masik Ggyes hizis, hogy minden szdmyhéz egy-két kalandétletet is
adnak. Ezek jéval tilmennek a sablonokon, gyakran nagyon izgalmas és érdekes
mes¢k kiinduldpontjai lehetnek. A 1ények kozott talilhatunk sok olyat is, melyek
mir ismerések lehetnek a legendikbol (mantikdra, egyszarvi, griff), de akad joné-
hany teljesen Gjszerd is.

Mindent dsszevetve a Creatures of Barsaive hii maradt az Earthdawn megszo-
kottan magas szinvonalihoz. (Egy utolsé morgds: kicsit kevés a kozépkatagdridji
szOrny, a tobbség nagyon kezdknek vagy nagyon magas szintieknek valg).

[l Legends of Earthdawn
Az Earthdawn jiték célja (mint
szerz6ik is hangsulyozzik), hogy
a jitékosok pozitiv HOSOKET
alakithassanak. Ebben a meséld
nagy hasznira lehetnek ezek a
rovid legenddk. Az egy-két olda-
las torténetek dlatalaban Barsai-
ve valamelyik fajihoz, istenéhez
kot6dnek. Tobb is van, amelyik a
Rémekkel foglalkozik. Kedven-
cem arr6l a kirdlyrl szol, aki az
isteneken is uralkodni akart, de
nem rossz a vilig legjobb tolvaji-
nak torténete vagy a Garlenké-
vet trolirdl sz6016 legenda sem.
A konyv végén rovid leirds talal-
hat6 arrdl, hogyan lehet a mesé-
be illeszteni ezeket a legendikat.
Természetesen az azokban el6-
fordulé vardzstargyak és szor-
nyek adatai is itt vannak. Még ha egy Gtletet sem haszndl fel 2 mesél (amiben kétel-
kednék). akkor is nagyszerd hangulatteremtk a Foldhajnal legendii. nag
[l Rebel Alliance Sourcebook

AWEST-END GAMES 1994 dprilisaban adta ki a Lizadok konyvének méasodik valtoza-
tat. Felépitésében igen hasonld az elsé kiadishoz, de a benne szerepld adatokat tel-
jesen dtdolgoztak a masodik verzid jitékmenetéhez.

Maga a konyv a Birodalom Visszavag és a Jedi Visszatér kozt eltelt id6t foglalja
ossze, mégpedig egy titkos jelentés formdjiban, amit Arhul Hextrophon, a nagy tér-
ténész dllitotr Gssze és kuldote el Mon Mothmanak. a lizadds vezetGjének. Ezek utin
egy rovid dtekintést kaphatunk a Régi Koztarsasdg bukdsinak okairdl, a birodalom
kialakuldsdrol, és a felkelk szovetségének megteremtésérdl.

A kovetkez§ fejezetekben olyan témdkat tirgyal, amit a filmekbGl nem ismerhe-
tiink. llyen példdul a Lizadok Szovetségének politikai, hadvezetési és gazdasagi telé-
pitése. Képet kaphatunk arrél, hogyan kell megszervezni az ellendllasban résztvevik
titkos munkdjit gy, hogy egy esetleges lebukdsndl minél kevesebb embert veszitsen
el, és hogy egy misik, a térségben dolgoz6 csoport ne legyen veszélyeztetve. Részle-
tes leirds taglalja a kulonleges er6k (Spec. Force) fegyvernemi megoszldsait és azok
részletes jellemzdit. E haderdk a legjellemzébb haditaktika részei ebben az idében,
hiszen a felkelSk flottdja még olyan szerény hogy jéformin még egy szektor megtar-
tsihoz is kevés. Persze igen nagy terjedelmet foglal el a konyvben a flotta leirdsa és
szervezeti felépitése is. EbbGl a részbdl megtudhatjuk hogy igenis van az Grcsatikban
stratégia is. mivel csatakat donthet el, hogy egy hajé milyen helyzetben fejti ki a leg-
nagyobb tiizerejét, vagy hogy egy stlyosan sériilt csatahajé mi médon tud tovibb har-
colni, mieltt tavolabb hizédna.

A vadiszhajok leirasa igazi csemege az (rhaboridkat kedvelGknek, hiszen az eddig
mir ismert hajétipusokon kivill megismerhetjiik végre az igazi jolly-jokert is, a B-Win-
get (B-szirnyt). Utolérhetetlen fegyverzete és védelme miatt a késdbbiekben méltin
vilik a birodalomiak rémalmava. Ez a rész tartalmazza azt az érthetGen lerajzolt ma-
ndver magyardzatot is, aminek segitségével elérhetd példiul az is, hogy a mangvere-
z0 képesség hozzdjirulhasson a védelemi vagy a timadé értékhez.

Szirazfoldi harc? Igen az is van, méghozzd igen magas szinten. Itt is részletes lei-
rast kapunk az alpvetd stratégiai ismeretekr6l, példaul azt hogy hogyan lehet a kor-
nyezeti elemeket a sajdt javunkra forditani, vagy hogy egy birodalmi lépegetd elleni
timaddsndl hogyan csokkentsiik le annak mészirlisi képességeit. Megismerhetjik a
legjellemzSbb jarmiivek paramétereit és a hozzdtartozo csapatok felszerelését is.

A 14zad6krdl mindenki tudja, (még a birodalmiak is) hogy a kiilonféle szillitma-
nyok elszillitdsindl nem nagyon t6rédnek a hajok uniformizalisival, mégis a Felke-
16 Szovetség flottdjinak legfontosabb részét az a hatalmas” szillitéflota ol ki, ami
szinte teljesen egyforma szillitéhajokbol dll. Ezek és a bazisok felsoroldsa egy kiilon
fejezetben olvashatd.

A konyv szinte teljes képet ad a lizadd szovetség mindennapjaibol. Nagyon ajin-
lom mindazoknak a meséiGknek, akik zsikutcdba jutottak a lizadok szervezetét il-
letGen. Duyn
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KETFEJU TROLL

Szint: 12

Megjelendk szdma: 1

Sebesség: Lasst

EP: 200

Péncél tipusa: Lancing

VB: 30

TB/Témadastipus: 160 Karom
100 Bunké

Témadas mérete: Hatalmas

Kritikus tipusa: Nagy

A Kétfejd Trol-
lok nagyon rit-
kak, a k6 trollok
Gseinek tekinthe-
t6k. Morgoth al-
kotta Gket az 6i-
dék homdlyédban, .-
akdr a tobbi troll y:
fajt, amelyeknek
a Kétfejd tulaj- 7T
donképpen  egy
félresikeralt kisér-
lete. Az intelli-
gencidjuk még a
vad trollokénal is
alacsonyabb, gya-
korlatilag allati
szint. Rendkivil agresszivek, mindenkit megtd-
madnak. Harcosnak ugyan alkalmatlanok voltak
(még a sajét fejiiket is levdgnak, ha kiilon személyi-
ség lenne...), de Morgoth rosszindulatbél szélnek
eresztette Gket. Bar nem engedelmeskedtek neki
sem, igen sok tudtak okozni, igy mégis hasznéra
voltak.

Méra nagyon kevesen maradtak, mert nem sza-
porodnak, azonban az életiik hossza az entekével
vetekszik. Bériik sziirke és nagy, szogletes pikkelyek
boritjdk. Vondsaik szogletesek, durvin faragott
sziklaszoborra emlékeztetnek.

Mindent és mindenkit megtdmadnak. Mindent
felfalnak ami ehetd, s mivel teljesen immdnisak a
mérgezésekre, azt is, ami nem. Ruhdt egydltalan
nem viselnek, fegyverként bunkét, husangot hasz-
nélnak, de leggyakrabban puszta kézzel. illetve ka-
rommal harcolnak. Ha dldozatuk a f8ldre kerdl, ad-
dig marcangoljak, amig nem biztosak benne hogy
meghalt. Csak ezutdn néznek dj ellenfél utdn, ha
nincs, ledilnek falatozni. .

Gyengéik:

Mint a Vad Trollok, a Kétfejdek is kvévilnak a
napfény hatasara. Alacsony intelligencidjuk és vad-
saguk miatt konnyen csapdéba csalhatok, ahol mér
kénnyedén elpusztithatok. Ha a troll két feje két
kiilon dologra figyel, (,koncentrdl”) akkor 20% az
esélye annak. hogy egyszerre két dolgot akar csinél-
ni, és a mozdulatait elvéti. (Nem balsiker, csak pl.
harcnal biztos hogy nem talal.)

Kiilonleges képességek:

Aldtasuk és halldsuk megegyezik a Vad Trolloké-
val. Teljesen ismeretlen szamukra a félelem, és a j¢-
zan gondolkodds, akir Morgothnak is nekironta-
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nak. Mindenfajta Félelemvarazs hatéstalan ellentk,
A Nyugtatds (Pap lista) ellen pedig kétszeres MD-
jik van. Fajdalomérzetiik nincs, bér a Kritikus sérii-
lések ugyantigy okoznak kért, és az EP-ket is elvesz-
tik, nem kabulnak el, és az esetleges bénulasok is
csak diihitik Sket. Ha az egyik feje ,megsemmisil”
atroll nem pusztul el, bar a ,zavar” miatt MINDEN
mandverre 40 médositét kap. (Harc is.)

LIDERC
Szint: 5
Megjelenck szdma: 1
Sebesség: Atlagos
EP: 100
Pancél tipusa: Kénnyd bér
VB: 20
TB/Tédmadastipus: 30 Karddal
Témadds mérete:  Normdl
Kritikus tipusa: Nagy

Romvérak-
ban, elhagyott
vérosokban la-
ko szellemféle,
amely a helyet
6rzi. Csak a
megidézGjének
engedelmeske-
dik, mindenki
mést  megta-
mad. Jelenléte
az egész, altala
birtokolt teri-
leten érezhetd,

a behatoléra a

leveg6 hidegen

és fullasztéan

rételepszik. Kalonleges jellemzGie, hopy a Buckama-
néhoz hasonléan kincs szikséges a létéhez. Ez mi-
nimum 500 aranypénz értékd kell legyen, s ezzel a
lidérc dllandéan kapcsolatban &ll, gyakorlatilag az
egyik testrésze. Ha valamit elvesznek bel6le, a lidérc
megérzi, és legkésobb két kor mdlva megjelenik,
bérhol is volt addig. Ha valaki elmenekil a kincs
bérmely részével, a lidérc koveti a birtoka hatardig.
Képes a falakon is thaladni, a tertleten ,légvonal-
ban” kézlekedik.

Kilseje emberi, két és fél méter magas, kodos ar-
nyalak. Sarkaig ér5 fekete kdpenyt visel. a szeme ké-
ken izzik. A lidérc dltal viselt ruha a szellem része, a
halélaval eltdnik.

Ha a lidérc elpusztul, a nehéz. hideg érzés azon-
nal megsz(inik. A 1étrehozéja (megidézGje) azonnal
tudomast szerez a dologrél.

Harc és kiilonleges képességek:

Ha valamit elvesznek a kincsbdl, a lidérc jeges
hangon felsikolt. A kidltas az egész birtokan hallha-
t6, és aki nem dob sikeres MD-t 5. szintd kapcsolat
ellen, az egy korre megbénul a rémiilettdl. Ezt a ki-
altast 3. szinten, 6t koronként képes ismételni. A li-
dérc arra tdmad elGszor, akinél a legtsbb kincset lat-
ja. Ha ilyen nincs, akkor a legerGsebbre. Mivel képes
érzékelni a lények hatalmat (szintjét, tulajdonséga-
it...), mindig ki tudja vélasztani a legerdsebbet. In-

telligensen, nem elvakultan harcol. Ha az elsé harci
korben a megtdmadott nem dob sikeres MD-t 3.
szint{ kapcsolat ellen, csak védekezni képes, max. a
TB-je felével. A kard, amivel harcol, szintén a lidérc
része, ezért kritikus Gtéseknél mentSdobést kell
dobni 5. szintd Kapcsolat ellen. Ha sikertelen, a
megsebzett még egy A’ Hideg kritikust is elszenved.
SZIKLAFEREG

Szint: 14
Megjelendk szdma: 1 )
Sebesség: Nagyon lassti/Atlagos
EP: 260
Pancél tipusa: Lemezvért
VB:
TB/Tédmadéstipus: Lenyelés
Feldéntés
Témadas mérete: ~ Hatalmas
Kritikus tipusa: Nagy

A sziklaféreg a hegyek gyokereit faré, nagyon
ritka, hatalmas lény. Csak nagyon mély barlangok-
ban, jaratokban fordul els, mivel csak a csupasz
sziklat kedveli, igy a felszin foldrétegét nem szokta
artdrni. A legkeményebb szikldban is tgy farja ma-
gét el6re, mint giliszta a foldben, barlangjdratokat
hagyva maga utan. Taplalékat is a szikla jelenti. Fa-
1as kézben a lebontott kévet lenyeli, és kiemészti
beldle a szdméra hasznos dsvanyokat. A mérgekre
teljesen immanis.

Tudattalan, békés lény, ha megtamadijak akkor is
csak ,menekil”. Azonban sok banydsz rémélma,
mivel tiszta jaratokban meglehetGsen gyorsan ha-
lad, és mindent elnyel, ami az dtjaba keriil. Az dlta-
la hagyott folyosok alja konnyedén felismergets a
vastag, biidos iszaprd, amit a féreg a sziklabol hagy.
Ez az iszap egy-masfél nap alatt megkdt, Gjra ke-
ménnyé valik, teljesen sima lesz.

Kiilsére a féreg egy mésfél-két méter &tméréjd, 6-
8 méter hosszd, sziklaszer( ,giliszta”. Nincs szeme,
vagy lathat6 érzékszerve. Féregmozgissal halad. Az
elején kiléndsen kemény, csdkanyszerG reddk és
karmok vezetnek a szdjhoz, ezekkel véjja, illetve vi-
szi a szdjahoz a szikldt és egyéb targyakat.

Harc:

A sziklaféreg tulajdonképpen nem is harcol, csak
méretével képes védekezni. A legtobb sériiléstdl
megvédi vastag, sziklakemény bére, és aki elékeral,
annak Nehéz Mozgds Manévert kell tennie, hogy si-
kerdlt-e elkeriilnie a féreg szajat. Ha a kapott érték
5 vagy kevesebb, a szerencsétlent a féreg lenyelte,
ami azonnali halélt jelent. Ha 6 és 40 kézétt van, a
féreg ledntotte alabardl, és ‘D’ egyensdlyi kritikust
szenvedett. Ha 41 és 100 kozott van, az egyenstlyi
kritikus ‘B’ tipusd. Ha teljes a siker (a kapott érték
nagyobb mint 100) a férget sikerlt elkerdilni.

Mikor a féreg a sziklaban halad el6re, gyakorlati-
lag semmi védelme nincs a bdrén kivil, viszont
mint a legt6bb férget, szinte teljesen szét kell farag-
ni, hogy elpusztuljon. A féreg természetesen csap-
kod a farkdval, az elkerillés viszont ilyenkor
Kénnyd. Kudarc esetén ‘C’ egyensilyi kritikust, 100
alatt pedig ‘A’ egyensdlyi kritikust szenved akit elta-
1al.



VARAZSLACTLISCAK MERP-hez

Az alébbi listék nem tartoznak egyik oldal sajatossdgai kozé sem, mindegyik hasznélatos mind az Ellenség, mind a Szabad Népek kozétt.
A csillaggal (*) jelslt varazslatoknak a megforditottja is alkalmazhaté. A ,vardzslé” sz6 mindendtt a vardzslatot Gz6 személyt, nem pedig a hivatast takarjal

A LATVANY RENDJE
(nyilt lényeg vardzslatlista)

Ezen lista varizslatai tulajdonképpan az illdzidk
kozé tartoznak, azonban egyik sem kotetlen, szabad
illdzidkeltés, hanem egy létezd targy vagy él6lény
alakjét, kiilsejét véltoztatjék meg. Bér az illdziok l4t-
vényra tokéletesek, csak a szemet, ill. az érzékeket
csapjak be. {gy példéul egy Ruhadiszitéssel prémgal-
léros barsonykopennyé valtoztatott vdszonkopeny
nem fog jobban melegiteni, ill. a prémet sem lehet le-
szedni...

Sz. varédzslat targy hatéidé  hatétiv
1.* Ruhadiszités 1 ruhadarab 8 éra érintés
2.* J6lapoltsig 1személy wora érintés

Elettel telités 1 szobor  végleges

4.* Novekedés 1személy 1kér Im

5. Megjelenés 1személy 1kor Im

6. Diszesszoba 1 szoba

7. Tégas hiz 1 épilet  veg

8. Elettel telités Il 1 szobor vég

9. Eletkor 1személy 1nap erintes
10. Alakvéltoztatds 1személy 8éra érintés

1. Ruhadiszités (E, KT 5) A vardzsl6 egy ruhadarab
kiilsejét valtoztatja meg. Pl. egy kopott, szakadozott
kopenyt prémes aranyhimzéses gallérrd alakit. A ru-
hén lévé szakad3sok, foltok, varrdsok eltGinnek, nem
lithatSak. A ruha funkciéja, alakja alapvetSen nem
véltozik meg. (Tehdt egy nadrdgbdl nem lehet ing.)
2. Jélapoltsag (E, KT 5) Az elvardzsolt személy bo-
rostéi eltdnnek, tiszta, jdl [ésiilt, kifogdstalan megje-
lenés lesz. A vardzslat megszinteti a testszagot, és
a koszossdgot is. A vardzslat a ruhdt nem valtoztat-
ja meg.

3. Elettel telités (E, KT 10) A varézslatot egy szo-
borra rdmondva a szobrot ,élethivé” lehet tenni. A
szobor azonban szobor marad, nem mozog, nem él.
A kiindulé szobor minésége befolydsolja az illizi6 si-
kerességét. (A mesélS bonuszt adhat az észlelésdo-
bésra). Az illdzié teljesen valésdghd, pl. egy ember
pislogni latszik, de ennél nagyobb mozgésra nem ké-
pes. Aki az illdziét latja, sikeres nehéz észlelés do-
béssal, réjohet, hogy valami nem stimmel, de akkor
is az illuzidképet latja. (Pl. egy 6r nem mozdul, a ku-
tya ordk Gta ugyandgy fekszik...)

4. Novekedés (E, KT 5) A vardzsl6 egy személy lat-
szélag megndveszt, max. az eredeti magassagénak a
20%-dval. Kilsé szemléls szdmdra az elvardzsolt
személy hirtelen megn6, a tobbiek f6lé tornyosul.
5. Megjelenés (E, KT 5) Az elvardzsolt személy
megjelenése méltosagteljes, hatalmas, bolcs stb. lesz.
»a szemeiben fények gydlnak, és mintha langok ko-
rondznék a homlokdt..”. A megjelenés bonuszhoz
+20 jérul.

6. Diszes szoba (E, KT 10) Hasonlé a Ruhadiszités
vardzslathoz, csak ez egy helyiséget valtoztat at.

7. Tagas haz (E, KT 15) A varézslat kiviled] na-
gyobbnak, tdgasabbnak mutatja a hazat, mint
amekkora az valgjdban. A hdz mérete nem névek-
szik meg, csak a 1dnéz6 személy ardnyérzékét csalja
meg.

8. Elettel telités 1T (E, KT 15) Lasd: Elettel telités, de
az alap észlelés nagyon nehéz.

9. Eletkor (E, KT 15) A vardzslé egy személyt fiata-
lithat illetve Gregithet max. 10 évet. Az elvardzsolt
személy kora, dllapota nem viltozik, csak a killseje.
10. Alakvaéltoztatas. (E, KT 20) A vardzslé tetszés
szerint alakithatja valakinek a kilsejét, de az eredeti

40

alkattél max. 10%-ban lehet eltérni. ElsGsorban a
szem, haj, bérszint, arcvondsokat véltoztatja meg.
A KEMEK UTJA
(nyilt kapcsolat vardzslatlista)
Ezt a listét fGleg kémek, felderitdk alkalmaztdk
mindkét oldalon, bér sokszor a cserkészek is ismerik.

Sz. vardzslat targy hatéids  hatétav
1. Hossz fil avarizsle 6 kor
2. Osonds 1személy  3kér
3. Pontos emlékezet 1személy 16ra
4. Beszédfolys 1személy 5 perc
5. Beszédszdré avardzslé 5 per
6. Beszéltetés 1személy  Sperc beszélgetGpartner
7. Hallé ké Tkavies 15 perc -
8. Keresés 1 kér 10m
9. Aulatds 1zintirgy  1kor litas
10. Visszanézés 1helyiség 1 perc

1. Hosszd il (T, KT 5) A vardzsl6 hallésa kiélese-
dik, a leghalkabb suttogdst is meghallja 100 méteren
beliil, vagy képes egy max. 20 cm vastag falon ke-
resztil kihallgatni egy beszélgetést.

2. Osonas (K, KT 5) Az elvardzsolt személy képes
teljesen hangtalanul menni, mikzben a sebessége
normdlis marad. A vardzslat minden terepen, akdr
tojashéjon is makodik.

3. Pontos emlékezet (K, KT 10) A vardzslé a haté-
id6 alatt torténtekre pontosan, minden részletében
emlékezni fog, Gyakran alkalmaztdk ezt a vardzsla-
tot egy éptilet belsejének a felderitésénél...

4. Beszédfolyo (K, KT 15) A vardzslat alanya a ha-
t6id6 alatt folyamatosan ,16ki a sédert”, megéllitha-
tatlanul, de a mondandéjdnak a tudatdban marad.
Ha a hallgatdsig nem dob sikeres intelligenciapré-
bat, elveszti a beszéd fonaldt, teljesen sszezavaro-
dik. A vardzslat masik felhaszndldsi médja, mikor a
beszéd elfedi a hazugsdgokat, illetve a beszél6 folya-
matosan nem mond semmiit. Ilyenkor a sikertelen
intelligenciapréba esetén a hallgaté tokéletesen meg
lesz elégedve a kimerité és pontos vélasszal.

5. Beszédsziirg (K, KT 10) A vardzslé képes egy be-
szédbdl kisz(rni a lényeget, figyelmen kiviil hagyni
a sallangokat és kitérket. A varazslat megsziinteti a
Beszédfolyd hatését is.

6. Beszéltetés (H, KT 20) Ezt a vardzslatot a va-
rdzslénak a beszélgetSpartnerére kell rémondania.
Sikertelen mentddobds esetén az illetS sajit maga
el6tt észrevétleniil, nem tudatosan beszél, és a va-
1dzslé szintje x5% az esély, hogy kifecseg valami
fontosat vagy titkosat. (Ha tud.)

7. Hall6 ké (H, KT 20) Ez a vardzslat tulajdonkép-
pen vardzstrgyat készit. Egy kavicsra rdimondva, az
16gziti a hatid alatti, emberi ful &ltal hallhat6 han-
gokat, s a vardzslé visszahallgathatja a felvetteket.
A visszahallgatds utdn a kg djra kozénséges kavics
lesz, ami djra felhasznalhaté. (A vardzslatban hasz-
nalt ké nem mindséget, hanem anyagot jelol. Tehdt
lehet folyami kavics, de gyémént is. Minimum 1 ¢m
dtmérGijtinek kell lennie.)

8. Keresés (T, KT 15) A vardzsl6 egy adott térgy he-
lyét tudni fogja, ha az a hatétdvon beltl van. Ha
nem, akkor tudni fogja, hogy ott nincs. A hely isme-
rete pontos, tehdt pl. egy asztalnal hanyadik fick, és
a fidkban pontosan hol. A térgyat nem kell ismerni,
de a vardzslénak pontosan tudnia kell, mit keres.

9. Atlatas (T, KT 25) A vardzsl6 képes egy zért feli-
leten (falon, liddn stb.) 4tlitni, mintha az ott sem
lenne.

10. Visszanézés (T, KT 30) A varézslé egy szobé-
ban max. 1 érdra visszamenGleg, viziéban atéli az ott
torténteket. A vardzslénak a szobdban kell tartéz-
kodnia. A ldtvany és a hang ,nézGpontja” megfelel a
varazslé tényleges helyének, és nem véltoztathatd.
A bezért targyakba belenézni nem lehet. A hat6ids
leteltével a vardzsld 3 korig kébult lesz, ez a vizi6 ha-
tasa.

AZ ERZELMEK RENDJE
(Pap vardzslatlista)

Ezek a vardzslatok az érzelmeket befolyasoljik. A
vardzslat hatdsinak letelte utdn az elvardzsoltak
nem tudjék mi tortént veliik. persze rdjchetnek...

Sz.vardzslat  tirgy hatéidé hatétav

1. Jokedv a pappal egy 16ra  szoba
helyiségben levsk

2.Lelkesedés  a pap szimpatizdnsai 10perc  10m
3. Harci laz 1 személy 10kér  érintés
4. Bardtsag 1 személy Tnap  beszéd
5 Firadisdg 1 személy konc.  50m
6. Lelkesedés I a hatétérben lévék ~ 10perc  15m
7. Uresség 1 személy léra  érintés
8. Beszéd a hallgatésig 1éra  hallds
9. Undor 1 személy 3kér  10m

10. Fanatizmus 1 személy lnap érintés

1. Jokedv (H, KT 5) A vardzsléval egy szobdban 1é-
v6kon trrd lesz a jokedv, viccel6dni, szérakozni kez-
denek, tokéletesen oldottd és baratsigossd valik a
hangulat.
2. Lelkesedés (H, KT 10) A pap szimpatizansai fel-
batorodnak, elfelejtik félelmeiket, aggalyaikat, teljes
lelkiikkel és szivitkkel végzik a cselekedeteiket. Min-
denkinek +10% MINDEN cselekedetre.
3. Harci laz (H, KT 10) Az elvardzsolt személy
agyat elonti a diih és a vérszomj, vadul, hatalmas
erdvel kezd harcolni. A TB-jéhez +20 adddik, de a
védelemre csak az eredeti TB felét rakhatja 4t.
4. Baratsag (H, KT 10) Az elvardzsolt személy na-
gyon 6 bardtjdnak fogja tartani a vardzslét.
5. Faradtsag (H, KT 10) Az elvardzsolt személy £4-
radtsagot érez, mozdulatai lelassulnak, izmai féjnak.
Minden cselekedetére -20 biintetést kap.
6. Lelkesedés II (H, KT 20) Lasd: Lelkesedés, csak
nagyobb a hatétdv, és akik nem szimpatizdnsai a
papnak, azok a bonuszt bintetésként kapjak.
7. Uresség (H, KT 10) A vardzslat alanya teljesen
mentesiil minden érzelemtdl, kristalytisztn, logiku-
san fog gondolkodni. Amig a vardzslat hatdsa alatt
all, nem hatnak rd a félelem vagy hasonlé vardzsla-
tok, de minden irdnt kozombossé valik.
8. Beszéd (H, KT 25) Ez a varazslat egy szénoklat
alatt mdkodik. A beszéd hallgatéira a beszélGnek
+40 bonusza van befolydsoldsra. Ha csak a vardzslat
miatt sikeriilt a mandver, akkor a hatdsa 1 éra ml-
va elmdilik, és a bonusz nélkiili érték eredménye lesz
érvényes.
9. Undor (H, KT 20) A vardzslat alanya lekiizdhe-
tetlen undort érez egy, a vardzslé 4ltal meghatdro-
zott dolog irént. A dologtdl igyekszik a legtévolabb
keriilni, rd sem néz, kézbe venni pedig semmiképp
nem hajlandé...
10. Fanatizmus (H, KT 30) Az elvardzsolt személy
a pap 4ltal meghatdrozott cél fanatikusa lesz. Az éle-
tét is hajland felaldozni, hogy megvaldsitsa...
Bogndr Andrds

HOLDTOLTE



A tévol-keleti kolostorerddot leiré cikkemben gyak-
ran tettem utaldsokat bizonyos harcformakra, ame-
Iveket - az erre kiképzett karakterek - ELSOSORBAN
pusztakezes harcban (unarmed combat) hasznilhat-
nak. Ugy gondolom, hogy maga az eréd lenne hid-
nyos ezek ismertetése nélkul, ezért - bar kissé ,szd-
raz” adathalmaz - kovetkezzenek a harcmivészetek
(martial arts).

Els6ként azt javasolom, hogy a Jatékmester olvas-
sa el az AD&D Oriental Adventures 101. oldalan kez-
d6d6 ,martial arts” bekezdést, hogy az alapvetd sza-
bilyokkal tisztaban legyen. A torténeti rész ismeretét
szintén nélkiilozhetetlennek tartom ahhoz, hogy a ta-
vol-kelet hangulatdt tiikr6z6 kalandok kerekedjenek
a Jatékmester torténeteibdl.

Nem tudom, kérhetem-e Téletek, jatékosok, hogy
legkésébb itt hagyjatok abba a cikk olvasisit. Min-
denesetre, sokat ronthat egy Oriental jaték hangula-
tin a ,Minden Titkok Ismerete”. Riaddsul, igen ko-
molyan drthat a jatékegyensilynak. Ugyanezen okbdl
kifolydlag ajanlom azt is, hogy az itt felsorolt alapsza-
balyokat a Jatékmester mindenkor tartsa és tartassa
be.

- A tanok és iskoldk (0sszefoglalé néven: dgaza-
tok) titkossaguk szintje szerint 4 csoportra oszlanak:

A - gyakori, harcmiivészek és kalandozok dltal is-
mert dgazatok

B - ritkdbban el6forduld, csak hirbdl ismert, job-

bara kasztokhoz k6t6d6 dgazatok

C - titkos klanok belsd iskoldi (csak csaladtagok-
nak oktatjik)

D - szerzetesrendek Gsi, titkos tanai

-~ Szerzetes (MONK) csak a ,C” csoportbdl nem vi-
laszthat induldskor, illetve a ,D"-beliekre csak szerze-
tes kaphat kiképzést. ,C” csoportba tartozé iskoldt
csak nindzsa (NINJA) sajitithat el. Barbdr nem indul-
hat harcmivészeti ismeret birtokdban, de késébb -
esetleg - tanulhat.

- Megengedett Gjabb dgazat tanuldsa, ez azonban
csak kevésbé titkos lehet, mint a mdr megkez-
dett(ek). A \jj tanulminy megkezdése 1 szakértelem-
pontot (PROFICIENCY SLOT) igényel. Szerzetes és
nindzsa csak a 9. szint utdn kezdhet hozzd j dgazat-
hoz.

- A" csoportbeli irdnyzatot birki, ,B™belit szerze-
tes illetve a vonatkoz6 kaszt 1, a tobbiek 2 szakérte-
lempontért tanulhatnak.

- Mindenki hallott az , A" irinyzatokrdl, illetve sz6-
beszéd jrja a titkosabb dgazatokrol.

A harcismeret (MARTIAL ARTOLOGY) szakértelem
- sikeres probat kovetSen — csak a karakter dltal is-
mert dgazatok felismerését eredményezheti, az isme-
retlenekrdl csak a fG jellemzdket tudhatja meg a pré-
bilkozé (vagyis azt is, hogy dltala ismeretlen az adott
dgazat).

- Mindenkor az AGAZAT hatirozza meg azt, hogy
a novendék az alaptechnikik elsajititisakor mester-
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fogast (SPEC. MANEUVER) ismer-e. Ezt a tdblizatban
a,,0)" sorszam jelzi.

- Mindenkor a karakter KASZTJA szabja meg a
mesterfogasok elsajtitisinak Utemét (azaz, hiny
szintlépés utin nyilik lehetGsége Gjabb mesterfogds
elsajatitdsara).

szerzetes: 2 (MONK)

nindzsa: 2 (csak ,C” iskola esetén, egyébként a fe-

ddkaszt a mérvadd)

harcos: 2 (BARBARIAN, BUSHI, KENSAIL, SAMURAI)

pap: 3 (SOHEI, SHUKENJA)

jakuza: 3 (YAKUZA)

varizslo: 4 (WU JEN)

Mesterfogdst csak az dgazat mestere tud oktatni,
amely 1 szakértelempontba keriil a karakternek.
Mindkét szabily aldl kivételek a szerzetes és nindzsa
kasztu karakterek, 6k sajat maguk, pont elkoltése
nélkill tanuljik sajit dgazataikat ( ,,C” és ,D” csopor-
tok). Minden djabb dgazat tanuldsi Gteme 1-gyel
rosszabb kategéridba sorolja a karaktert abban az
agazatban, de ez max. 4 legyen.

- A harcmivészeti fegyverek (martial art wea-
pons) alkalmazasit az dgazat hatirozza meg. Ahol a
leiras masként nem rendelkezik, 1 szakértelempont-
ba keriil egy-egy fegyver hasznalatinak elsajatitsa
(automatikus kivétel: fegyver stilus, 1d. lent). A SPE-
CIALIS-ként engedélyezett fegyverek (ezek a nindzsa
klinok iskoldindl fordulnak el6) hasznilatakor az
dgazat timadasszamat kell figyelembe venni a szint-
bol eredé helyett.

- Egyetlen agazat alkalmazdja SEM szimithatja be-
le pusztakézzel t6rténd timadisaiba az erdjirulékait
(THACO, damage), csak az engedélyezett fegyver ese-
tén.

- A nem szerzetes kasztd karakterek fegyvertelen
harcban képtelenck megsebezni a csak magikus fegy-
verrel sebezhet6 lényeket. Az engedélyezett fegyver
szolgil erre a célra.

A kozérthetdség kedvéért ite sorolom fel az dgaza-
tok leirdsiban szerepl§ kifejezések dltalam hasznalt
magyar megfelelGit. A stilusok alatti bekezdésekben
az odatartoz6 mesterfogasok szerepelnek.

NEV (NAME) [alatta szerepel, hogy melyik kaszt vagy
klan dgazata]

IRANYZAT (FORM)
Kemény=bard
Vegyes=  hard/soft
Ligy= soft

STILUS (PRINCIPAL METHOD) és
MESTERFOGASOK (SPECIAL MANEUVERS, ezek el-
sajatitdsi sorrendje kotott! * jelzi a mesterfogis neve
elétt, ha az NEM teljes értékd. llyen esetekben Id. az
dgazat leirdsat!)

UTES (STRIKE)

Vasokol (Ironfist)

Torés (Crushing blow)

Saskarom (Eagle claw)
RUGAS (KICK)

Korrugds (Circle kick)

Ugré rigas (Flying kick)

Hatrardagds (Backward kick)
FOGAS (LOCK)

Fojtis (Choke hold)

Olléfogis (Locking block)

Ficamitds (Incapacitator)

Leszoritds (Immobilizing)
LOKES (PUSH)

Taszitds (Concentrated push)

Ragadoés kéz (Sticking touch)

Egyetlen ujj (One finger)
DOBAS (THROW)

Esés (Fall)

Felpattanis (Instant stand)

Eldobas (Hurl)

Hajitds (Great throw)
ELETPONT (VITAL AREA)

Fijdalom (Pain touch)

Letités (Stunning touch)

Bénitas (Paralyzing touch)

Tavoli halal (Distance death)
MOZGAS (MOVEMENT)

Testcsel (Feint)

Foldharc (Prone fighting)

Mozdithatatlansig (Immovability)

Lovedék-elités  (Missile deflection)

Elugris (Leap)

Felgyorsulis (Speed)

(DM, csak a harcmivészeti dgazat timadasszamat
engedd duplizni! Ha SOHEI karakter a ki erejét hasz-



ndlja, a jirulékot csak ezutin szimitsd hozzd! Ezzel
megelzheted a termindtorok kialakulasit.)

Lassithatatlansdg (Slow resistance)
FEGYVER (WEAPON)
Lefegyverzés (Weapon catch)
Fegyvertorés (Weapon breaker)
Acélszovet (Steel clothes)
KONDICIONALAS
(MENTAL & PHYSICAL TRAINING)
Mediticié (Meditation)
Korbenlatds (All-around sight)
Vasakarat (Mental resistance)
Vakharc (Blind fight)
Aranyharang (Ironskin)
Lebegés (Levitation)
VEDETTSEG  (AC modifier, a beavatottnak ennyi

védelmi jirulékot ad az dgazat
haszndlata)

TAMADASSZAM (#Attack, a beavatott koronként
ennyi timaddst adhat le)

SEBZES (Damage, a beavatott egy puszta-
kezes talilata ennyit sebez)
FEGYVER (Weapon included, az igazatban

alkalmazhat6 fegyverek)

Ugye, az nyilvinval6, hogy egy dgazat nem azonos
egy tablazatbeli adathalmazzal? Epp ezért, a tébliza-
tot kovetden minden dgazatrdl egy rovid ismertetést
is kozlok. Persze, ennek ,csak” szerepjatékbeli szere-
pe van, a harcmodellt NEM befolyisolja.

MEDUVE

Egy egészen egyszerli, de nagyon hatékony, fGleg
parasztok, kereskedSk és utazok kozott népszerd
agazat. Kedvelt fegyveriik épp azért a sai (villds t8r),
mivel kdnnyen dlcizhatd és elrejthetS. A medve ava-
tott szakértdi lassinak tiinnek. Szindékosan lomha a
mozgdsuk, hogy hirtelen vilthassanak egy-egy gyors,
fontos életpontot timadd iitéssel. Védekezésben el-
1épéseket és alkaros héritdst haszndlnak.

TIGRIS

A kozrend( harcosok dltal leginkabb preferdlt, to-
tdlis timad6 harcmodor. Beavatottjai rettenetes erejii
egyenes Utéseikre és kozeli - térddel leadott - rigi-
saikra hagyatkoznak. Ujjaikat annyira megedzik, hogy
markoldsukkal képessé viljanak iziiletek iddleges
roncsoldsira. Harc kizben keveset mozognak, féleg
széles terpeszben dllva, sajat védelmiikkel szinte nem
is torGdve kiizdenek. Tamadiskor irtzatos ereji ki-
1égzéssel kisérik a mozdulataikat. Gyakorta forgatnak
bo-t (hosszi botot), amellyel ellenfeleik fegyverét ké-
pesek lefogni. Felgyorsulds technikdjukat csak pusz-
takézzel vagy bo-val végrehajtott timadisaikban al-
kalmazhatjdk.

LEOPARD

A papharcosok (SOHEI'k) legkedveltebb dgazata, a
ragdsok és vet6dések miivészete. Védelemre korko-
r0s kartechnikakat, timaddsra ravasz ragasokat, fegy-
vert pedig egyiltalin nem haszndlnak. Egyformén jol

képesek egyenes vagy korives, el6re vagy hdtrafelé
iranyulé rigdsokat alkalmazni. Mozgdsuk macskasze-
rd, villimgyorsak és szivosak. Ritkin harcolnak koz-
vetlen testkozelbdl, nekik jobban kedvez a tdvolsig-
tartds. Jellemzé rijuk a csata kozbeni folyamatos,
halk, dorombol6 morgis.

SARKANY

Mivel Gsrégi, tradiciondlis kardmiivész (KENSAI)
haremodor, ezért mind a fegyveres, minddig a men-
tilis képzést elhanyagoltik. Védelemben kiszimitha-
tatlan, folytonos mozgdsukra hagyatkoznak, timadas-
ban egyarint hasznilnak ttéseket, ragdsokat és
1dbsdpréseket - tartézkodnak viszont az ellenfél meg-
ragaddsatdl. Aranyharang és felgyorsulds mesterfogi-
saikat vijjogd kidltdssal kezdeményezik - ilyenkor el-
lenfeleik egy fergeteges, mindent elsoprd
sarkanyrohamra késziilhetnek ...

DARU

A tradiciondlis szamurijképzés szerves része. FG-
ként védekezésre alkalmas, ezért — mivel nincs fegy-
veres része — fGleg a helyes szellem kialakitsat hiva-
tott eldsegiteni. Egy daru mestert szinte lehetetlen
foldre kényszeriteni és életveszélyes megragadni -
testkzelben 6k vannak nyerd pozicioban. Ellépések-
kel, kiforduldsokkal védekeznek és dobasokkal, 14b-
soprésekkel vagy kemény, rovid titésekkel-rigasokkal
timadnak. Harc kozben teljes csendben tevékeny-
kednek.

AGAZAT :CSi1 : STILUS V T : SEB: FEGYVER : MESTERFOGASOK AGAZAT (CS: | STLUS iV :iT: SEB: FEGYVER : MESTERFOGASOK
Medve A :V :ELETPONT 4 2 : D8 | tuifa ¢ 1) fjdalom MennyeikaromiC © V i MOZGAS {4 i 2 i 1D6 i SPECIALIS | O)testosel
o : i 2 leités (halszsas, : i o : ¢ 1) foldhare
¢ 3 bénitas vrds hidz i 2) korbenlatas
: : : : 4) vakhare kldnok) i 3) mozdithatatlansag
[ . : : 5) aranyharang © 4 vakhare
Tigns (A K :UTES 2 2108 bo 1) fegyverfogés 5 ovedékel
(bushi I i (hosszibot) : 2)tdrés : 6) elugré '
: © 3) saskarom i .z'eugrs )
4) hatrar(igas : : : : 2 ) elgy"orsulas )
: 5) ficamitds T R : ;8§ lassithatatlansag
: 6) aranyharang Kienc amyék i C : V ¢ ELETPONT : ; 1D8 : SPECIALIS : 0)'meditécio
Pl ) : : 7)'felgyorsuls {ugrdegér : : r ¢ 1) lajdalom
Leopard :A iV iRUGAS 3 2 1D8:- ¢ 0) kbrrigés kodfarkas i 2) ledtés
(sohe) i i : i 1) ugré rigas kldnok) ¢ 3) olléfogas
i 2) hatrarigas i 4) bénitas
3) mozdithatatlanség : 5) vakharc
: : gviﬂkha}c ¢ 6) tavoli haldl
. . : elugras : it
Sakiny (B iV MOZGAS 4 2% 106 ;- 1) korbenlités S P ool
(kensa) i 2) mozdithalatlansag Csattand WEk:D i K : OTES  i2i 2! 1D10: lajatang 0)vasokal
i 3)lovedék-eldt. A T : © 1) karbenlitds
4) vakharc HE : ; 2) oré:
5) aranyharang : S ,
: 6)'telgyorsulis i 3) mozdithatatlansag
. ) ; i 7)lassithatatlansag ;4] saskarom
Dau B iViDOBAS 3 2 1D6: - i 1)esés i 5)ficamitas
(samura) P 1 : i 2) felpattanas : 6) SPECIALIS
. 3) kdrbenlatas : : 7) aranyharang
: 4) eldobés sl oo : : 8)felgyorsulds
: 5} vasakarat Havasilama ;D : V ¢ FEGYVER :3: 2 : 1D4 : sangkauw : O} testcse!
: : . 0) hajitds P R : : 1) lefegyverzés
) N ; - ; 7)vakhare i 2) felpattands
Majom :B :L : FEGYVER 5 1 : 1D4 : chain i 0) lefegyverzés ¢ 3) fegyvertorés
(shukenja) @ ¢ i {lanc) i 1) korbenlatas : 4] vasakaral
; ) 1 2) fegyvertorés H oo
Cfovidbot) | 3 ragadds kéz g g) as%eésczr;xvljls
: : : &) ovedék-eldt. i 8
o . : 5) lassithatatlanség o o : i 7) vakhare .
Siska (B iV:FOGAS 3 2 i 1D : sai 0) testesel I I A : 8)felgyorsulds
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2) foldharc P N : i 1) fojtas
3) olléfogas : 2) foldharc
. 4) lelités i 3) kdrbenlétas
R » : 5) leszoritas : 4) olléfogas
Kigyp B :L: LOKES 5 t i 104 : nunchaku 0) taszitds : 5) ragadés kéz
(wujen) : : ¢ 1) ragados kéz ) SPECIALIS
© )vasakarat © 7 elugrés
S : P envetlen i ) SO HE TR ;&) lelgyorsulés
Akonylény:C Vi LOKES :4 2 1D4: Oi*vakhare Ordk tavasz §D : L : ELETPONTgs 4 § 1D4 § kau-sin-ke : (1J) mdl}éclo
fhodsugar : : ; 1) faszités : ¢ 1)fgjdalom
Kan) 2) kérbenlatas i 2) korbenlitas
3) ragadés kéz i Jleltes .
4) mozdithatatlansag © 4) mozdithatatlansag
5) ficamitas : 5) bénitas
6) lovedék-elit. : 6) SPECIALIS
7) aranyharang 2 7) egyetlen uj
8)"felgyorsulas ¢ 8) felgyorsulis
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MAJOM

A szentéletd apitok (SHUKENJAk) egyetlen és
gondosan 8rzott 6nvédelmi rendszere. Gyakorlatilag
teljesen fegyverhasznilatra épiil, ezért a tanul6i auto-
matikusan értenek a lanc (chain) kezeléséhez. Rend-
kiviil [dgy dgazat, amelynek a hatékonysigit a ldb-
technikra épiil§ elhajlisok, lebukdsok, bukfencek és
kifordulsok biztositjik. Védekezésben gyakran ma-
kognak majomszeri mozdulatok kiséretében. Kori-
ves héritdsaikat és ritkin haszndlatos Gtéseiket te-
nvérrel végzik. Haladé tanitvinyaik szimdra
létfontossigii a jo (rovid bot) ismerete, hiszen min-
den technikdjukat képesek ezzel végrehajtani, vi-
szont lanccal csak FEGYVER és a KONDICIONALAS
stilusba tartozdakat.

SASKA
A jakuzdk kozot elterjedt, masok szdmdra szinte

hozzéférhetetlen dgazat. Hogy miért? Mestereik valé-
sagos hangtalan gyilkologépek, az ellenfé! fogvatartd-
sanak szakértSi, akik képesek térddel végrehajtani a
letités mesterfogast akir a foldon fekve is. Blokkold
haritdsaikb6l gyakran tornek ki hdromujjas visszafo-
gissal, akit pedig egyszer megragadtak...

Kigyo

A méagusok kozott elterjedt, mindenfajta er6t nél-
kiilozd, rendkiviil hatékony védelmérdl hires dgazat.
A harmonidra és a gondosan kivitelezett 16késekre
épiil a timadasa, a csusztatott lépésekkel kombinalt
.ragadés kéz'-re védelme. Allitdlag ez a védelem -
amely tobb dgazatba is beépiilt - innen szdrmazik.
Szivesen alkalmazzik harcosai a nunchaku-t (nuncsa-
kut). mivel konny( és gyors fegyver. Allitdlag a harc-
forma onnan kapta a nevét, hogy igazi mesterei tes-
nik elé emelt alkarral és - kigyofejjé formazott -
lehajtott kézfejjel dllnak fel. A szorosan Ossze-
fogva megfeszitett mutatd és kozépsd ujj ki-
sértetiesen emlékeztet a kigyd nyelvére.
Ha még hozzavessziik azt is, hogy ti-
madasaikat hangos, szisszend kilég-
zés kiséri, konny( elhinniink a kelet-
kezés mondajat...

ALKONYFENY

Egy valaha €lt, testGrszerepet val-
lalt szerzetesrendt§l, az Igaz Fény
Gyermekei-tél eredeztetik. Vald igaz,
hogy az iskola - a szerzetesekre jellem-
z6 mddon - rengeteg mesterfogast is-
mer, illetve kizir6lag klasszikus védel-
mi feladatokra bérelhet6k fel a
Holdsugar klin tagjai vagy kisebb egységei. A
csalidba tilnyoméan harcos (BUSHI) kaszti tagok
tartoznak. A harcban brillidns fordulatokkal, oldallé-
pésekkel és - bevallottan a Kigyoktd! ellesett -, raga-
dos kéz"-zel védekeznek. Pincélt SOHASEM viselnek,
hogy elég konnyedek maradhassanak, viszont min-
dannyian képesek drotbéléses ruha készitésére (acél-
szilakkal megerdsitett kezesldbas, 25 tael-nyi alapa-
nyag kell hozz4, AC 8-as védelmet ad). Ez olyannyira
nem akadilyozza 6ket, hogy pincélozatlannak kell
tekinteni Gket minden esetben, ahol a pincélzat vise-
lése negativumokkal jir. Timadisaik fergetegesek,
specidlis képességlik, hogy a harcforma alkalmazisa-
kor ninja-to-t (nindzsakardot) hasznilhatnak. Ezzel,
ilietve kézzel minden mesterfogdst képesek végrehaj-
tani, més fegyverekkel csak a KONDICIONALAS sti-
lusbelileket. A vakharc elemet csak a harcos (BUSHI)
kasztii tagok ismerik, 6k viszont eredendGen.

MENNYEI KAROM
A hiborahoz szokott, f6leg papharcosokbdl (SO-
HEI all6 klanok dltal kidolgozott iskola. Csak olyan
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csalidok hasznilhatjak,
amelyek névadé illata
gyors €és karommal ti-
mad. A misztikus nevet
az 4ltaluk harcban hasz-
nilhat6 nekode (kézi mi-
szokarom) inspirdlta. Ha
a kiizd6 ilyet visel, +1
oto hit” és +1 damage ji-
rulék illeti. Nem szimol-
haté a mdgikus bénu-
szokkal rendelkezd
nekode, mivel ezt a ked-
vezményt a stilus adja! A
ryu harcosai robbané-
kony mozgissal, Gitések-
kel, rigdsokkal, vetGdé-
sekkel, kiforduldsokkal

¢és lerantdsokkal kiizde-

nek. Ha egyszer harcba szilltak, igen nehéz Gket
megdllitani. A testcsel elemet csak a papharcos (SO-
HET) kaszt(i tagok ismerik, 6k viszont eredendGen.

KILENC ARNYVEK

Egy viszonylag Gjkelet iskola, amely elsGsorban a
Sotét Dzsoninok klinjaiban héditott. Szinte az egész
harcmodor az ellenfél azonnali megsemmisitését
szolgdlja: életpont-timadasok, rettentes fogdsok, il-
letve kormonfont, nehezen attorhetd védelem. SPE-
CIALIS fegyveriik a needle pack (ttikoteg), amellyel
kozelharcban elGszeretettel kopik arcba ellenfelei-
ket. Mis fegyverek alkalmazdsat nem is oktatjik - fe-
lesleges. A mediticié elemet csak a jakuza kasztu ta-
gok ismerik, 6k viszont eredendden.

Szerzetesrendek titkos tanai

Osrégi tekercsek taniisiga szerint majd’ egyidGsek
a humanoidok civilizicidjaval. Egyes forrdsok maguk-
t0l a Halhatatlanoktdl eredeztetik mindahdnyat. Elol-
jaréban néhdny altalanos érvény( szabalyt szeretnék
ismertetni. Az ezek barmelyikét ismer6 szerzetes a
puszta Oklével képes megsebezni a csak mdgikus
fegyverrel sebezhet 1ényeket, ha akarja (nem auto-
matikus). llyen esetekben a rendelkezésre all6 ki erGt
hasznalja el a harcm{vész - naponta annyi ki-pontja
van, ahdnyadik szintd - minden taldlata felemészt eb-
bl annyit, ahdny bonusz kellett volna egy fegyver-
nek. A harcmiivész fegyverek hasznilatakor ez a ked-
vezmény érvénytelen, még a fegyveres tan esetén is!
Minden szerzetes specidlis képessége, hogy 13. szint-
re lépve egy sajit maga dltal vilasztott mesterfogdssal
egészitse ki az induldskor elsajititott tant. Ez csak
olyan elem lehet, amelyet a tan eredendGen nem tar-
talmaz, viszont birmelyik stilusbol (METHOD) szir-
mazhat. Ezt a karakter ,elleste” masoktdl, és csak a
sajat tanitvinyainak adhatja tovibb. Fontos még az is,

hogy a 8. szintt6! kezdve a szerzetesnek minden szin-
tért meg kell kiizdenie a rendjében felette dllokkal.
Atmenetileg megkapja az elért tapasztalati szintet, és
azonnal fel kell keresnie a rivalis(ok egyiké)t. Ebben
a tradicionalis parbajban tilos segitét, mgiat, idegen
fegyvert vagy relikviat (artifact) bevetni. En mind a
négy tant azzal a szigoritdssal engedem a jitékosok-
nak tanulni, hogy beavatottjaik nem hasznilhatnak
Védelem KarkotGje tipusi (alap vértezetet - base AC
- ado) targyat, viszont a szintbd! adddo vértezeti osz-
talyhoz hozziszamithatjik a harcforma védelmi érté-
két. Ettdl a szerzeteseim hamar leszoktak a tirgyak
gytijtogetésérd| és riszoktak a szerepjitékra

CSATTANO OKLOK
A végsSkig edzett test, a gyémdntkemény 6ko! is-
koldja. Harcosai edzettek, faradhatatlanok és szivé-
sak, sokkal inkdbb timadnak, mintsem védekez-
nek. Ha valamilyen korlitozé tényezd miatt
kozelharcban csak rigdssal képesek timadni,
a sebzésiik 1D8. Fegyveriik szintén a timadis
eszkoze, mesteri modon forgatjak a lajatan-

got.

HAVASI LAMA
Az egyetlen fegyveres Gsi tan, amely a
sang kauw haszndlatin alapul, igy az
Osszes szerzetes-adottsg erre vonatkozik.
Beavatottjai fegyver nélkiil mindig 1-szer
tamadnak, ilyenkor a sebzésiik 1D4. Mivel ma-
ga a fegyver alapvet6 alkalmazdsa nagyon nagy el6-
nydket ad, az egyéb fogdsok kicsit gyengébbek a t6b-

bi hasonl6 dgazaténil.

FEHER LOTUSZ

A kénnyed, harmonikus mozgis iskolja. Mesterei
szokellésszerii ellépések és a ,ragados kéz” gyakori
valtogatasaval zavarjak dssze ellenfeleiket. Utéseik és
rugdsaik inkibb gyorsak, mintsem erGteljesek, és be-
avatottjai a foldharcban is jaratosak. Tradiciondlis
fegyveriik a 3-részes bot.

OROK TAVASZ

A totdlis onvédelem leghatékonyabb forméja. Bir
taldlataik sebzése csekély — mesterei képesek egyet-
len érintésiikkel gyGzedelmeskedni ellenfeleiken.
Fegyveriik, a kau-sin-ke egy hajlékony botlincolatra
hasonlit a leginkabb, ezzel triikkos fogdsok kivitele-
zésére képesek. (Ha pontosan kiszimolnid a tan pa-
ramétereit, talilhatndl egy-két ,pontatlansigot” -
nos, ezek szindékosak, mert igy kezelhetGbb a jiték-
ban.)

Most mér csak az van hitra, hogy megkdszonjem a
tiirelmedet és a figyelmedet, illetve élvezetes, j6 jaté-
kot kivanjak. Wick
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Szervusztok!

Udvozlok mindenkit a magam, illetve a teljes Troll stib nevé-
ben. a Misodik Evfolyam elsé szima alkalmabol. Hogy egész pon-
tosan, hogyan keriltiink at ide, per pillanat nem fontos, majd ta-
ldn egyszer elmesélem. Viszont az elmult idGszak alatt igen sok(k)
hatds alakitotta lelkiviligomat. Sajnos pesszimizmusom és ciniz-
musom hatdrtalannd n6tte ki magit, ebbdl adéddan, a biztonsig
kedvéért el6zetes targyalasba kezdtem kozismert, nSknek, ovoda-
soknak és természetbiviroknak szolo lapokkal egy esetleges
Troll mellékletrdl. Legnagyobb banatomra a Dormogé Domotor
teljes mértékben elhatirolta magit t6link!! Persze nem csoda-
lom, ha olyan jelleg(i cikkek jelennek meg a ,tizezer-
nvolcvan mdsodperc” vagy valami hasonld cimre
hallgatd6 média, ideg- és tOmeggerjeszts,
igen hozzaért$ szakir6ja tollibdl, melyek
azt feszegetik, hogy mi, szerepjatékosok
vért iszunk, baritainkat, h6n szeretett
nagyanyainkat mészaroljuk le brutlis
kegyetlenséggel, mikozben idegen, a
sotét kozépkorban sem ismeretes,
gonosz Istenek nevét rikitjuk dob-
hirtyaszaggaté hangon. Persze ez
igy ebben a formiban, nem igaz. De
arrél aztan végkép nem tehet senki,
hogy ,kedves”, fantiziagazda bari-
tunknak, valamilyen gyermekkori trau-
ma folytdn az a kényszerképzete timadt,
hogy amit Svédorszig lakossiginak ko-
moly, mondhatni szimottevs része (szimsze:
rint két f6) ,nap mint nap elkévet” (Iasd az imént
felsoroltakat), az sz szerint érvényes az Osszes olyan
emberre, aki sajt szérakozasa kedvéért, mentalis képességeit ar-
ra hasznilja, hogy masok szimara érthetetlen médon egy halom
dobdkocka és pér papirlap segitségével, akir hossza 6rakon it jol
érezze magit, egy nem mindennapi, elképzelt viligban. Végiil is,
valahol ,igaza” lehet kedves bardtunknak, hiszen hila cikkének, a
fantasy jatékosokrol kialakult kép borzalmasabb mint a kafkaf fo-
g Dracula vagy, teszem azt, Mikie és Malory Knox (Natural B. Kil-
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las). Mdr Jatom magam el6tt az Gj kis vagy ha jobban tetszik nagy-
varosi mondakort a Szerepjatékosrol, ki az emberiség pusztuldsa-
ra tor, és minden szellemi és anyagi hatalmat maginak akar. Ne
féljetek sricok, eljon még az az idS, mikor Gyeden nevelt gyerme-
keket riogatnak majd szilleik a kovetkezd sorokkal: ,Bubukim,
ha nem eszed meg a t0kf6zelékes lecsot, szolok a Szerepjatékos
bacsiknak és letomeggyilkolnak”. Igy, a monolégom végén nem
maradt mds hitra, mint szivb6l jovo koszonetet mondani mélyen-
tisztelt szakértOnknek, és hatalmas baltacsapasokkal és vérkiahof
csatakidltisokkal nekikezdjiink a Troll, Masodik VERFOLYAM els6
szamanak.

Térjink 4t az igazi lényegségre, avagy babasigra,
ahogy azt kedvenc klasszikusom mondana.
(Hogy ki 6 pontosan, az mindegy. O biztos
tudja.) Gonosz ,vérre éhes” szerepjatékos
agyunk kimerithetetlen. Tovdbbra is
szeretnénk folytatni jol megszokott-
nak még nem tituldlhat6 sorozatain-
kat. Tovabbra is lesz Warhammer
Fantasy szerepjaték, Warhammer
40 000 és Fantasy Csatajiték rovat,
folytatjuk a Vérfoci kronikakat, és ki
tudja még mi minden vérrel dtitatott
balgasigot fogtok még ezen pir ol-
dalon olvasni démoni fényben izz6
vérszemeitekkel. (Igen, azt hiszem én

is Vérszemet kaptam.)

Csok és vérozon!

Kalandra fel, kedves véremberek, vérszerepjitékosok,
vérévodasok és véradok,
Aradi Vér Sandor

*Megjegyzés. Ha szerepet jatszol (jol), azt komolyan ne vedd! (Ne
parazndlkodi... stb., stb., stb.) Ami az agyadban torténik, az nem
a valosiag, és te sem vagy rajzfilmfigura. (He-he-he. Cool. Butthe-
ad)

45



Ettdl a szimtdl kezdve, havonta kicsavarjuk informacio-
szivacsunkat, és beavatunk titeket a veliink kapcsolatban il-
16 szerepjaték- illetve Slomfiguragyartd cégek legfrissebb hi-
reibe, terveibe.

ElGszor is a fantasy modellek kedvelSinek szolgalhatok
jo hirekkel. Az Angliai székhely(i Grendel cég megjelentette
ANVIL (Ull8) cim(i magazinjit, melyben csak és kizirolag
modellezéssel kapcsolatos hirekkel, informacikkal vala-
mint gyakorlati tanicsokkal lepik meg az olvasékat. Bepil-
lantdst nyerhetsz a dioramakészités kulisszatitkaiba, szak-
emberek festési tanicsait tanulminyozhatod at, valamint
megismerkedhetsz a Grendel altal gyirtott kiegészit mo-
dellekkel. (Templom, vir és épiiletromok — WARHAMMER
40 000-HEZ IS"!!, belsGépitészeti felszerelések stb.)

Mire ezt a cikket olvasod valésziniileg mar kaphat6 a
boltokban a Chaosium Inc, a Cthulhu mitoszt &sszefoglalé
gyljteménye, az ENCYCLOPEDIA CTHULHIANA. A Lovec-
raft dltal megalapozott Cthulhu mir a kezdetekben is tébb
volt, mint homélyos meghatarozasok és kimondhatatlan ne-
vek gylijteménye. Azota, vagyis a huszas évek vége és a har-
mincas évek eleje Ota rengeteg ird tette hozza sajat tudasit,
fantazidjat és lényeit a Cthulhu mitosz alapjaihoz. 1981-ben
jelent meg a Chaosium Inc, gondozisdban a Call of Cthul-
bu (Cthulhu hivisa), mely ldzba hozta a szerepjatékosok né-
pes tiborat. SG6t, az irdkat is, hiszen egyre tobb tehetséges,
fantiziadus fiatal és kevésbé fiatal folytatja azdta is a mitosz
formazasit, részlegenddk, djabb 1ények és sok mas vilagte-
remtd Otlet papirra vetését. Ezeket foglalta Gssze egyetlen
kotetbe a cég, melyben dbécé sorrendben megtaldlsz min-
dent amit a Cthulhurél akarsz tudni (és meg sem kell kér-
dezned..)).

Még egy info a Cthulhu manidban ,szenvedSknek”. Ja-
nuirban jelent meg Azathoth — Ruler of the Outer Gods
cimmel a Cthulbu Cycle Books sorozat 6tddik része, mely-
ben a lovecrafti alapokban is nagy szerepet jitszé Azathoth
minden dimenzion tili viligarél olvashatsz tdbbet.

A Palladium Books és Kevin Siembieda neve egybeolvadt
és meglehetSsen jOl cseng a szerepjaték kedvelGk korében.
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O kovette el a RIFTS-et, a ROBOTECH-et, a ,Tini N.M.Tek-
neceket” valamint a Heroes Unlimited c. szerepjitékot is.
Persze rengeteg fiiggetlen (independent - jaj de szép sz6!!)
kiadvinya van a cégnek, melyek gyakorlatilag birmilyen cé-
lirdinyos szerepjatékhoz hasznilhatéak (Compendium of
Weapons, Armour and Castles, Compendium of Contempo-
rary Weapons).

Ezuttal két RIFTS-hez hasznilhat6 kiegészitGrol szeret-
nék beszimolni. Az els6 a New West World (Az Uj Nyugat Vi-
laga) cimre hallgat6 kiadvdny, melyben indidn istenek, va-
razslatok és persze kalandmodulok kaptak helyet. A
masodik egy kissé komplexebb. Multimédids korszakunk el-
keriilhetetlen kévetkezményeként nemsokara (valoszintileg
95 tavaszan) napvildgot lat a Rifts GM Companion. A prog-
ramcsomagban a kovetkezéket taldlod majd: a RIFTS kony-
vekben talilhat6 képességek (skill) Osszefoglalt gytijtemé-
nyét, felhasznilé barit karaktergenerdldsi programot,
hihetetlen mennyiségii vardzslatot, valamint egy 24 oldalas
kalandmodult. A program PC-re késziil és Windows alatt
futtathaté.

EgyelGre ennyi. Folyt. kév. a kovetkez8 szimban.

Kbaled
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gye mindenki emlékszik ifji kora kozkedvelt stra-
. tégiai jatékdra, melyben egy kisebb tSke segitségé-
" vel akir egész Budapest giz és tomegkozlekedési
halézatit magiéva tehette az ember, mikdzben pir
kort eltoltott a szanatériumban... (Remélem egyre gondolunk.)
Viltoznak az id6k, és persze az emberek igényei is. Aki belekés-
tolt a az emberi elmében rejlé viligok gyonyoreibe, vagyis leg-
aldbb egyszer ,szerepjitszott”, nehéz szivvel tér vissza a ,ha-
tar” innens6 oldaldra. Itt ugyanis kisebb az esélye
annak, hogy mondjuk Orkokkal, Goblinokkal
vagy egyéb dimenzi6ntili, természetfeletti
lényekkel taldlkozzunk.
A szellemi jatékok masik probléma:
jat az okozza, hogy - mint ahogy az a
nevében is benne foglaltatik - bizo-
nyos mértékl gondolkoddsmddot,
.szellemi szintet” feltételez, mely-
nek hidnydban a jaték kissé egysi-
kava vilik, és tobbnyire a ,szétve-
rem azt a mocsok Orkot” vonalon
halad tovibb. Valészin(ileg a fenti
problémak jitszottak kozre a Ga-
mes Workshop tervezégardija dltal
létrehozott Talizmin cimi tarsasji-
ték megsziletésében.
A recept nem is olyan egyszerd. Mi-
re van sziiksége az ifji generacionak, mely
a konzolokba préselt jatékok nyizisa mellett
miéssal is szeretne foglalkozni? Szerepjitékokra?
Igen, lehetséges, de egy tiz év koriili fiatalember nem igazin
érzi 4t az élet ilyen vagy olyan irinyd problémadit, ebb6l ad6dé-
an a helyzetmegoldé képességei is hidnyosak. De mindeneset-
re az els§ Osszetevé megvan. A misik alkot6elem, mely a vi-
szonylag egyszeri szabdlyokra épils, sokkoldéan szép
figurdkbol all6 tirsasjaték elkészitéséhez sziikséges, a nagy ki-
hivast jelentd kaland. Nos, ezt is sikeriilt megoldani a tengeren-
tilon oly népszerti kirtyas rendszer segitségével. Igy ha nem is
a hetedik napon, de végiil megpihenhetett a tervezstidio, és
biiszkén tekinthetett ifji gyermekére, a Fantdzia Tarsasjatékra,
melynek a mir emlitett Talizmin nevet adomdinyozta.
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A legnagyobb meglepetés akkor érte a GW dolgozdit, mikor
kidertlt, hogy a profi szerepjatékosok is szivesen jitszanak az
egyébként nem tdl nagy agyerGltetést igénylG jatékkal. Vajon
miért? Nos kérem, rendkiviil egyszerd a magyarizat. A hétkoz-
napi megerdltetS tanulds, munka vagy szerepjaték utdn jol esik
egy pér oris kikapcsolodas. Es tényleg! Magam is megerdsithe-
tem ezt a kijelentést, hiszen nem mindig van r4 alkalmam, hogy
Goblin, Minotaurusz vagy esetleg Patkinyember karakterrel

réjam az utakat, plane, ha karakterem besorolasat

tekintve a jok csoportjaba tartozik. Nem tu-

dom, hogy bel6letek mit valtana ki, de mi-

kor j6 Goblinom egy elveszett kirily-

liny tdrsasigiban legyGzte a

félelmetes tengeri kigy6t, majd ha-

14l lazan becaplatott a kozeli foga-

doba és az ott soroz6 révésszel

atvitette magit a Sarkinykirily

szigetére a rekeszizom-szakadais

veszélye fenyegetett. De ez még

csak a kezdet volt, mert egy ro-

vid templomi imadkozas utin jo

Goblinom sebei beforrtak és tel-

jes lelki nyugalommal allhatott a

kovetkez6 mez6n vicsorgd Vér-

medve vagy Vérdvodas elé.

Széval a jaték jo, szorakoztatd, szép

és befejezhetetlen, hiszen a cég a sikerre

val6 tekintettel mar tobb kiegészité dobozzal

lepte meg a Talizmanidkusokat. Az alapdobozban

talalhat6 tobb sziz kaland-, varazslat- és egyéb kartyik, ka-

rakterlapok, figurdk nem bizonyultak elegendGnek, és a palya

nagysaga is besziikiil egy id6 utdn, igy tobb kirtyara, jitszhatd

karakterre és majdhogynem a végtelenségig varidlhato jatéktér-
re volt sziikség.

fgy teljesedett be a Talizman sorsa. Kézkedvenc lett beléle.
De most abba kell hagynom a cikket, mert vir a gonosz tor-
pém, aki éppen egy j6lelk Minotauruszt probal legyakni .....
CSOVI.

Khaled
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A minap érdekes kotet (khm) keriilt kezembe, mely-
b6l csak annyit birtam kibogozni, hogy mindentéle
istentelen praktikikkal foglalkozik. Jobban ériiltem
volna mivészeti konyvnek, esetleg festményalbum-
nak, de mint ahogy azt a Mérr-Phee papok is hangoz-
tatjdk, az élet eleve elrendeltetett, csak nem ugy,
ahogy azt te akarod. Nos, mivel e levegSben kapilo-
z0s, Ossze-vissza mormogods eretnekségekkel mindig
bajba keriilok ha a gyakorlatban is alkalmazni aka-
rom &ket, jobb lesz, ha megosztom veletek, nydjas
olvasok, hatha ti tobb hasznukat latjatok.

Az egyszer(iség kedvéért néhdny roviditést eszko-
z6ltem, melyek a kovetkezdk:

MSZ: Magia szint MP:  Migiapont igény
H: Hatosugir TA:  Id6tartam

0: Osszetevi(k) M:  Mozgis

FH: Fegyverhasznalat CK:  Célzoképesség
E: Eré K: Karokozis

SZ: Szivossig S: Sebz&dés

K: Kezdeményezés TA:  Timadis

U: Ugyesség A: Akaraterd

V: Vezetési készség

No, de térjiink rd a lényegre:

TASZITAS

MSZ:  Piti

MP: 2

H: 12m

TA: Azonnali hatds

0: Kis ébenfa bot, melynek vége 6kolbe szori-

tott kezet formaz.

Minden kétldbu él8lény, aki a varzslo litoterében
(és a hatdsugdron) belill tartézkodik, érintve lehet,
dm egyszerre csak egy. A varazslat lényege, hogy az
ildozat erGs ttést kap anélkil, hogy megsériilne. Ha
az ekkor elvégzendG K teszt sikertelen, akkor elesik,
és abban a korben fekvd célpontnak mindsil.

K teszt modositok:

-20 ha fut

-10 ha normil sebességgel megy

0 ha eldvigydzatosan megy

+10 ha dll

~5 a vardzsl6 altal elkoltott extra vardzslatponton-

ként.

Amennyiben a célpont elesik, akkor sikertelen U
teszt esetén elejt mindent, amit a kezében tartott. Ez
esetben a kovetkezG korben mast nem tehet, csak
feldllhat és felszedheti dolgait.

LABTORO

MSZ:. 1
MP: 3
48

H: 48 m

TA: Azonnali hatds

0: Humanoid él6lény libszircsontja, melyet
ketté kell torni a varizslat elmondisa koz-
ben.

Ez a vardzslat 4-es SZ-ndl kisebbel rendelkezé 1é-
nyekre hatdsos. Amennyiben a célpont A tesztje ne-
gativ, a mdgus dleal kijelolt laba elt6rik. Ez esetben
Gjabb A tesztet kell elvégezni. melynek sikertelensé-
ge esetén 1D6 korre eldjul. M-a és K-e a felére csok-
ken. Elesik, s a kovetkezé D4 korben csak haritani
tud, ha még van nila pajzs vagy fegyver (U teszt!). Ha
mindkét ldba eltorote, akkor M-a 0, igy fekvd cél-
pontnak mindgsil.

Négylabuak esetén:

1 tdrot végtag — M/2

2 torott végtag - M/3

3 torott végtag — M/4

4 torott végtag - M=0.

FEGYVERGYENGITES

MSZ: 1

MP: 2

H: Lit6tér

TA: Azonnali

0: Kisméretli fegyverutinzat gipszb6l és 1

iivegcse tiszta viz
A vardzslat hatdsira a célba vett fegyver elveszti il-
lagit, igy haszndlhatatlannd vilik. Ostorra és madgi-
kus fegyverekre nem alkalmazhat6

KONNYULAB

MSZ: 1

MP: 2

H: Erintés

TA: 1D6 koér

0: 2 Vigwort mag és egy 16 libszdrina.

A varizslat barkire alkalmazhat6 ideértve magit a
varazslot is. Ekkor 1 koron keresztiil a célpont moz-
gisértéke megkétszerezédik.

NEHEZLAB

MSZ: 1

MP: 2

H: Erintés
TA: 1D6 kor

0: Schlafenkraut fézet és 1 db tekndspikkely.
A vardzslat barkire alkalmazhat6. A célpont moz-
gasértéke 1 koron keresztiil megfelezddik.

CSUSZOS FOLD

MSZ: 1

MP: 2

H: 6m

TA: 1D6 kor

0: 1 csepp olaj.

Egy legfeljebb 5x5 m-es folddarab rendkivil csd-
sz6s lesz és ,nehéz terep” kategéridba sorolandé.
Aki ezen teriileten tartdzkodik vagy belép erre, an-
nak riziké tesztet kell elvégeznie. Ha ez nem sikertil,
akkor elesik (sikeres U teszt kell, hogy el ne ejtse,
ami a kezében van). Csak a kovetkezé kérben wd
feldllni, addig fekv6 célpontnak mindsil.

PAJZSTORO

MSZ:

MP: 4

H: 48 m

TA: Azonnali

0: Apro fapajzs, melyet a vardzsl eltor kantd-

las kozben.

Adott egyénre vagy csoportra alkalmazhat6. El-
mondasa utin az érintett(ek) pajzsa azonnal hasz-
nilhatatlan lesz. Varazspajzsokra is hat. Ezek megma-
radisi esélye 10% + tovibbi 10% minden magikus
tulajdonsag utin.

FEGYVERTORO

MSZ: 2

MP: 4

H: Latotér

TA: Azonnali

0: A fegyver apr6 masa fabol, melyet kantilds

kozben el kell torni.

A vardzslat egyszerre csak egy fegyverre alkalmaz-
hatd, mely azonnal eltérik és haszndlhatatlannd va-
lik. Mdgikus fegyver esetén a megmaradasi esély 10%
+ magikus tulajdonsigonként tovabbi 10%.

VAD MENEKULES

MSZ: 2

MP: 4

H: 48 m

TA: Lisd leirast

0: 1 kigy6 allkapcsa.

A vardzslat tetsz6leges szimu szelid vagy vadallat-
ra, illetve hatasra alkalmazhat6. Amennyiben az illat
A tesztje nem sikeres, akkor vad menekiilésbe kezd,
nem figyelve, mi keriil az 1tjdba. Ez esetben a hita-
sok lovasai sikeres V teszttel megfékezhetik allatukat
(a teszt koronként ismételhetd). A vardzslat hatdsta-
lan azon illatokra, melyek imminisak a pszichikai
hatdsokra (pl.: él6halottak, Démonszolgak stb.).
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BURJANZAS

MSz. 2

MP: 4

H: 24m

TA: 1D6 kor

0: 1 sarkiny manduldi.

A varizslat legfeljebb 3 m széles feliileten barmely
élglényre, tirgyra vagy épitményre alkalmazhaté. A
célpont a vardzslat tartama alatt gyilékonnya vilik.

ELHEGYEZO

MSZ: 3

MP: 8

H:  Erintés

TA: Kovetkezd napkeltéig

0: Barmilyen fegyver, melynek hegye illetve

éle van, ideértve a nyilat és dardit is.

E vardzslattal birmely szir6- és vigofegyver kiilo-
ndsen élessé illetve hegyessé vilik, ami abban nyilva-
nul meg, hogy a vardzslat hatdsa alatt +1 Sebzési ér-
tékkel rendelkeznek és a bérpancélok védGértékét
semlegesitik.

.

FEGYVER VISSZAFORDITO

MSZ: 3

MP: 6

H: Latotér

TA: 1 kor

0: Kis eziistkard.

Egyszerre csak egy célpontra alkalmazhat6. Hata-
sa: 1koron keresztiil a célpont fegyvere a tulajdonos
ellen fordul. A fegyverhez tartozé FH = a varizslé A-
je. E = a vardzslé FH-e osztva tizzel, felfele kerekit-
ve. A tlajdonos sikeres U teszt esetén megragadhat-
ja a fegyvert, amely ekkor —20-as médositéval timad.
A varizslé tovibbi MPk drdn az A-hoz hasonléan
csokkentheti az ellenfél U-ét. 1 kor elteltével az érin-
tett fegyver a foldre esik (vagy a tulajdonos kezében
marad, ha az kordbban sikeresen megragadta). A va-
razslat a vardzsfegyvereket is érinti, melyeknek 10%
(minden magikus tulajdonsig utin tovibbi 10%)
esélylik van A varizsfegyver teljes erejével sujt a tu-
lajdonosra. A varizslat nem hatékony a természetes
fegyverekkel (pl.: fog, karom) rendelkezé ellenfél el-
len.

NYILZAPOR

MSZ: 3
MP: 6
H: Erintés

TA: Lisd lent
0: Tegez legfeljebb 12 nyillal

A tegezt megérintve a benne 1év$ nyilak oly mé-
don viselkednek, hogy azonnal a nyilas kezébe ugra-
nak, mihelyt az ell6tte az el6z6 nyilat. Egy kérben igy
kétszer lehet 16ni. A vardzs a nyil ellovésekor meg-
sziinik, a legkdzelebbi napfelkeltétSl pedig a tegez-
ben maradtak sem hasznilhat6k ily médon.

TROLL

MSZ: 4

MP: 8

H: 100 m

TA: 1D6+1 kér

0: Egy csipet trigya és egy szal vérszitty6 (igen

ritka nvény)

A vardzslatot 100 méteres koron beliili birmely
pontra alkalmazhatd, s ott 24 m széles siri novény-
sdv keletkezik, mely a teriiletet nehéz tereppé alakit-
ja. Azon lények, melyek e teriileten beliil tartézkod-
nak, a novények fogsigiba esnek, és sikeres E tesztet
kell csindlniuk, hogy kiszabaduljanak. Az E teszt ko-
ronként egyszer ismételhetS. A glizsba kotote 1ények
nem tudnak elmozdulni, FH-uk és CK-iik -10-es mo-
dositdt kap.

TUZFAL

MSZ: 4

MP: Koronként 8

H: 12 m

TA: 1 kor, ha nincs megyjitva
0: 1 csipet kén és 1 sirkinyfog

E varizslat segitségével a migus 3 m magas, 2 m
széles és 3D6 m hosszu tlizfalat emelhet. A fal egésze
nem lehet 12 m-nél tivolabb a migustdl, aki a va-
rizslds kivételével birmely akcidba kezdhet, mikdz-
ben a tiizfalat folyamatosan fenntartja. A kor végén a
fal megszlinik, amennyiben a magus nem kolt ra
Ujabb MP-kat. A fal atatszatlan, s birmely teremt-
mény, amely dthatol rajta, a szabilyok szerinti tliz-
sebzést szenvedi el.

NYILHARITO

MSZ: Elementl 1

MP: 2

H: 12 m

TA: Lasd lent

0: Tekndsbéka vagy annak pancélja

Amennyiben birki a vardzslatot alkalmazé vagy
annak 12 m-es kornyezetében tartdzkodé azzal szo-
vetséges lényre 16, akkor CK-ja -10, fegyverének K-a
-1-es médositdt kap. A vardzslat megsziinik, mihelyt
kozelharcra keril sor. A Nyilhérité nem hiéritja a mé-
gikus lovedékeket (pl.:tizlabda, vardzsnyil stb.).

VARAZSLAT-VISSZAVERO

MSZ: 4

MP: 8

H: Kiilonleges
TA: Kiilénleges
0: Mithril tiikér

A varizslat elvi eredménye, hogy a tiikor visszave-
ri az ellenséges varazsl6 vardzslatait. A miikodés le-
het6sége az alibbi feltételek fennillisa esetén bizto-
sitott: az ellenfél célpontja a vardzslé maga, vagy a
t6le 4 m-nél nem messzebb 4llok. Mindkét varazslo-
nak K tesztet kell csindlnia. Amennyiben a Varizslat-
visszavers bivos ékszer Gtjan lett, alkalmazva, akkor
az alkalmazé +20-as médositét kap.

TETUINVAZIO

MSZ: Elementdl 2

MP: Lasd lent

H: 24m

TA: 1D3 kor

0: 1 fiola vér, melyben szdritott bérdarab 4zik

A varizslat arra az egyénre vagy csoportra hat,
amely a vardzsl$ lit6terén belil van, de 24 m-nél
nem messzebb téle. A célpontot hirtelen elarasztjak
a tetvek, minek kovetkeztében iszonyatos viszketési
rohamot kap, ezért a varizslat tartama alatt minden
tesztre (100-A)/2 biintetSpontot kap. Ezen felill, ha
nem végez sikeres A tesztet, akkor azonnal leveti
pancéljit és vadul elkezd vakarézni, s ezért a varizs-
lat tartama alatt mozdulatlan célpontnak kell tekin-
teni. Amennyiben a vardzslatot egy egyénre vetik ki,
akkor 2 MP-ba, ha tGbbre, akkor 4 MP-ba kertil. A va-
rdzslat hitrinya, hogy hatésugiron belil ellenségre
és szovetségesre egyarant hat.

Az alibbi két vardzslat a konyvben titkosirdssal
szerepel. Aki ezen praktikikat alkalmazza, ne csoddl-
kozzon, ha kezelésbe veszik a repurgitorok.

KAOSZORVENY

MSz: 2

MP: 4

H: 4D6 m

TA: Azonnali

0: Egy kiosz vardzslé sziritott agya.

A varazslat rendkiviil veszélyes, hisz a misodperc
toredékéig egyenesen a kiosz szivéhez nyitja meg az
utat, s az igy keletkez6 mez6 minden anyagit meg-
semmisit. A vardzsl6 meghatirozhatja a kapunyitis
irdnyit. Kzvetleniil el6tte 4 m magas, 4 m széles és
4D6 m hosszi sivban az anyagi vilig megsziinik 1é-
tezni, s maga a vardzslé is, ha nem végez sikeres A
tesztet. A Kdoszorvénynek csak a Mdgikus Immunitds
Z6néja tud ellendllni. Amennyiben e két varazslat ta-
lalkozik, automatikusan kioltjik egymdst. A dimen-
zidkapu megnyitdsakor a kdosz azonnal tudomist
szerez az idézSrél, amit egy nagyobb kdoszlény meg-
jelenésével jutalmazhat (ez a mesél6n muilik). A va-
razslat hasznaléit, de még azokar is, akiknek csak
konyviikbe le van irva, a repurgdtorok kiméletlenil
uldozik.

HOGY A KAOSZ VINNE EL

MSZ: 3

MP: 7

H: 4D6 m

TA: Azonnali

0: 3-as vagy 4-es szint(i kdosz varizsl sziritott
agya.

Ez a varizslat a KdoszOrvény erdsebb viltozata:
1D6 db. Kioszérvényt eredményez a vardzsl6 koril.
Hatdsa és kovetkezményei megegyeznek a Kioszor-
vényével.

A fent emlitett vardzslatokat a harci magusok vagy
harci migiat alkalmazé papok hasznilhatjik, kivéve
azokat, amelyeknél mds van feltiintetve a MSZ-ben.

Remélem, e néhdny \j varizslat hasznosnak fog
bizonyulni kalandjaid sorn, nydjas olvasé. Kony-
vemben akad még néhdny eddig ismeretlen kutyul-
miny, 4m ezek kibogardszdsa kicsit idGigényes. Ne
csiiggedjetek, majd még jelentkezem.

Eeriel
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Oreg Vilig ttjait jirva gyak-
ran fordul el8, hogy furcsa
alakokkal hoz minket dssze
a sors. Nem mindennapi
vindorokkal, kiknek életvi-
tele sem mindennapi. Uton-
allokkal, vindorzenészekkel
vagy jobb esetben kénké fel-
hébe és starka-barka (bocs
Stark) kopenybe burkolé-
dzott alkimistdval, ki gothos
gebéjén bandukolva kutat
ritka ércek, titokzatos kémi-
ai Osszetételd alapanyagok
vagy nemes egyszeriiséggel
a Bolcsek kove utin. Olda-
lin legkedvesebb tanitvi-
nya, ki a tobb kétetbdl illé
hadzikonyvtarral (és tiszta-
sdgcsomaggal) lohol a nyo-
miban és dtkozza a napot mikor elszeg6dott sokat tudé mestere mellé.

Az aranycsindlds misztériuma az id6k kezdetétdl fogva foglalkoztatja
Oreg Vilig lakossdgit. Am hosszu az ut a mohésigtél a tudisig, hiszen ah
hoz, hogy valaki alkimistivd viljon, el kell szegGdnie tanitvinynak. A tanit-
viny élete viszont nem mondhaté a legrézsisabbnak, ugyanis a mester 4lta-
liban az alkimia egy kevésbé ismert dgdval kezdi az oktatdst. Az ,ép testben
ép lélek” elv alapjin a nap tilnyomd részében a felmosis, torolgetés, seprés
és rendrakds rejtelmeibe vezeti be a tuddsszomjtél és a mihely poritél ful-
dokld oktondi tanoncot. De ha eljon az este, a mester elGveszi OrkbGrbe
(YEEAH!"!! Khitomer) kotott Gsi kddexeit és megkezdi a kémia alapjainak
magyarizatdt, a hulla firadt tanitvanynak, ki csak arra tud figyelni a napi te-
end6k utdn, hogy ne horkoljon alvis kézben.

Igy nem csoda, hogy a tudisra vigyé ifjak nagy része idG el6tt megszo-
kik és koldusként, kalandorként vagy kémiai alaptudisit felhasznilva serfs-
z6ként kamatoztatja tehetségtelenségét. Aki marad, testben és lélekben
megerdsodve, az irds olvasis rejtelmeit elsajatitva tanulja meg az alkimia
alapjait és a takaritis utalatdt.

Napjaink egyik leghiresebb alkimistdja Sigmund Medhelson is hasonl6-
képpen kezdte pilyafutdsdt. Egy kis hegyi torpefaluban nétt fel ahol mir if-
jikordban kitlint killoncségével, ugyanis a helyett, hogy orkgyakdsnak, sori-
visnak, banyiszatnak vagy egyéb torpe nemzeti ,sportnak” hédolt volna,
irni és olvasni tanult a falu masik kiloncétdl, az Greg Smorfgdedl, ki egyszer
egy kétnapos portyizds sorin eltévedt és rendkiviil visszataszito és érthetet-
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len szokdsokkal keveredett haza par héttel késGbb. (Pl: havonta megfiirdétt.
Brrrr! — Khaled) Mikor Sigmund bet6ltétte 6tvenedik évét és nagykor lett,
megszokott sziiléfalujabol és hossza hinyattatisok utin (Igen! Ugyanis vé-
gig részeg volt! - Khaled) Nulnben kotote ki. Itt, az Aranytengely fogadé tu-
lajdonosa felismerte Sigmund 6szt6nds tehetségét az alkimidhoz és felfogad-
ta mosogatSfidnak. (Mosogatétorpének, nem ? — Khitomer) A fogaddban
talilkozott Gregor Bultha Ingairrel, ki gy6keresen megviltoztatta az ifji tor-
pe életét. Gregor, ki gladidtor és harcmiivész maltjat kihangsitlyozando, fur-
csa szerkezettel, egy dltala eszkdbalt Ggynevezett lincfiirésszel rohangalt ép-
pen az alkimia rejtelmeinek tanulminyozisival foglalkozott. Valahonnan
sikertilt eloroznia egy ritka kodexet és azt hasznilva a haszndlhatatlan keve-
rékek sokasdgit illitotta el§. Egy nap, mikor kedvenc asztala mellet tlve ar-
cin vérmosollyal és a Tombstone Cowboys Vérfoci csapat sztirjitékosa, Doc
Yérkopd” Hollyday altal divatba hozott szakillal Sigmund tudta, hogy elér-
kezett a viltozis ideje. Odalépett Bultha Ingairhez és segédjéiil ajinlkozott.
Gregor tudilékos arccal végighallgatta a torpe 6ntémjénezd elGaddsit, majd
miutdn eszébe jutott a miihelyében uralkodé rendetlenség, felfogadta Sig-
mundot, aki mdsnaptdl a takaritis nemes miivészetét gyakorolhatta vjdon-
siilt gazddja otthoniban.

Ahogy teltek a napok és hetek, Sigmundnak az az érzése timadt, hogy
gazdija nem tud olvasni, ebbdl kifolydlag folyamatosan hiilyére veszi szeren-
csétlen torpét. Ezt abbdl gondolta, hogy ugyan az dbrikon kivildan eligazo-
dik, de ha bet{ikbdl all6 rajzokra, Gn. szavakra vetette tekintetét, hamar to-
vibblapozott és lithatéan kinosan érezte magit. Gregor félreismerte
tanitvdny intelligencidjit, mikor azt hitte, hogy a térpe sem tud olvasni (Fel-
hdborité feltételezés — Khaled), igy nyugodt lelkiismerettel hagyta, hogy Sig-
mund a kédexet forgassa....

Annil nagyobb volt a meglepetés, mikor egy félresikeriilt aranycsinilis
sordn egyszercsak a leveg&be repiilt az egész kdceridjjal egytitt. Sigmund pe-
dig elégedetten tette el bérzacskojit, melyben a puskaport tartotta és moso-
lyogva lépett ki a mithely romjai kéziil, hogy elinduljon a nagyviligba

Folytatds az Alkimistdndl.

MFH CK E SZ § K T U vV
+1 +10

INT CL AE KT
+10

Képességek: Sorfozés, Becslés, iris/Olvasis, 50% esélye van Kémiai
szaktuddsra
Felszerelés: Semmi extra
Karriervaltas: Elsg szintl Alkimista, Koldus, Sarlatin, Pénzhamisito,
ElGad6miivész, Sirrabld
Garth Elfart
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mult homalyaba vész az emberi gala-

xis benépesitésének kezdete. A nap-

rendszer nyersanyagainak kimertilé-

sével djabb és tjabb forrisok, lakha-
t6 bolygdk utdn kellett nézniink. Gigantikus
méretii (irhajokon keltek ttra telepesek, ba-
nyaszok és kétkezi munkisok milliéi az is-
meretlenbe a meggazdagodas és a visszaté-
rés reményében. Bolygok szdzain teljesen el-
tér6, mondhatni extrém természeti hatisok
kozepette kezdték meg a koldniak létrehoza-
sat. A lehet{ legvéltozatosabban alkalmazko-
do genericidk az anyabolygotdl tvol, tarsa-
iktol teljesen elszigetelodve élték hétkoz-
napjaikat.

A szerencsésebbek megtartottdk emberi
vondsaikat, illetve kisebb valtozisokon men-
tek keresztiil (bGrszin valtozds, izomzat vil-
tozas stb.). Misok azonban a bolygd éghajla-
tinak illetve a graviticié mértékének ko-
szonhetGen testi illetve szellemi vonatkozis-
ban teljesen megviltoztak. Ezek kozil a ha-
rom legismertebb fajrél sz6lnék bévebben. A
Halflingokrél (Homo sapiens minimus), az
Ogrynokrdl (Homo sapiens maximus) illet-
ve a ZOmikek-
rél (Homo sa-
piens  rotun-
dus).

E hdrom igen
furcsa faj kozil
alegkisebb ter-
metliek a Half-
lingek, kiknek
Gsei olyan vildgo-
kon éltek ezredé-
veken keresztiil,
ahol élelembdl és
egyéb létsziikségleti
alapanyagbdl igencsak
sziikds volt a készlet. Test-
magassaguk alig éri el az 1,3 mé-
tert, sokkal gyengébbek és véz-
nibbak a ZOmikeknél, és rugal
massaguk is némi kivinni val6t
hagy maga utin. Viszony-
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lag keveset soroznak be bel6liik a Birodalmi
Orségbe, ahol Nyeszlettnek, Satnyusnak
vagy egyszerlien Kukac-
nak gunyoljik Sket tirsa-
ik. Adottsdgaik elle-
nére ideilis harco-
sok. Szinte telje-
sen nesztelenil
képesek besziva
rogni az ellen-
fél  taboraba
ahol stratégiai
fontossagu fela-
datokat latnak
el (csapdik, rob-
bandanyagok elhelye-
zése, hirszerzés stb.).
Sokkal gyakrabban talal
kozhatunk velik a
galaxiskozi  hajok
ételkihorddi kozott.
Eletmodjuk kissé  ki-
csapongo, és az esetek tulnyo-
mo tobbségében hiilyére zabaljik vagy pial-
jak magukat.
Azon telepesviligokon, ahol a graviticié
alacsonyabb volt az dtlagosnal, két, két és fél
méter magas humanoidok alakultak
ki, kiknek testi felépitése, izomza-
ta magasan az embe-
ri felett all. Ok az
Ogrynok. Sajnos a
testi és szellemi
fejlodésiik fordi-
tott arinyban
all egymis-
sal. Az Im-
périum se-
regében ter-
mészetesen fizi-
kai adottsagaik mi-
att kapnak helyet,
de tdbbszor is
meggondolja
egy jO stratéga,
hogy alkalmaz-

za-e az igen nagy tiirelmet és Ovatossigot
megkdvetel$ ,ostoba dridsokat”. Képtelenek
komplex feladatokat elvégezni, de amit egy-
szer az agyukba vésett
valaki, 6rommel végre-
hatjak, hacsak el nem
felejtik  id6kozben.
Nem ismernek félel-
met, igy nagy biz-
tonsigban érezheti
magit mellette az,
kihez lojdlisak.
Azokon a ba-
nyaszbolygokon
ahol a terrafor-
malds, a graviti-
ci6 tdbbszoros
értéke, a fény
illetve a leve-
gGhidny miatt
lehetetlenné valt,
iszonyatos koril-
mények kozote éltek
az emberek. Folyamatos ingdzassal lattak el
Oket az anyabolyg6rol, élelmiszerekkel és le-
veg6generatorokkal. Néhany évezreddel ez-
el6tt sajnalatos médon hatalmas hiper(rvi-
harok tették lehetetlenné a béanyaszvilagok
megkozelitését. A sok szdz nemzedéken it
elszenvedett nélkiilozés és az irt6zatos gravi-
taci6 megtette hatdsit. Egy rendkiviil ala-
csony, szivos €s igen erds faj alakult ki az ott
€16 banydszokbol. Zomok testalkatuknak ko-
szonhetSen a Z6mik nevet kaptik. Az Impé-
rium felfedez6hajoi késébb nyomara buk-
kantak az elsodrédott vilagoknak, igy djabb
szovetségessel boviilt a Csaszari hader§. Ez a
kapcsolat kordntsem torzsalkodids mentes,
viszont nagyon hasznos segitséget nyujtanak
a Zomikek a Birodalom {6 ellenségei, a Ka-
osz és az Orkok ellen. Az Otthonok, ahogy
bolygé6ikat hivjdk a Zomikek, a Birodalom
szamara eldretolt helyGrségként szolgalnak,
mivel nagyon kozel helyezkednek el a Kiosz
Birodalmaihoz és az Ork harci Z6nahoz.
Kbitomer
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KEZDETEK

.Kevés megvilaszolatlan kérdés
mozgatta meg annyira az emberi
agyat, mint az eredet gondolata. E
kérdés lehet a titka mindennek”

Gallaro Spinoza mdglyabaldla
elétti beszédének részlete.

Lehet, hogy most rakom ki utoljira
szent tarotom lapjait, melyek az O min-
dent itfogod eszencidjival vannak ititatva. Talin meg-
nyilnak el6ttem a jovG, s a régmult homalyfuggdnyodzte
régioi felfedve az 6don titkait egyetlen mentilis fuvallattal. Ma-
napsig sok lappangd, félve kimondott kérdés echéja verddik
vissza a grinitfalak és oszlopok végelithatatlan erdejében, me-
lyek megvalaszolatlanul hullanak vissza a tudatlansag talajara. Ta-
lin eretnek gondolatok mindezek, s a kétely csirdit alapjaiban
kellene kiégetni belSlink, olyan alapossiggal, mint ahogy azt a
fiatal mutinsok teszik a lélekforrasztis szentségében elvesztve
szemuk viligit, egy magasztos célt szolgilva.

Kegyetlen univerzum ahol éliink, de mi vagyunk a legkegyetle-
nebbek! Ha azonban ez nem igy lenne, nem rostilnink magun-
kat 6rokké a lelkiismeret és feltétlen hiiség finomszovésd halé-
jin, mér rég az elnyomottak és 1élekvesztettek kdzott Gnmagunk
arnyékivi vilva élnénk egy idegen entitas szolgila-
taban.

AZ ITT LEIRT INFORMACIOK SZIGORU
AN TIKOSAK! CSAK A BELSO KOR ES A
RENDHAZAK NAGYMESTEREINEK AD-
HATO KI!!

Arachnon Antilles munkiinak kivonata
az Index Astartes* Alapjin

(* Index Astartes: Az Urgirda ha-
gyominyaival, torténelmével és
eredetével foglalkozo, rendhazak-
ként viltozo egyéni md, a Csdsza-
ri haderdk szent kodexe)

Egy ifji ember szimira, legyen
koz- vagy nemes sziiletésli, nem
létezhet annil felemel6bb do-
log, mint mikor kivalasztjik a
nemes feladatra, és magara olthe-
ti az Urgirda energiapancéljat. Ar-
rol a csodilatos metamorfozis-
r6l nem is beszélve, mely a
F6érsek sarjmirigyének koszon-
hetGen teljesen italakitja a leen-
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d6 csatatestvér testét és gondolko-

dismodjit, plasztacél keménységi-

re edzve hiségét az Istencsiszar-
hoz.

Arra a kérdésre, hogy milyen tGton mé-
don lehet valakib6l Urgardista, nagyon
nehéz vilaszolni. Van Ggy, hogy egyes

csaladok fiait sztletésukt6l fogva érdek-
l6désével tiinteti ki a rendhiz, de a vak véletlen ke-
ze is vilogathat, ha egyaltalin van ilyen.

Sokakat érdekel az is, hogy mi a legfontosabb képessége a
gardistinak? Természetesen a hiiség, hiszen majd minden csele-
kedetiik tartopillére ez a hihetetleniil motivilé er6. Ha meg akar-
juk tudni, hogy mibdl tiplilkozik ez a rendithetetlen ers, mé-
lyen le kell 4snunk a mult vérszennyes poriba, az eretnek Horus
lazadasit megel6z6 id6kig, mikor Csiszarunk eredt nyomiba
azon csillagoknak, melyek azéta is bevilagitjik a KioszfertGzte
égboltot.

Tizezer évvel ezelGtt a Kiosz pusztitd er6i megprobaltik elszi-
getelni a Foldet, egy addig sosem latott hiper@rviharral. Isteni
Csiszirunk elméjében ekkor kristilyosodott ki az emberiség fel-
szabaditdsira torekvé nagyszabisu terv. Felhasznilva a kor legna-
gyobb tudésainak segitségét, nyomaba eredt az élet csirajinak, a
sziiletés principiuminak, hogy leleplezze e sosem litott idolt.

Hosszu, titkoktd! terhes munkiba mélyedt, de nem hiiba, hi-

szen a végeredmény mindent feltilmult. Létrehozott hisz, hi-

hetetlen képességekkel biré emberi lényt. Csa-

szirunk terve az volt, hogy ezen hisz csodila-

tos teremtmény segitségével védéfeliigyelete
alatt egyesiti az univerzumot.

Sajnos ez a zseniilis terv nem maradt is-

.  meretlen a Kiosz Istenek el6tt sem. Ez a

huasz életkezdemény puszta 1étével elhanya-

golhatatlan veszélyt jelentett a Kiosz munkal-

kod¢ er6i szimira. A bel6lik drad6

finom rezgések, melyek sziinni nem

akaro pulzildssal vagtak utat maguk-

nak az univerzum végtelenjében féle-

lemmel t6lt6tték el a gonosz Isteneket

és kovetGiket. Csiszarunk megérez-

ve a kozelgé veszélyt kiilonleges ki-

alakitis\, pszichikai pajzzsal védett

kamriban helyezte biztonsigba ,fi-

ait”. A Kiosz megprobilt keresztiilha-

tolni ezen a védelmi vonalon, de ku-

darcot vallottak. Kezdeti sikertelen-

ségeik ellenére nem adtik fel pro-

bilkozasaikat és végsG megoldas-

ként berintottik a hudsz szuper-

lényt a hiperilirbe (WARP). Szeren-
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csétlenségiikre és az emberiség szerencséjére a huszak nem
pusztultak el, hanem a Warpban szétsz6rédva, kilonb6z6 em-
berlakta bolygékon bukkantak fel, ahol jélelkdi nevel6sziil6k in-
ditottik el Gket az élet utjan.

Elkeseredett Csdszirunk megérezvén, hogy a Kdosz gonosz lel-
kében feliitotte fejét a félelem és a kétely, elhatarozta, hogy nyo-
miéba ered ,fiainak” legyenek akdr a hipertir legtavolabbi pont-
jan. Leirhatatlan megprébiltatdsok utdn végre fellelte Sket, majd
bélcsessége és elméjének hatdrtalan ereje segitségével megnyer-
te 6ket. hogy hatalmukat az emberiség javira hasznaljik fel. Igy
a htisz teremtménybdl megalakult az elsé Urgirdista szakasz. A
késébbiekben sajit génjeiket felhaszndlva, azokat ifju férfiakba
iiltetve adtdk tovibb kiilonleges adottsigaikat, majd kil6énallé
rendhdzaikat megalapitva Gjabb és Gjabb gardista szakaszokat
hoztak létre. Az alapité FGérsekek és Rendhizaik nevei félelem-
mel teli csodilattal tolt6tték el az emberi és nem emberi 1ények
szivét. Nem kételkedhet benne senki, hogy a démoni seregekkel
kiizd6 csapatok lelkesedése kimerithetetlen, ha Csasziruk béké-
je a legfébb cél. Azonban ez a béke nem felh&tlen. A mult egén
tiindoklé napot egy viharfelh6 homailyositotta el. A f6érsekek
legersebbike, Horus Csidszarunk ellen fordult. Van aki a becs-
vagy, van aki a Kdosz ténykedését litja e nagy harcos eltévelyedé-
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sében. A szentségtelen hibory, melyet Horus inditott a Csdszir
és a Fold ellen rengeteg ildozatot kovetelt, de a kiontott vér
semmi mdst nem szolgdlt, csak a Kiosz Istenek olthatatlan szom-
janak csillapitisat.

Horus ratermettsége, stratégiai zsenialitisa sok ember szivé-
ben ébresztett kételyt Csiszarunk irint. Sajnos a megingathatat-
lannak tin6 Rendhizak koziil is sokan, Horus és renegat seregei
oldalira alltak. F6érsekek kizdottek Féérsekek ellen, testvér
testvér ellen, rendhdzak tlintek el 6rokre, potolhatatlanul.

A hibort utolsé szakasza a Foldon zajlott, majd Horus hadur
hajéjan teljesedett ki egy végsG Gsszecsapasban, melyben az eret-
nek életét vesztette, azonban Csiszirunk is végzetes sértilést
szenvedett. Lelke tovdbbra is beviligitotta az Univerzumot, de
teste alulmaradt a kiizdelemben. Hiiséges hivei szent, arany
tronprotézist készitettek szimara, mely életben tartja a holt test-
be zirt isteni lelket. Horus életben maradt renegit kovetSi az
univerzum Rémiilet Szemeként emlegetett pontjira menekiiltek.

A hidborit az eredeti hisz F6érsekb6l csak kilenc vészelte it.
Volt ki meghalt, volt ki elmenekiilt. Az életben maradt, a Csaszar
oldaldn harcol6 F6érsekek Rendhazaik élén nekildttak a Csdszar-
sdg Gjjaépitésének és a Csdsziri kultusz megalapozdsinak. Az
eretnekség megszlintével elkésziltek a Rendhizak egyéni kode-
xei, melyek tdrvényeiket, szokdsaikat valamint csatdik leirasat tar-
talmazzak.

Nem feledhetjiik el hit soha, hogy dlmunk csak addig lehet
nyugodt, mig eme rendithetetlen harcosok vigyizé szeme firad-
hatatlanul fiirkészi az univerzum sotét zugait, lestjtva Cséiszé-
runk ellenségeire.
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Oreg Vilig tudésai véget nem érének tlind vitdi a Kdosz gyermekeiként
emlegetett Skavenek felett, mir t0bb évszizada tartanak. Vannak kéztiik
olyanok, kik agy vélik, hogy a félelmetes kiilsejli Bestidk leszirmazottai
ezek a patkanyszer( lények. De vannak olyanok is, akik azt tartjik, hogy
emberekbdl mutilddtak a Kdosz ,kozremikodésével”.

Széval megoszlanak a vélemények, igy meglehetsen nehéz konkrétu-
mot talilni eme faj eredete utdn kutatva. A nép ajkin fakadt mendemon-
dak sem egyértelmiiek. Talin a legjobb és legrészletesebb, témihoz ko-
t6d6 torténet egy Tileai népmese, a Kavzar végzete, mely elolvasisa utin
a fenti te6ridk kozil mindenki eldontheti, hogy szerinte melyik legkoze-
lebb a valésaghoz...

~Egyszer, nagyon-nagyon régen, az emberek és a torpék egy fedél alatt
éltek. A varos, melyet a fold alate és felett egyardnt benépesitett e két faj,
taldn a vilig leghatalmasabb telepiilése volt, melyet az embereknél és a
nagyszakdllGakndl is Gsibb, bolesebb nép épitett az id6k hajnalin. A va-
rosban mindenki végezte a dolgat. A torpék hatalmas f6ldalatti termeik-
ben, egésznapos megfeszitett munkdval termelték ki a kdvek «gylimol-
csét», Ezalatt a felszinen, a vdrost koriiloleld kukoricamezékon

szorgoskodtak az emberek. Az élet a szokdsos mederben zajlott, a nap
felkelt, majd a hegyek mogé bujt, az emberek nevettek, a térpék morgo-
lédtak, egyszdval mindenki boldog volt.

Egy nap a varos polgdrai ugy hatdroztak, hogy kifejezik haldjukat Iste-
neik felé, szerencsés hétkoznapjaikért. Egy iszonytat6an hatalmas temp-
lomot terveztek, amekkorit emberi és térpe szem még nem latott. Egy
hatalmas csarnokot, melybdl a menny szivéig ér§ torony hatol it a kék
égen. A tervek elkészitése és az izgalommal teli el6késziiletek utin eljott
az épitkezés elsé napja, megkezdGdtek a munkilatok a nagyszakallGak
segitségével.

Az id6 kegyetlen fogaskerekei meglehetGsen olajozottnak bizonyul-
tak. A hetekbdl hénapok lettek, a hénapokbdl évek, de az épitkezés még
mindig folyt. Az emberek egyre dregebbek és gyengébbek lettek. Hala-
luk utdn fiaik, majd pedig azok fiai vették at a rendkiviil lassan épilé
templomot, mig végiil teljesen megszakadt a munka. A hossza évtizedek
sordn felhuzott templomtorony egyre magasabb és magasabb lett, mig
elérte azt a pontot, ahova lehetetlennek bizonyult az épitGanyag feljut-
tatdsa.

Aztan egy fényes, meleg nyiri reggelen egy igen furcsa idegen jelent
meg a virosban, ki rendkiviili ajanlattal allt elS. Egy aprécska szivessé-
gért cserébe befejezi a templomtornyot, egyetlen éjszaka alatt. A polgi-
rok elgondolkoztak az ajinlaton, majd «végiil is nincs veszteni valénk»
felkidltdssal belementek az alkuba. Az idegen egyetlen kérése az volt,
hogy § is elhelyezhesse az Isteneknek szint ajindékit a templomban.

Mikor a nap nyugovéra tért, az idegen belépett a templomcsarnokba,
és meghagyta a viros lakéinak, hogy éjfélig ne zavarja 6t senki. Ahogy
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magdra zdrta a hatalmas ajtét, sotét felhGk boritottak be a két holdat, el-
szivva minden fényt a templom koriil. Az id6 csigalassisiggal vanszor-
gott, a polgirok tiikon ilve vartak az éjfélt. Mikor végre elérkezett a
megfelel§ pillanat, ismét osszegyliltek a fGtéren. A feltimadt szél pilla-
natok alatt elzavarta a mindenkiben rettegést keltd felhSket, utat nyitva
holdfénynek és a hihetetlen latvinynak.

A torony készen éllt. Gigantikus dirdaként dofte at égboltot végelat-
hatatlan magassigban. A torony tetején egy hatalmas harang logott,
melynek az oldalin szarvak diszelegtek. Az idegennek pedig nyoma ve-
szett, mintha ott sem lett volna. Az emberek rendkiviil boldogok voltak,
hiszen nagyapdik dlma végre val6ra vilt. A tiirelmetlen tdmeg pontban
éjfélkor 6zonlott a templomcsarnokba. Ekkor hangzott fel az els§ ha-
rangszO. A magasban leng6 hatalmas harangnyelv nekicsapédott az ont-
vény falanak. Egyszer... kétszer... hiromszor. Lassu, folyamatosan er8s6-

d6, biigd hang telitette be a csarnokot, majd a vdros utcdit, hazait és a
torpék barlangjait. Négy... ot... hat. A «bronzérids» liktetd hangja ott
visszhangzott minden polgir fejében. Hét... nyolc... kilenc. Minden
egyes kondulds hangosabbnak és hangosabbnak tlint. A templomba
osszegytlt tomeg fiilre tapasztott kézzel menekiilt a szent épiiletbdl.
Tiz... tizenegy... tizenkettd... tizenhdrom. Az utolsé, tizenharmadik kon-
dulast irtézatos villim és mennydorgés kisérte, majd Morsliebnek, a két
hold egyikének konturjat sosem litott villim vilagitotta be. Végiil min-
den elcsendesedett.

Az emberek a litottak utin megrettenve menekiiltek otthonaikba.
Misnap reggel nem jott fel a nap. Gigaszi viharfelhGk lepték el az eget
és az esd csak esett, csak esett... Az utca poribdl sir lett, majd iszap, mig
végiil teljesen jarhatatlanok lettek az utak. A polgirok bizakodva vartak
a vihar végét.

De az es6 nem dllt el, s6t a szél is feler6sodott, és hatalmas villimok
hasogattik a valamikori napfényes égboltot. Ez igy zajlott napokig, hete-
kig és az esG csak esett, csak esett, csak esett...

A harang minden éjjel pontban éjfélkor tizenharmat kondult félelmet
keltve a polgirok szivében. Buzgd imik és fogadkozasok szlirGdtek ki a
gyertydval bevildgitott szobak ajtajin, de az Istenek nem hallgattik meg
konyorgéseiket, nem foglalkoztak a pusztul6 terméssel és a szétzililt ha-
zakkal. Az elkeseredett, rettegé emberek nagyszakalli barataikhoz for-
dultak segitségért, de ott is siiket fillekre taldltak, hiszen azok f6ldalatti
birodalma sziraz és meleg volt, miért torGdjenek a felszinen zajlé ese-
ményekkel.
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A megrémilt lakosok megmaradt otthonaikban reszketve, dsszekupo-
rodva virtak, hogy tjra kistisson a nap és megint j6 legyen minden. Né-
hanyan Gtnak indultak, abban a reményben, hogy a kozeli falvakbdl se-
gitséget kérnek, de egyikiik sem tért vissza. A vihar egyre erésebb és
er8sebb lett. Az es6cseppek mellett immaron jégdarabok csapkodtik a
szétazott kukoricatdblikat és az épiiletek tetejét. A gigantikus lélekha-
rang pedig naprél napra, éjszakirdl éjszakira hangosabban ttétte el a
rettegett éjfélt, a retteget tizenhirmat. Nem sokkal a jégesd utin szikl4-
nyi méretli, sotét égkovek ziztak szét a még ép tetGgerendikat. Az ott-
hon nélkiil maradt emberek koziil sokan megbetegedtek majd borzasz-
t6 dtalakulasok és gorcsok kozepette lehelték ki megfiradt lelkiiket,
majd egyik pillanatrél a misikra eltlintek. De ez a szornyliség is eltor-
piilt azon kreatirak mellet, melyeknek a polgirok asszonyai adtak éle-
tet...

A raktiron 1év§ tartalék élelmet diszn6 nagysiga patkinyok zabiltik
fel, igy a szellemi és testi kinok mellé éhség is tarsult.

Végsd elkeseredettségiikben, teljesen kiéhezve, a lelkileg megnyomo-
rodott, valamikori 6onmagukra alig hasonlité emberek elhatiroztik,
hogy lesz ami lesz, ratorik a torpékre ajtajaikat és beveszik magukat a
biztonsigosnak hitt foldalatti birodalom kazamatiiba. Legnagyobb meg-
lepetésiikre semmilyen ellendllist nem tantsitottak valamikori barétaik.
A Torpe birodalom maradvanya siri csendbe burkolézva tiresen titon-
gott. A f6ldon egy félbehagyott lakoma maradvinyai, apré termeti tete-
mek és csontvizak hevertek. Az ideig-6rdig tartd nyugalomnak hirtelen
végeszakadt, mikor a pisldkol6 faklyak fénye mellett tobbsziz vorosen iz-
z6 szempirra lettek figyelmesek a teriiletfoglaldk.

Hitukat osszevetve, utolsé erejiikkel és vacak, 6sdi fegyvereikkel kiiz-
dottek életiikért, de a vérszomj és a tilerd erGsebbnek bizonyult. A hul-
lamszer{en timadé patkinyhorda pillanatok alatt a csapdiba esett em-
berekkel utat nyitva a totilis patkinyuralomnak....”

Részlet a KAVZAR VEGZETE c. Tileai népmesébél.
Khaled
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Az emberiség torténetének immar 41. évezredét tapossa. A Bi-
rodalom mindenhatd ura, a Csdszir hosszu évezredek ota vivja
fijdalmas halaltusajat, amit az iigyes kezi medikusok akdr az
orokkévalosagig elnyujthatnak. Néhiny 4ruld eretnek szerint ez
az 6regember csupdn egy szdnalmas roncs, kinek tetteit a szenili-
tas és a szadizmus jellemzi. Egyvalamit azonban sose felejtsetek
el: ez a ,szdnalmas roncs” tartja Ossze a Birodalmat gyémantke-
mény akaratdval és kitartdsival. S ez az akarat tartja Ossze a vala-
ha létezett legnagyobb hadsereget is, amiben egy szép napon ti is
szolgilni fogtok.

Nem elég megtanulnotok a Tactica Imperiumot, nem elég elsa-
jatitanotok a diplomdcia és a lélektani hadviselés mesterfogasait.
Meg kell tanulnotok HINNI a Csaszirban, mert csak igy mutathat-
tok példat a katonditoknak, és csak igy maradhattok tisztdk. Mert
tudjdtok: az O nevével az ajkukon indulnak harcba az emberfo-
lotti képességekkel megildott Urgardistak, kiknél kiilonb harco-
sokat és katondkat nem taldlhattok. Ohozz4 fohiszkodik a Biro-
dalmi Girda millidrdnyi katondja, kik hatalmas tomegiikkel és
vadsagukkal egész naprendszereket soporhetnek el. De szélhat-
nék még a hatalmas Titinokrol és azok fanatikusan hiiséges keze-
16ir6l, az ostoba, 4m bator Ogryn rohamosztagosokrdl, az Offico
Assassinorum szinte legy6zhetetlen gyilkologépeirdl vagy az Ink-
vizitorokrdl, e zord galaxis kiméletlen lovagjair6l.

Bizony mondom, elképesztéen hatalmas a Birodalom hadigé-
pezete, de néha még ez a gigiszi erd is cs6dot mond. A viligegye-
tem egészen mds léptékben szimol, mint mi, haland6k. Hisz ki
tudna felsorolni mindazt a veszélyt, ami a csillagok mogiil les
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rank? Ki tudja megmondani, hogy a legkozelebbi csapasért kin l-
lunk majd bosszat?

A végelathatatlan zold folyamként 6z6nl6 Orkokon, kik csak a
hdbortért élnek s halnak? Az utukba keriili bolygokat siskaraj
madjara letarolé Tyranida flottikon? Esetleg a Kiosz démoni hor-
dain, melyek egyszer mar az anarchidba és sotétségbe taszitottik
a Birodalmat?

Csak egy dologban lehettek mindig és mindenhol biztosak: ez
egy kegyetlen univerzum. Epp ezért ti se ismerjetek kegyelmet,
kadétok! A konyoriletesség és emberség csak illizi6. Csak a ha-
141 6rok. Es a haborq...

~ részlet Dreinarth vezértdbornagy
tiszti kadétoknak tartott beszédébol

Warhammer 40 000 és Space Marine ~ Epic. Két nagyszer(
dolgozott figurdknak, profi grafikdknak és illusztricidknak ko-
szonhetSen toronymagasan verik vetélytirsaikat. Mdra e jatékok
népszer(isége a legtdobb nyugati orszdgban a szerepjitékokéval
vetekszik, s az Sriilet lassan (de biztosan) kis hazdnkban is terjed.
Mir sokszor eltOprengtem rajta, hogy a szinvonalas kivitelezés
mellett vajon minek is koszonhetd ez a hatalmas siker? Vajon mi
veszi rd az embereket arra, hogy hosszu 6rakon it egy figurikkal
telepakolt terepasztal folott gornyedjenek talpig mérészalagban
és collstokban?

Mert hogy van valami a jitékban, ami mindenkit megfog, az
egészen biztos. Talin a 41. évezred borus, véres hangulata ludas
a dologban.

Mir amikor el6szor beleolvastam az Inkvizitorba, tudtam, hogy
egy kivételesen jo és egyedi konyvet tartok a kezemben. Egyedi,
mert végre egy olyan jovSképet tir elénk, mely teljesen kilonbo-
zik a jé Oreg (és nyalas) hollywoodi sémdktol. Itt nem szdguldoz-
nak fogkrémreklim hésok lézerfotonelektronnullgraviticios
meghajtdsu Girhajokkal. Itt nem gy6z mindig a jo, és nem ér min-
den torténet happy-enddel véget. Ez egy sotét, hideg, kegyetlen
univerzum, ahol az acél uralkodik. Es a vér...

A Warhammer 40 000 és az Epic legfeljebb a vildg szempontji-
bél hasonlit egymdasra, a két jaték alapkoncepcidja teljesen killon-
boz8.
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A Warhammer 40 000-ben egy
kisebb, nagyjibol 30—60 f&s csapa-
tot vezethetiink ellenfeliink hason-
16 1étszimi ,serege” ellen. Tankok,
szallitbjarmiivek és egyéb hadigé-
pek csak igen korlatozott szimban
allnak rendelkezésiinkre, kiilonle-
ges egységekbdl, hésokbdl, kézi-
fegyverekbdl és specialis targyakbdl
viszont anndl b8ségesebb a vilasz-
ték. S6t, a Dark Millennium kiegé-
szité dobozt beszerezve Gjabb fegy-
verekkel béviilhet arzendlunk, nem
is beszélve a pszionikus képessé-
gekr6l, amik nagyon megdobjik a
jatékot. Persze a Games Workshop
igen taktikusan még szimtalan
egyéb konyvet, kiegészit6t adott ki,
melyeket ha id6nk (és pénztir-
cink) engedi, mindenképp érde-
mes beszerezniink.
Aztan ott vannak még a figurdk
is, ez a téma szintén megér egy mi-
sét... Az alapdobozban ugyan talilunk 80 figurit (20 Urgardistit,
60 Orkot és ‘Gretchint), amivel el lehet kezdeni a jitékot, de az
igazi megszallottak folyamatosan bévitik seregiiket. A nagy tome-
geket érdemes miianyag figuraban megszerezni, de a hésokre il-
letve vezérekre ne sajnaljuk a pénzt, az 6lombdl késziilt karakte-
rek szebbek és konnyebben festhetGek. Néhiny hadigépet
szintén nem drt venni, elvégre a nehéztiizérségegy komolyabb
csapatbdl sem hidnyozhat teljesen.

A Space Marine-ben mar sokkal komolyabb seregek harcolnak
egymis ellen, hisz itt egy nagyobb csatiban akar 300—400 figura
is részt vehet, Mindennek tetejébe egy gyalogos falapzaton 5 em-
beriink all, azaz ebben a jatékban mdir igazin hatalmas erdk is
oOsszecsaphatnak. Itt aztin mdr nincs hidny nehézharckocsikbol,
tiizérségbdl, hadigépekbdl, s6t, akar Titanokat is behozhatunk. A
Titinok hatalmas, 25—40 méteres robotszornyek energiapaj-
zsokkal, orvényrakétikkal és még szimtalan kedves meglepetés-
sel telepakolva. Egyetlen 10vésiik egész haztomboket dont rom-
ba, vastag pancélzatuknak kdszonhetSen pedig a legpusztitobb
zarotizet is tdlélhetik.
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Az Epic-ben a Warhammer
40 000-b6l mar megismert fa-
jokkal nyomulhatunk, azaz
emberekkel, Orkokkal, Eldak-
kal, a kdosz szolgiival, Z6mi-
kekkel és Tyranidakkal. llletve
ez utdbbiakkal még nem, de a
hirek szerint mar késziilnek a
figurdk meg a kiegészit§ sza-
balyok. Apropd, kiegészitSk!
Aki igazdn komoly és érdekes
csatdkra vagyik, az minden-
képp szerezze meg az Armies
of Imperium (emberek), War-
lords (Orkok és Zomikek) és
Renegades (kiosz és Eldak)
dobozokat, ezek nélkiil
ugyanis elég nehézkes és
szuirke a jaték. Az el6bb felso-
rolt kiegészitGk tartalmazzik a
legtobb egység adatait, a spe-
cidlis szabalyokat és mindent,
ami a jatékot igazin izgalmas-
sa teszi. Az alap-doboz a nyers szabélyokon kiviil csak Ork, Elda
és Urgardista csapatokat tartalmaz (ezekbd! viszont elég sokat).
Mostanaban jelent meg a Titan Legions is, ami fGleg a titinok és
szuper-nehéz harckocsikkal foglalkozik. Na, ez az a kiegészitd,
amit mindenkinek melegen ajanlok. Egészen elképeszté model-
lek vannak benne (s emellett mar magiban is jitszhato)...

Figurdink tobbségét miianyagban érdemes beszerezni, bir né-
hany ritkibb darabot csak 6lombél nyomtak. Egyébként szerény
véleményem szerint a vilag legidegtépdbb elfoglaltsiga azoknak a
kis miityiir gyalogosoknak a festegetése. Na meg az is igen mulat-
sagos volt, amikor a macskdm sikeresen szétragott egy szakasznyi
kifestett (111) Urgardistit, széval a figurainkra mindig vigydzzunk.
Egy csomo 1ény (kisebb haziallatok, jsziildttek, vérnagymamak —
6k Garth Elfart kedvencei) ugyanis perverz modon 6romét leli a
kis miityiir Epic egységeink megrongaldsiban illetve eltiintetésé-
ben.

Akkor el6zetesképpen ennyit a 41. évezred univerzuménak ha-
di jatékairol. Terveink szerint ezentil havonta foglalkoznink a té-
mdval a mostanindl jéval részletesebben és behatobban. Akit ér-
dekel a dolog, az akir -el is kezdheti gyiijtogetni a figurikat,
festékeket és ecseteket, mert nyugodt szivvel dllithatom: ez egy
olyan hobbi, amire érdemes ildozni pénzt s id6t egyarant.

Comissar Wolffe
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Szerencsétlen ElSholtnak a bele 16g a nagy
melegtdl, ami azt illeti, nem a legalkalmasabb
az idGjaris egy Vérfoci meccsre. Sam Kihgoo-
Vad koszonti onoket a KEBOLTOVO 13-as csa-
torndjirdl. Végre bedzonlenek a pilyira a nap
hései: jobbra a SZIU SASOK csapata, velik
szembe pedig a MOCSARI GEZENGUZOK, va-
lamint a jaték szenvedd résztvevli: a szoges
labda, a vonalbir6k €s maga a jatékvezetd.

Innen tisztin lithaté az emberek csapatinak
fedezéke, ahol utols6 meccs eldtti tandcsait
osztogatja Turbéveréb, a vezetGedzs, de ahogy
nézem, ugyanezt teszi az Orkok nagyrabecsilt
mestere, We-King is. A héség ellenére szurko-
16k ezrei Grjongenek a lelatékon.

A hangulat és a hdség a tetGfokara hag, mi-
kor a Sasok elvégzik a kezd6rigist. Az Orkok
~Mélyvédekezéses” felillisa egyiltalin nem
meglepd, ismerve az ellenfél fogdinak fiirgesé-
gét. De ez hihetetlen, kérem szépen! Még le
sem esett a bogyd, de a Gézenglzok mir me-
gindulnak. Mindkét oldalon dttdrnek és nyo-
mulnak az ellenfél hatirzénija felé. Blig Tash,
az Ork dobd biztos kézzel kiildi tarsa felé a lab-
dar, aki sikeresen megfogja azt, és a rohamo-
zékra jellemz6 hatékonysiggal tor a gélvonal
irdnydba. De ebben a pillanatban megérkeznek
kisérit Hirman! Nem, NEGYEN!!! Sziui probil-
ja megtorni az Ork lendiletét, mig tirsai a cso-
moévonal koézelében tartjdk magukat (és egy-
mist). Oglar Na erésen tartja a labddt és nem is
késik a segitség! Két ember a Foldon, Oglar pe-
dig megprébal kilépni az 6t fogd két Sas kozil.
Es kérem MEGCSINALTAAA!! Bédiiletes! Feltar-
toztathatatlanul rohan - pontosan gy mint a

FENNKOLT FULLAJTAROK elleni dontémérkd-
zésen — a z6niba és ... igen ... igggeeen. Meg-
szerzi a Mocsdriak vezet§ goljat! Kérem tiszte-
lettel fantasztikus ez a sric! Patkdnysaslikos

........ A karbantart6k végre megtisztitottak a
jtékteret és a csapatok Gjra a palyan vannak.
Ha jol litom, Turb6veréb a Fenyegetd” dllisba
rendezte csapatit és igy varjak az Orkok riga-
sit. A Sasok megkezdik a jol begyakorolt figu-
rit, de .... de sajnos egy pillanatra meginognak.
Ezt nem hagyja ki a Gézengilizok jobbszéle!!
Erételjesen nyomakodnak a labda felé, mig a
bal oldalon blokkoléik probalnak zavart kelte-
ni. Szinte egyszerre érnek a labdahoz, de Warp-
ser gyorsabbnak bizonyult. Nagy meglepetést
jelentett ezen ifji Ujonc megjelenése a kezd6-
csapatban, de a fid minden t6le telhet6t meg-
tesz. RemélhetSleg a Szitiknak sikeriil maguk-
hoz térnitik, igen... igen... elég jol birjik ezt e
.kétfrontos” harcot. Bolényvigta, az emberek
hdrmas szimu jatékosa, kegyetlen meglepetés-
ben részesiti az Gvatlan Warpot er6teljes roha-
ma a kdzonség kozé repitette a Mocsariak jaté-
kosdt. Mar hozzik is a hordagyat.. Szegény fid!

Es megérkezett a labda is. Oh, NEM! Ki volt
ez a kétbalkezes dlla? Most meg a Célzévonal-
ndl ment ki. Na még egy onkéntes labdadobi-
16, nem volt valami csics, de legalibb a palyin
koot ki. S6lyomszem, a Sasok dobdja felkapja
labdat, és mir rohan is tirsai felé; nincs a kor-
nyéken senki, aki meg tudnd illitani. Zsenialis
huzas!!t Kézrdl kézre adou fedezett passz, és
miris Csillagldtnal, a Sasok hatos szimu jaté-
kosdnil a labda. Fut tovibb, mig tirsai erdtel-
jes nyomdst gyakorolnak az Orkok védelmi vo-
naldra. Most megall, magasba lendiil a keze és
balliftikus palyira éllitja a labdat. De kinek? Ja,
mir ldtom, Firgeszarvasnak, aki kdzben a lab-
da irinyiba kezdett el futni. Igen... elkapja a
labdit és tokéletesen megfogja a nagy ereji
dobast, ahogy azt el is lehet virni egy kétszeres
JAranykesztyiis” jitékostol.

Rohan egyenesen a g6lzondba, és ... és...
megszerzi a Sasok egyenlit pontjit. Ez nem
volt semmi!! Ha j6l litom, Grab, a Rémséges
fekve maradt a pilyin az el6z6 akcidt kovets-
en. Csupan emlékeztetném kedves nézdinket,
hogy & volt az, akit tavaly a ,Legiobb Erzéstele-
nités Nélkiil Eltavolitout Fog” cimre javasolt a
Vajikosok Céhe. Ha jol litom, megérkezett a
gyogyiték csoportja, de a biré egyetlen gyors
mozdulattal jelzi, hogy sajnos nincs rjuk sziik-
ség. Meghalt! Hart igen, ez elég silyos érvigis
a Gézenguzok szimira, hiszen elvesztették
egyik legjobb Fekete Ork Blokkol6jukat. De
miris folytatodik a mérkdzés. Ezaual a Szidk
rigjdk be a labdat. Kemény, gyors blokkoldsok
a kozépponton. Valaki megprébilt elfutni a

szélen, de azonnal f6ldre kerilt. Egy gyors pil-
lantds az 6rdra, és egyértelmiien kideril, hogy
ebben félidében nem lesz id6 tobb pontszer-
zésre. Utolsé csapdsaikat mérik egymdsra a ja-
tékosok, mikor végre megszolal a bir6 sipja.
Kedves néz&ink, azt kell hogy mondjam, a mér-
kézés eddig teljesen a papirforma szerint ala-
kul. Mindkét csapat j6l felkésziilt erénlétileg és
taktikailag egyarint. A sziinetben Eeriel fejtagit
az

ORK TAKTIKAK A VERFOCIBAN

_témakérben. Viharmadarat hallotk a KE-
BOLTOVO 13 csatorndjardl. Visszakapcsolunk
a studidba.

Ko6szonom Viharmadar. Mindenek el6tt han-
goldédjunk ra az Ork mentalitdsra mivel enélkiil
a most kovetkezd fejtegetés igencsak érthetet-
lennek fog bizonyulni. Széval 3-2-1-Waaargh!
Na émmai tejjesen O’kos leddem!

Nos térjiink a tirgyra és lissuk, milyen csa-
patot érdemes felépiteni?

Aki e nagy és igen agressziv zold allatok mel-
lett dont, annak nem jelent gondot az ellenfe-
lek tobbségébdl kiverni a szuszt. Bir négy Fe-
kete Orkbél, négy Rohamoz6bél, két dobobél
és egy kozkatondbol dllé csapat két Gjradobas-
sal és Otos Szurkoldfaktorral idedlisnak tiinik,
vedd figyelembe, hogyha bajnoksignak vigsz
neki egy ilyen csapattal, gondjaid lesznek ha le-
sériil, urambocsi meghal valamelyik jatékosod
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- mirpedig ez gyakorlatilag elkeriilhetetlen -,
mivel a kovetkez§ meccsen tizenegynél keve-
sebb jatékossal tudsz csak feldllni, ami a domi-
no elv alapjin tovibbi veszteségeket jelenthet.
Sokkal hasznosabb és biztosabb, ha hosszatav-
ra terveziink. (VezetSedzSk! Vetkézzetek ki er-
re az idGre Ork mivoltotokbdl, és kezdjetek el
gondolkozni!)

Nos, az ilyen csapat megszervezésében a GW
hazi Ork goréja, Carl Brown lesz segitségiink-
re. Carl szerint, a legjobb felillds a kovetkezd:
két Fekete Ork, két Dobd, egy
Rohamozd, két Kozkatona, egy
Goblin hidrom, Ujradobds és
6tos Szurkoléfakeor. Erre a biz-
tos alapra sikeres csapatot épit-
hetsz a késGbbiekben.

ALTALANOS TAKTIKA
ES JATEKTERV

Ha Osszedllt a csapat, itt az

ideje a tervezésnek. Az alapvet§
cél, hogy az elsé néhany fordu-
I6ban csapatod ne fogyatkoz-
zon meg, mikdzben az ellenfél
soraiban minél nagyobb kirt
okozzon. Azt hiszem, az elég
egyértelmd, hogy kiilonboz6
csapatok ellen kiilonbozd taki-
kat kell alkalmazni.

A Skaven vagy Elf csapatok
ellen a jatékterv egyszerd. EIG-
sz0r meg kell probilni minél
jobban szétszorni az ellenfelet,
igy nem tudnak kicsi a rakdst
jitszani. HA véletleniil sikeriil
megszerezni a labddt, prébald
megtartani, és csak a hetedik,
nyolcadik korben goélra torni.

Meglitod, az ellenfeled csapata
a misodik félidére igencsak
meg lesz fogyatkozva.

Ha a jaték kezdetén elvesz-
ted a sorsolist, és ellenfeled
ugy dont, hogy fogad, két lehe-
tGséged van. Az elsét a fentiek-
ben mar ismertettem. Egyetlen
hdtrinya a labdatartisnak - ahogy azt a Morr-
Phee papok is valljak ~, hogy a végén te kapod
a gblt.

A misik megoldds kicsit kockdzatosabb.
Hagyd, hadd tdmadjon az ellenfél. Csak azzal
foglalkozz, hogy minél tdbb jitékosukat don-
gold a foldbe és jatssz a dontetlenre. A fé1id6
végére lehet hogy egy golos hitrinyba ke-
riilsz, de ez a masodik félidGben, 1étszimbeli
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folényednek koszonhetSen ledolgozhaté. Ra-
adasul el6nybe keriilsz, mivel te fogadod a
labdar.

A lassabb, de ellenillobb csapatok ellen (Ka-
osz csapatok, Torpe csapatok) a legjobb takti-
ka, ha megprébilod kiverni bel6liikk a szuszt
miel&te 6k teszik ezt meg veled. Ha te nyered a
kezd@sorsolast, akkor a jo kis verekedds elsé
félidS utols6 korében probalj meg gole szerez-
ni. A masodik félid6ben kiséreld meg feltartani
az ellenfél 4diz rohamait, mikozben kiildj egy-

két Rohamoz6t a sorai mogé, hatha el tudnak
csipni egy-egy labdit. Ha a kezdGsorsolis ked-
vezményezettie az ellenfél, akkor prébild a
veszteségeket minimalizdlni azzal, hogy hdtra-
hizédsz, igy ellenfeled csak rohamozva tud
blokkolni. Ha szerencséd van, és betartod az
elébbiceket, ki tudod huzni gél nélkili dontet-
lenre, s a mdsodik félid6ben pedig mindent be-
le!!

VEDEKEZESI TAKTIKAK

Ha védekez$ taktikit kell valasztanod, min-
dig tartsd szem elStt, hogy ilyenkor az ellenfél
iit el&szor. Ebb6l addddan ugy kell felallitanod
csapatodat, hogy minimalizild a kezdeti kiro-
kat. Két megoldis is kindlkozik e probléma ki-
kiiszobolésére. Az els6 szerint 6t Orkot a Cso-
moévonalndl, kettSt-kettGt a szélzbéniban és
kett6t ezen arcvonalnil kell felallitani (Lasd 1.
diagramm.) Ezen feldllis eredménye, hogy arc-
vonalad egymdsba olvadd szerelési z6nikbdl
all, igy az ellenfél blokkolbit nem
timogathatjik. Ellenfeled ez eset-
ben csak azt tudja tenni, hogy vala-
melyik szélzénidon prébil meg
ateorni (Lasd 2. diagramm) Szélz6-
nidat a leghatékonyabban a Feke-
te Orkok tudjik védeni, hiszen az
ellenfeled erGértéke dtlagosan hir-
mas, igy még akkor is csak egy koc-
kaval dobhatnak, ha a timadas ti-
mogatott, ez azt jelenti, hogy a
Fekete Orknak van a legnagyobb
esélye arra, hogy talpon maradjon.
E taktika hdtranya, hogy ha vala-
melyik jatékosod foldre keriil, rés

keletkezik a védelemben.

A misik megoldas melyet a felejt-
hetetlen segédedz, Tokos Karrag
utdn nevezték el Pess-Aaargh-Yum-
nak (mélyvédekezés — Lisd 3. diag-
ramm) egészen masképp kozeliti
meg a témat: a csomévonalnal ez
esetben csak a kotelezd harom ja-
tékos ll, a tobbiek két mezényivel
hatrébb. E felallds elénye, hogy el-
lenfeled nem képes egyszer tdbb
jatékosodat blokkolni. A két me-
z6nykiilonbség magyarazata,
hogyha ellenfeled Jol riszedteket
dob a Kozépkezdés Tibldzat alap-
jan, akkor minden jitékosival egy
mez8nyit barmely irinyba léphet.
A Fekete Orkokat mindenképpen
érdemes a szélzonidba allitani,
mert az ellenfél szimdra kinilkozé
lehetSséget (a szélzondba valé it-
torést) jelentdsen megnehezitik.

Ha az elsé vonalad t6rik dt, akkor még mindig
ott van a masodik, melybél a fiirge Rohamo-
z6(k) hamar odaérnek, ahol baj van,

A timadaisi taktikdkrél majd a meccs utdn
lesz sz6, mivel ha jol latom, a jitékosok mir el-
foglaltik helyiiket a pélydn, s pillanatokon be-
lil kezdetér veszi a masodik félidg....

Vibarmadir és Eeriel
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Jones Haddow gyermekpszichologus a pszichold-
gia minden irdnydban folytatott tanulmanyokat, ked-
venc témdja a likantropidnak nevezett betegség. En-
nek a betegségnek a lényege, hogy a beteg farkasnak,
vagy mis vadillatnak képzeli magit, és elméjével
egyltt viselkedésmddja is megviltozik. Egy kis irodd-
ja van a belvirosban, és az dtlagember azt hinné,
hogy egy ilyen ember életében semmi, de semmi iz-
galmas nem torténik. De Mr. Jones nagyon szereti a
munkdjat. Jobban, mint azt barki is képzelné. Job-
ban, mint ahogyan azt Mike mamdja képzeli, aki pr
perce érkezett az irodiba, hogy el6adja problémdjit
a kisfidrol.

- A fiammal azt hiszem, komoly problémdk van-
nak, Mr. Jones! Szeretném, ha meghallgatnd. Nagyon
magdba forduld. A bardtai a hita mogott ki-
beszélik, tobb id6t tolt a galambjaival mint az
emberekkel, depressziés, furcsa dlmai van-
nak, és egyszeriien megnevelhetetlen!

- Ertem. Mit ért azon, hogy megnevelhe-
tetlen?

- Sosincs otthon, az éjszakdkat gyakrab-
ban tolti az erdSben mdszkaldssal mint itt-
hon! A tanulist elhanyagolja, a csalidjival
nem foglalkozik, id6nként azt hiszem, hogy
nem is az én fiam...

- Ne aggddjon asszonyom, megteszek
minden tdlem telhetdt!

Jones Haddow normailis esetben egy ma-
sik pszichol6gust javasolna egy dtlagos méni-
dkus-depresszios esetben, de ez a mostani
ligy hatdrozottan felkeltette az érdekldését,
ugyanis egy szokatlan feltételezéssel dllt el6
magdban, amelyr6l dgy gondolja, jobb lesz,
ha nem beszél Mike mamdjinak. Ha ezittal
nem vaklarmdrdl van szd, akkor nagy szeren-
cséje van. Miutdn kikisérte az aggddo anyit,
visszaroskadt a székébe, és ragyijtott egy ci-
garettdra. Tokéletes csond volt az iroddban, az on-
gyuijté fellobbandsa utin csak a cigaretta sercegését
lehetett hallani. A fiist megtoltétte a szobit, és Jones
hitradélt a székében. Elégedetten szemlélte a szé-
toszl6 fiist-kavalkidot, mikozben halk morgdst halla-
tott. Igen. Most végre sikeriil elkapniuk. Remélhetd-
leg. Naptdrdra nézett, és ceruzdval bekarikdzta a be-
irt nevet. Mike Stafford.

Legaldbb fél ordig futott. Lefekiidt a fire, és egy
ideig hallgatta sajit zihdldsat. Miutdn légzése egyen-
letessé vilt, figyelni kezdte a vér zigisit ereiben. Kii-
l6nos szinkronba tudta hozni a kozeli patak csorge-
dezésével. Litdsa egészen kitisztult, fejébe betodult a
puszta ég litvanya, amelyet oldalrdl sotér fdk szilu-
ettjei kereteztek. Nem ldtszott a csillagos ég. A vdros
fényei lepelként boritottik az eget, szinte megfojtva
annak természetességét. A fak koros-koril némi biz-
tonsigérzetet adtak neki. Testén apré bogarak mdsz-
kaltak, alatta élni kezdett a talaj. Az erd6 ugyan elva-
rizsolta, de ahogy tudata visszatért, ismét a holnapi
kihallgatisra kezdett gondolni. Miért kell ez az
egész? Olyan j6 itt az erd6ben...
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A bold. A fak. A'patak csobogdsa. Ezek legaldbb
mentesek az ember tdrsadalomnak nevezett fertG-
26s56t6l. Nem beszélnek, nem acsarkodnak, nem pa-
rancsolgatnak. Nem rosszindulatiak, nem josdgo-
sak, nem tettetik magukat.

Sok biilye. Képesek még az ilyen kezdettdl valo
dolgokbdl is kozhelyeket kredini. Att6l jobb lesz va-
lami, hogy elmegyek abhoz a baromhoz és elmon-
dom neki, bogy egy szarnak tartom Gt is és az egész
emberiséget? A sziileim azt biszik, bogy egy ilyen be-
szélgetéstGl az emberek okddék tdrsadalmdt mds-
hogyan fogom ldtni? Hiszen néha magamtol is un-
dorodom. Legszivesebben széttépném magam. Leg-
jobb lesz, ba hazamegyek.

Sok hiilye.

- Fiam! Prébadlj lazitani légy szives! Beszélj inkabb
az dlmaidrél! Anydd azt mondta, hogy morogsz il-
modban, és a pirnadat harapdilod. Szerinted ez mi-
16l lehet?

- Anydm hiilye. Ettdl lehet.

—Jo. Akkor csak meséld el az dlmodat, amir6l be-
széltél!

- Ha ettdl azt hiszi, hogy jobb lesz...

~ Hallgatlak! - mondta a pszichologus, és hdtra-
délt a székében.

Mike végighevert az dgyon, becsukta a szemét. Jo-
nesnak Ggy tlint, mintha egy pillanatra 6sszeszoritot-
ta volna a fogit, miel6tt elkezdett beszélni.

Egy lepusztult Foldon vagyok. Fiij a szél, az ég
véroses szinti. Magamat nem ldtom. Velem szem-
ben egy oridsi kiégett gydrkomplexum. A gydr rom-

Jjain 6ltonyds emberek beszélgetnek, pezsglt isz-
nak, és a kornyezetszennyezésrél vitdznak. Undo-
rodom télitk. A gydrtelep egyszer csak emelkedni
kezd. Mintha egy Grids teknés hdtdn lenne az
egész, és a teknGs moccanni akarna. Az 6ltonyos
emberek és az esélyi rubds nék vidaman kacardsz-
nak...

— Magdt ez nem érdekli, ugye? - hagyta abba hirte-
len a mesélést a fid. Feliilt az dgyon, és a férfi szemé-
be nézett. Tekintetében az undor és a megvetés leg-
meredekebb mélységei sotétlettek.

- Nem is hinnéd, mennyire érdekel. Folytasd!

- Maginak én csak egy esettanulmany vagyok, egy
akta a sok kozil! Az dlmaim egy kazettin vannak, a
10bbi sziz kazetta k6zott. Maga egy mésziros!

— Az vagyok. Folytatod, Mike?

- Hogyne! - azzal visszafekiidt az dgyra, egy ideig
pihegett, majd djrakezdte...

Kiemelkedik a szorny, de nem teknés. Mint egy
gonosz sdrkdny, olyan. A hdtdn ott vannak a gydr-
telepek, a bulladék, a szemét, meg az oltonyos em-
berek. Lassan kizelitek felé, nem akarok elmene-

kiilni. Szét akarom tépni. Az emberekkel
egyiitt. De rdjévok, bogy a szorny sokkal na-
gyobb, mint gondoltam. Semmi esélyem.
Egy kisebb orszdgnyi rothadds tdtja ki a'po-
fdjdt, hogy befaljon engem. Ekkor lenézek a
foldre, és a magam tikorképét ldtom ott. A
s20rny a szdmon keresztil akar kitorni, de
nem engedem. Végiil lehdnyom a sajdt ti-
korképemet. Vért hanyok. - It szoktam fel-
ébredni. Nos, elégedett?

- Igen. Most menj haza.

- Hiilye perverz!

Miutdn a fid becsapta maga utdn az ajtét, Jo-
nes folvette a telefont, és izgatottan tdrcsa-
zott.

- Halld, te vagy az testvér? Itt Lélek-Ut-Kere-
s6.

- Csak nem taldltdl valamit?

- De igen. Talin nem is akdrmit. A Pi6ca dl-
dozata megvan, de azt hiszem, taldltam egy
elveszett kolykot is!

- Kétlegyet egy csapasra. A mocskos vérszo-
p6 ezittal alaposan melléfogott! Megnyitom a hida-
kat, és harcosokat hivok mds tdjakrdl! Sok harcos
kell, j6 harcosok.

- Ahogy mondod. A sric mar majdnem totilkaros,
de még érintetlen, és azt hiszem, pont idejében taldl-
tuk meg. Eziistszemet dllitom rd. Még néhdnyszor
beszélgetek vele, aztin ha megbizonyosodtam a do-
logrol, kezdGdhet a vadiszat. Alljatok készen.

Eziistszem hatalmas, fényes sz6rii, biszke Garou
volt. Farkasként sziletett, de mégis a virosban nevel-
kedett fel, mivel egy Gtmenti aut6baleset utin egy
homid Garou megtalilta és folnevelte. Ez a Garou
nem mds volt, mint Jones Haddow, aki gyermek-
pszichologusként tengette emberi napjait. Kldnjin
beliil ezért Lélek-Ut-Keres6nek hivtik, mig Eziist-
szem nagyszer(l érzékeir6l kapta nevét. A Garouk
szimdra az eziist veszedelmes dolgot jelképez, hi-
szen az eziistb6! készilt fegyverek az achilles-sarku-
kat jelentették. Eziistszem nyomkovetS és harci ké-
pességei pedig — amelyeket valoszintileg ismeretlen
sziileit6l 6rokolt — legaldbb olyan veszélyesek voltak
mint a gyilkos sipadt fém.



Miutin nevelapja elmagyardzta neki a feladatot,
r6gton munkihoz latott. Felkereste a sric lakasdt, és
attdl fogva mindig a nyomaban volt.

A tobbiekkel egytitt futott a sotétben. Ahogy ro-
hant, vilagosan érezte a tdplalék szagit a rothadis-
sal teli leveg6ben. Mindannyian egyszerre érezték
meg, és azonnal rajzani kezdtek a forras felé. Halk
kopogdsok és csosszandsok kisérték dtjukon, és &
tudta, hogy neki kell a leggyorsabbnak lennie. A
tobbiek fején, pofdjan taposott, ahogy mésok is az
6vén. Bele-bele haraptak a ldbaba, olykor visszaka-
pott. Gyors az iram. Csobbanast hallott el6lrél, va-
laki m4r belevetette magit a léttybe. O is rohant,
mdr érezni akarta a csatornaviz sodrisit. Beleug-
rott, Uszott el6re. Koriilotte tobben a folyadék ald
meriiltek, egészen hosszi idére. Hallotta tirsainak
agressziv nyiszogdsdt, 6 akarta elGszor elérni. Fényt
pillantott meg. Nem szabad megtorpanni. Litta a
tébbiek korvonalait, mdr egészen elol volt. Még ki-
csitgyorsitani. Igen. Az erdsebb a jobb. Elharapta a
torkdt egy masiknak, mogotte tobben beérték az
elesett hisdval. Nyiszités, agressziv harc a le-
pottyant koncért. O az els6k kozott volt. A szag ve-
zérelte. El kell érnie. Kozeledett a tdplilék felé.
Mdr majdnem megvan. A fényben is litott; latta,
hogy egy friss holttest lesz a mai vacsora. Kitiing.
Idegen szagot érzett, megtorpant. A tobbiek is meg-
torpantak, ezt ki kell hasznilnia. Egészen éridsi tér-
be érkeztek, § elérerohant.

Akkor az egyik 6rids felemelte, és vége volt.

- Csak egy patkdny - mondta Oreg-Erdé-Karja -
rengetegen lesznek nemsokdra, de nem mernek ide-
jonni.

Kérben tizenkét Garou harcos allt. Gyenge mécse-
sek vildgitottak, a tizenkét farkas, mint tizenkét isten
allt a csatorndban. Oridsi testiik legy&zhetetlen Gse-
r6rdl tandskodott.

- A fid most ért ide. A Pidca is ott van. Most vég-
ziink vele - Lélek-Ut-Keres6 hangja vadallat mordu-
lisaként torte meg a csondet, csak a patkinyok nyii-
szbgése €s a csatorna csopogése kisérte a méltdsag-
teljes szavakat. Eziistszem jeladdsara vartak csak, aki
a fiut végig kovette, s valahol most is szemmel tartja.
Néhdny harcosndl hatalmas, rindkkal teli kGpenge
volt, amelyek évezredes magidt sugdroztak. Tébbek-
nél fjak voltak, hatalmas fjak. Néhdnyuknil pedig
semmilyen emberi fegyver nem akadt, de hatalmas
karmaik felértek volna barmely dridsi kereszteslovag
kétkezi kardjaval.

A foldon egy széttépett Vértestvér lany holtteste
fekiidt, 6 volt az egyik nyomravezet. Latsz6lag egy
artatlan, tizenhat éves tinildnynak t(int, lelke azon-
ban egy s6tétebb hatalom részese volt. Gonosz tekin-
tete hideg pengeként szegezdott a foldre. Halot-
tabb volt a holtakndl. Lelkét mr az 6rok karhozat ti-
ze emészthette, de ez az dldozat csak apré lépés a
tobb évtizede tartd vadiszatban. A harcosok halk fuj-
tatdsa gézfelhGket ontott a roppant tiidokbél. Lat-
szélag mindannyian nyugodtak voltak, de val6jdban
mindannyian felkésziiltek a haldlra. Ugrdsra készen
dlltak, barmelyik pillanatban kezdetét vehette a vadé-
szat.

Két sarokkal odébb egy tobbszdz éves Gsborzalom
virt arra, hogy megrontott dldozatdt a magdévi te-
hesse. Elhataroztik, hogy ebben megakadélyozzik a
vimpirt. Ki tudja miéta késziilédnek erre? Oseik
nyomdokdn jdrtak a vadiszosvényen, tavoli vidékek-
16l gydltek Gssze most ide, hogy életiik utolsé nemes
cselekedetét véghezvigyék. Most mdr az egész olyan-
nak tiint, mint egy dlom. Generciékon keresztiil ké-
sziiltek erre, kiilonb6z8 helyeken, kilonboz8 méd-
szerekkel, és most itt 4ll elGttiik a végeél. A maratoni
futdk érezhetnek ilyet, amikor negyvenkét kilométer
utdn megpillantjak a célszalagot. A test minden erd-
tartaléka kimeriilt mér, és akkor egy természetfeletti
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erd, egy belsd Vadillat fut, rohan, mert tudja, hogy
most & kovetkezik. A Vadallatot 6k korddban tartjdk,
de mindannyiukban tiirelmetlenkedik mar. A ketre-
cek falai pattandsig fesziiltek, egy pillanat 6rékig tart,
olyan ez, mint amikor egy vizfolyds hosszi évek
csondes rombolémunkdja utin attéri természetes
gdtjat, és a természet erdi elszabadulnak...

- Most! - kidltott fel Szellem-R6ptetd, és kinyitot-
ta a szemét. A gépezet beindult. Az egyik harcos meg-
nyitott egy Masik Utat a térben, amelybe hatan belép-
tek. A tobbiek négy libra ereszkedve rohanni kezd-
tek, bele a stétségbe. Pontosan tudtdk, hova men-
nek. Ahogy a Garouk elhagytdk a terepet, a patka-
nyok azonnal ellepték a fiatal vimpirng holttestét.
De ahogy a rég virt hisba vigtdk apré fogaikat, na-
gyon meglepGdtek.

Alig tdbb mint hétsziz éve, hogy elGszor szivta ma-
gdba a rubin hatalmat, a szdmdra életad6 nedfit - a
vért. Azota sok minden tortént, rengetegszer hajtot-
ta sotét dlomra a fejét, figyelte az emberek viselkedé-
sét, és megértette a vildg Osszefiiggéseinek nagy ré-
szét. Sok ideje volt gondolkodni. A tdplilkozis élve-
zetét az évszdzadok alatt sikerilt tokéletesre és tel-
jesre fejleszteni, ellenségeivel leszdmolt, olyan hatal-
makra tett szert, melyekrdl a magukat Vértestvérek-
nek nevezd cstirhe még csak nem is dlmodott soha.
Nekik kicsinyes céljaik vannak. Hatalom, szerelem,
tekintély.. Magaban ezekkel a dolgokkal mar réges-
rég elszdmolt. Az a kifejezés. hogy nem érdekli, taldn
nem is elég taldld. Néhdny vérlop6 mdr sejti ugyan a
titkot, sdit, tobben mar azt hiszik, hogy el is érték, de
6k ugyanolyan érinthetetlenek, mint ahogy 6 maga
is. Valahol van egy hely, ahol az elme megnyugodhat.
Erre jott rd az évszdzadok sordn, s bar a Helyet tobb
halandé vallds is megprébalta mar megkézeliteni,
egyikiiknek sem sikertilt igazan.

Csak a haldl utin lehet. § ezzel nem tudott mit
kezdeni. A sz6 hétkoznapi értelmében halhatatlan
volt. Es a pihendhely elérésétd] ez olyan tavolsigra
zarta el 6t, amelynek keresztiiljardsira sokak szerint
a vimpirok nirvinsja, a Golconda ad utat. Am 6 hét
évszdzada prébdlkozik ennek elérésével, és a meg-
nyugvis kék madara minduntalan kicsusszant a kezei
koziil. Azéta rajott, szamdra az 1t le van zdrva. Ezért
dlmodott. Az dlmokat mas elméken keresztiil is me-
gélte, aztin eszenciaként magiba szivta Gket.

A sotét pincében halvany fény gyilt, és Mike bo-
torkélt be a lapos és dohos szagu betonkalitkiba. Be-
leszimatolt a levegdbe, és korbenézett. A pince koze-
péig ment, majd felemelte a revolverét. Ugy dontot,
hogy azzal vet véget életének. Nem tudta, hogy néla
sokkalta nagyobb hatalmaknak egész mds tervik
van.

A Garou harcosok vérben forgd szemekkel robban-
tak be a pincehelyiségbe, hatalmas fakly4ik egy elme-
hdborodott fest ecsetjeként lobbantottik teli
fénnyel a pincét. De a tizenkét roppant farkasember
iszonyodva hékolt hdtra, ahogy meg-
pillantottak a pince tartalmat. A

hatalmas ezilist penge meredezett, am ebbdl a seb-
bdl egy csepp vér sem tévozott.

Egy szemvillandsnyi iddre teljes csend lett. Aztin
valahonnan a semmibdl tisztén és hangosan felzen-
gett Louis Armstrong ,Gyonyorl Vildg” cim{ nétija,
és az egyik sotét sarokbdl eldlépett a vampir, Litha-
téan hdrom szt ejtett ki a szdjan, j6l gesztikuldlva -
4m hang nem jott ki a torkdn. Tulajdonképpen a ze-
nén kiviil semmilyen hang nem hallatszott, de a fé-
lelmetes Garou harcosokat ez nem zavarta, A Vadil-
latok kiszabadultak, a ketrecek falai kirobbantak és a
tizenkét hGs emberfeletti haragja rdszabadult a vim-
pirra.

O egy pillanatra a tivolba tekintett. A néger muzsi-
kus éneke melegen elontotte a szobdt, csakdgy mint
a gondolatait. Lepergett elStte a hét évszézad dsszes
tdprengésének az eredménye, a kérdések, a dilem-
mdk. Végiil dontott. Apré szikra keletkezett agydnak
azon részén, amelyet az emberek mdr régen nem
hasznalnak, és a tizenkét harcos megremegett. Diih-
tdl eltorzult elméjiiket elontotte a melegség, és egy
dlom pergett le agyukban a mdsodperc tortrésze
alatt. Furcsa, hihetetlen érzelmek, melyeknek megér-
téséhez egy Ontudat talin nem is elég. Ha késébb
visszagondolnak erre, mir nem fogjk tudni mit, de
megértették. Aztin az dlomba lassan belépett egy
lagy dallam és egy rekedt énekhang - visszasiillyed-
tek a realitdsba.

A sipadt teremtmény nem védekezett, holttesté-
b6l semmi nem maradt. Az iszonyatos vérengzés tiz
mésodperce alatt tobb Garou is megsebesiilt, néme-
lyikiik haldlosan. Nem a vimpir sebezte meg Sket,
hanem sajit testvéreik eszevesztett Srjongésének az
eredményei voltak azok a sebek.

Ahogy a vimpir megérte a VégsS Haldlt, a zene ab-
bamaradt és a Garouk is lenyugodtak. Visszanyerték
jozan itél6képességiiket, némelyek egészen homid
formaig visszaalakultak, mésok farkasalakban piheg-
tek a sarokban.

Megcsinaltak.

Lélek-Ut-Keress némin konnyezett Eziistszem
id6kozben leereszkedett holtteste folott, de tudta,
hogy kiildetésiiket bevégezték, a Szorny elpusztult.
Es ahogy a Szérnyre gondolt, valami furcsa gondolat
motozott az agyaban. Olyan érzés volt ez, amely né-
ha minden emberrel megesik - nem emlékszik arra,
hogy pontosan mit dlmodott, de egy pillanatra folvil-
lan benne az dlom hangulata, vagy egy-egy képe, per-
sze értelem nélkiil. Jones til firadt volt ahhoz, hogy
ezt az érzést dtgondolja. Az elveszett kélyokre gon-
dolt. Szegény fid nem is tudta, hogy Garou.

Lassan mindenki hazament a sajit vackéra. Az ele-
setteknek jard tiszteletaddst és a vaddszat sikerének
megiinneplését mdsnapra halasztottdk - valahogy
senkinek nem volt kedve hozzi. Jones Haddow lezu-
hanyozott, befekiidt az agyiba és elaludt. Es akkor
eljott az dlom.

Sebd Fery
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Egyszer volt hol nem volt, hogy egy ARMAGED-
DON-féle marsi megatirsasag, a Blast Inc. meg-
kérte egyik szuperiigynokét, hogy litogasson el
a méisik ARMAGEDDON-féle marsi megatirsa-
sdg, a TSR archivumiba, és nézze meg az 1995-
os katalogusukat. Az ott szerzett informaciok
birtokdban a cég képes lesz kifejleszteni a tizen-
tigyhogy az iigy igen kényes. Ugyndkiink (nem
kivinjuk megnevezni biztonsigi okokbdl, az
egyszer(iség kedvéért nevezziik most csak Jack
Daniels-nek) négy évig csak erre a kiildetésre
lett kiképezve, agyinak kétsziz szizalékat kitol-
totte a TERV. Miutin halomra lovoldozte a szu-
per-biztonsigi mega-kutyikat, és a kiberacélva-
nadiumjajdekeményium falakon itrigta magit,
véglil bejutott az archivum éptiletébe.

Lassuk, csak! — gondolta Jack, és belelapozott
a katalégusba. Az elsG oldalakon villimgyorsan
atlapozott, mivel a First Quest nevii termékara-
dat nem igazin tudta érdekelni. A regények, szi-
nes-szagos CD mellékletii szerepjaték-kiegészi-
t6k ugyanis a kisebb korosztilynak késziiltek.
Atlapozott jénéhany Endless Quest lapozgatds
regényen, kicsit id6zott a TSR DragonStrike ter-
mékeinek leirasinal. A videdkazetta-mellékletek
és miianyag figurdk litvinya megolvasztotta k&-
keményre edzett szivét, s egy konnycsepp csor-
dult végig az arcin. Becsukta a szdjit, és tovibb-
lapozott.

Megelégedéssel konstatilta, hogy a régi Spell-
fire cserélgetds kartydkon kivil 95-ben megje-
lent egy masik TSR kirtyajiték, a Blood Wars,
amely szebben kivitelezett mint az el6zd, és a
Planescape viligban jitszédik. Erdekes - gon-
dolta, és lapozott. Két audio-CD jitékot irt le a
kovetkez$ oldal, ami igen meglepte. A két CD
ugyanis leginkabb a lapozgatds konyvekre emlé-
keztette, azonban ezeket nem olvasni kell és la-
pozgatni, hanem hallgatni és nyomkodni a por-
getést ide-oda. A két jaték-CD horror témiju
volt — csak felnStteknek - izgalmasan hangzik.
Lassuk, mi volt még.

Nahat! Player’s Handbook és DMG uj kia-
das! 320 oldal, Gj rajzok, minden szines és fej-
lesztett. Ma mar - marmint 2092-ben — birme-
lyik kiaddst a fejedbe operiltathatod (jelenleg a
jubileumi sziznegyvenkettedik kiadis van ér-
vényben), de akkoriban egy 1j viltozat ezekbdl
az alapkonyvekbdl, igen nagy eseménynek szé-
mithatott, gondolta Jack, azzal ismét tovibbla-
pozott.

Négy 4j alapkonyvet adott ki 1995-ben a TSR,
amelyekben némi kiegészitésrdl volt sz6 az
alapszabilyokhoz. A Dungeon Master’s Option
Rulebook, 2 DM Screen and Master Index, és a
két AD&D Player’s Option Rulebook meglehe-
tésen nagy formdtumu és forradalmi djitisnak
szimithatott akkoriban az AD&D szabilyaiban.

HOLDTOLTE

A Red Steel cimti TSR fellingolishoz is kiadtak
akkoriban néhdny CD-vel szagositott kiegészi-
tét, és igen érdekesnek tiint Jack szdmdra az a
négy kotetes vastag sorozat, amely Encyclope-
dia Magica cimet viselt, és gyonyord miianyag-
bérkotéses konyvek forméjaban tartalmazta az
OSSZES eddig valaha megjelent varazstargy lis-
tdjat, rajzokkal, magyarazatokkal egyiitt. A TSR
folytatta a Complete Book of:.. sorozatit is né-
hany darabbal, ezek koziil Jack a legérdekesebb-
nek talin a Nekromatikkal foglalkozé miivet ta-
lilta (a barbarok sosem izgattik fel igazin).
Atlapozott néhiny, barmely viligban jitszhat6
modulon (pl. Baba Yaga’s Hut, hogy az egyik
legfurcsabbat emlitsiik), mignem elért a Mysta-
ra cimszéhoz. Az egyre szebben kivitelezett, és
egyre gyakrabban CD-vel is megtoldott kiadva-
nyok tovibb szinesitették az akkoriban még
nem til népszerli - dm kezdGknek melegen
ajanlott viligot. A Planescape kiegészitGk egyre
Ujabb sikokat részleteztek, néhiny modul is
volt, és egy ,utikalauz” a kiils6 sikokhoz, amely-
hez megintcsak CD mellékletet csatoltak. 1995-
ben egy uj otlet is megvaldsitdsra keriilt, egy ki-
egészitében kiralyok szerepét olthetik magukra
a jatékosok, nemzeteket, vallisokat irinyitva. Az
\j ,vilig" neve BirthRight volt.

A kovetkez$ oldalakon Forgotten Realms
termékek tomoriiltek. Az Undermountain ka-
landok hagyomanyaira épitve megjelent a Ruins
of Zhentil Keep doboz. Thayrdl, Rashemenrdl
és Aglarondrdl szélt a Spellbound nevii box, ha-
sonld részletezd kiegészitGt adtak ki a Moonsea
tertiletrdl is, meglepé médon The Moonsea
cimmel. A nagyon gonosz, rothadishalal, poko-
késpatkinyok jujdesotét-tiindékrsl wdjabb re-
génytrildgia litott napviligot (nem tul stilszerd-
en szblva), elsé kotete a Daughter of Drow
cimet viseli, nem Salvatore (akir6l 2092-ben
mar sugdrutat neveztek el Roleplay Cityben),
hanem egy EileenCunningham nev{i holgy tolla-
bél.

Zolderdd Ed bicsi - Elminster megalkotdja -
is bevetette magat, egy olyan trildgiat kreilt,
amely a népszer(i Avatar trilogia ,szinfalak mo-
gotti” eseményeit taglalja. A hirom konyv cime
Shadows of Doom, Cloak of Shadows, és All
Shadows Fled volt. Persze még jonéhany regény
megjelent, ezek kevésbé izgattik fel Jacket, igy
hit tovibblapozott.

Akihalt archivumban furcsa zajokat kezdett el
hallani, izzadni és reszketni kezdett, amint meg-
latta a kovetkezd fejezetcimet az 6don papiru-
szon. Amikor azt a szt litta valahol, hogy Ra-
venloft, mindig megborzongott. Egy nagyobb
doboz kiléndsen megijesztette a félelemhez
edzett Jacket - The Nightmare Lands. A doboz
iszonytat6an borzalmas és leirhatatlanul hatbor-
zongaté tartalmit nem merte feszegetni, de

amennyit latott belSle, nem gyerekmese volt.
Néhiny djabb mi is érkezett ekkoriban Van
Richten papa tollibdl (példaul a ciginyokrol),
par modult litott még és egy-két regényt. Ezek
koziil a leghaldltmegvetSbbnek a Death of a
Darklord cim{ regény tlint neki, amely Harkon
Lucas-rdl szolt. Miutin a hetven liter vért és iz-
zadsigot kicsavarta a golydill6 Biborhold-p6lé-
jabol, tovibblapozott, és a Dark Sun fejezet-
cimhez érkezett. Innen azonnal kiszirt egy
thri-kreenekrdl szolé Oszefoglalé munkit, de
amint a kovetkezd oldalt meglatta elfogta a me-
legség. Atdolgozott kiadis jelent meg a Dark
Sunbdl 1995 oktdberében! Biztos sokkal jobb
volt mint a régi...

Egyéb érdekességet nem talilva ismét meg-
poOrgette a megsargult lapokat, és a Dragonlan-
ce vilig uj termékeihez érkezett. Ahogy megpil-
lantotta az elsG oldalt, kénnyek szoktek a
szemébe. Kedvenc fGhsse, Raistlin jutott eszé-
be, de miutin gydszkonnyei elapadtak, orém-
mel telt meg a szive. Raistlin wjra visszatér!
1995-ben a Dragons of Summer Flame c.
konyvben az olvasok kérésére folytattdk Raistlin
haldl utdni kalandjait, nem is beszélve a miso-
dik genericié szereplGir6l. 2092-ben Raistlin
mar tizenhatodszor halt meg, de a cég még min-
dig sejteti a folytatast. Mindenesetre a 95-Os
konyv nosztalgidzisra még jé lehet. Egyébként
95-ben is a 2092-es gyakorlatot folytatta a TSR,
néhiny semmitmondoénak t(in6 regény (néhiny
egész érdekes, az Irda, a Kagonesti és a Dargo-
nesti fajokrol sz6léak), és egy naptar. Talin em-
litésre méltd a History of Dragonlance c. konyv,
amely - ha valaki nem olvasta volna el még az
eddig megjelent Krynnrél sz6l6 segédleteket —
biztos tudott tjat nydjtani az akkori Dragonlan-
ce-minidkusoknak. A Buck Rogers oldalakon
gyorsan tillapozott, ezt a viligot nem szerette.

Annyira belefeledkezett az olvasisba, hogy
alig vette észre, hogy all mogotte valaki. Ha azt
akarod, hogy a j6 gy6zzon, lapozz 1-re! Ha azt
akarod, hogy a gonosz, lapozz 2-re!

1.

Eldobva a konyvet hétranézett, és egy vézna,
fegyvertelen, félmeztelen takaritérobotot pillan-
tott meg maga mogott. A robot értetleniil szem-
lélte az illegilis behatolét, de analizilisra nem
sok ideje maradt. Jack villimgyorsan el6kapta
HalilosztéBorzalomGépLézerigyujit, és negy-
venezer lovést adott le a nukledris atomtéliete-
ket okiddé fegyverbdl a gonosz robotra. A robot
moccani sem tudott. Miutin a gombafelhSk
eloszlottak, csak egy elfeketedett roncs litszott
beléle. Jack elfijta fegyverének csovérdl a fiisto
és négyet porgetve rajta visszahelyezte azt a tok-
jaba. Eszrevette azonban, hogy miel6tt a robot



végleg kilehelte volna a
s lelkét, megnyomott egy ko-
x - zeli ,RIADO, PIROS NADRA-
GOS BLAST INC. UGYNOK AZ
ARCHIVUM TERULETEN” feliratd
gombot, és az épiilet azon nyomban ka-
ricsonyi fényekben gylt ki. A falba helye-
zett Srangyalok a ,Mennybdl az angyal...” kez-
detii dalt kezdiék el dadolni - ezzel
figyelmeztetve az tgyeletes személyzetet a be-
hatoldsra. Jack homlokirdl végigfutott egy iz-
zadtsdgesepp egészen a talpdig, majd tgy don-
tote, hogy lelép. Megnyomott egy gombot a
talpdba épitett szuper-beszerezhetetlen és szu-
per-driga hiperhajtomiberendezésen, és belé-
pett a hipertérbe. Amikor kilépett bel6le, mir a
Blast Inc. fGhadiszillisin volt - a kiildetést sike-
resen véghezvitte.
Vége.

2.

Eldobva a kdnyvet hdtranézett, és egy negy-
ven méter magas, hatkezd, 6rids biztonsagi ro-
botot pillantott meg. A robot minden egyes ke-
zében egy univerzum-rombol6 géppuska volt, s
mind a hatot Jackre irdnyitotta.

- Most véged te aljas behatol6! - mondta a
robot, azzal tizet nyitott héstinkre. Azonban &
sem volt rest, és iigyesen begurult egy konyves-
polc mogé az univerzum-rombolé géppuska tii-
ze el6l. A lovedékek a fiille mogott suhantak el,
de meguszta.

- Jaj, ne bints, hatalmas biztonsagi robot! -
kidltotta ki a kbnyvespolc mogiil a j6l begyakor-
lott szavakat

- De igen! - felelte a multiintelligensre terve-
zett robot, és Gjabb tiizes6t zaditott a hat uni-

verzummegsemmisitGb4l Jack irinyiba. De
Jack j6l fel volt késziilve az ilyen esetekre, ezért
kigurult a polc mogil, és a robot felé vetette
magit. Az egyik univerzummegsemmisitd léve-
dék azonban megkarcolta a villit és tobb hek-
toliter vér spriccelt ki a sebbl miasodpercen-
ként. A vér elboritotta az épiiletet, és elmosta a
hatalmas biztonsagi robotot is. Jack elszoritotta
ugyan a sebet, de érezte, hogy il sok vért veszi-
tett. Annyira elgyengiilt, hogy nem vette észre,
hogy a leveg6bdl egy virdgeserép zigott a feje
irinyaba. A virigcserép telibe taldlta az ugynoé-
két, és az csendben elteriilt. A kiildetés sikerte-
len volt.

Vége.

A Mitoszok feltamadnak!

Fantasztikus héwvége a Kondor Béla K6zosségi Haz és a

Megint a szokasos stilus, a helyes vilaszok melletti betiiket
megfelel6 sorrendben olvasva, Artdr kirdly tanit6janak
nevét kapod. Ez az amit az igazoldszelvénnyel egyitt be
kell (pardon: szabad) kiildenetek. A nyeremény egy TORG
doboz, és a szokisos 10 ingyenfordulé a Tuléldk foldjén.
Bekiildési hatarid6: aprilis 21. péntek.

1. Melyik szerepjitékhoz
késziilt a Pagan Shores
kiegészit6?
E Call of Cthulhuhoz
Q. Armageddonhoz
N. Pendragonhoz
J. Harc és Varazslathoz
DZS. Shadowrunhoz

4. Az aldbbi sickdnyok kozil
melyik j6 jellem(?

R. eziist sarkdny

W gonosz arany sarkiny

U. misiisti

S. fekete sarkany

N. zold sarkany

5. Melyik cég adta ki a Magic,

2. Ezt/6t/Gket keresték a lo-  the Gathering jdtékot?
vagok a Gyalog Galopp cimi D. TSR
filmben: R. FASA

P. Excaliburt T. Palladium

M. Szent Grilt B. White Wolf

O. Pelinor kiralyt I. Wizards of the Coast

F. francidkat

K. kacsat 6. Melyik évszdzadban zajlott
le a goblinizici6?
3. Ennyi forintot takaritasz Z.XX.

meg, ha el6fizetsz egy évre a E. XXI
Holdtoltére: f.IX.

Y. 120 P. XVIII.

7. 246 VX

U. 128

A. 960

L. 720

Helyesbités

Lapunk cimének megviltozisa 6ta (vagyis az el6z6 két szimban) a lap
ISSN szima tévesen jelent meg. A helyes kod: ISSN 1218-8964. A
hibaért szives elnézésiiket kérjik.

a szerkesztGség
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+ AD&D ES STAR WARS SZEREPJATEK VERSENY ¢
* BLOOD BOWL - VERKUPA * MAGIC: THE GATHERING *
SPELLFIRE * TAPBAJNOKSAG *

Tovabbi tervezett programok:

Warhammer 40000, Shadowrun, Armageddon bemutatdk, TF-
tandcsadas, szimitogépes jitékok, sci-fi és fantasy filmek vetitése,
el6adisok a kozépkorrdl és a magiardl , Fantasy Art kidllitas és visar.
Vilogathattok tovabba hirom legjelentdsebb szerepjatékbolt teljes
kindlatabol. Amit eddig kerestél, itt megveheted. A boltok a hétvége
idejére mindenkinek 5% drengedményt biztositanak.

A Hétvége tamogat6i: HOLDTOLTE szerepjaték magazin,
Kondor Béla Kézosségi Haz, Wizard's jatékterem, Holdbazis, Rémségek !
Kicsiny Boltja, Trollbarlang

FIGYELEM! Minden 100. belépd ,aranyat” ér. Tiizoltok, rend6rok, ill.
sorkatonai szolglatukat t6lt6k szimara a belépés ingyenes!
A SZEREPJATEK versenyeken négy fGs csapatok indulhatnak.

A nevezési dij csapatonként 1000 Ft , melyben benne van a
csapattagok szimara a kétnapos belépd is. A nevezési dijat belfoldi
postautalvinyon kiildjétek el cimiinkre, FELTUNTETVE rajta a
csapat(vezetS) NEVET.

A jelentkezési lapot és a pénzes utalviny igazol6 szelvényét pedig a
héwégére hozzitok el! Természetesen a helyszinen is elfogadjuk a
nevezéseket, azonban ez mdr 1200 Ft. A helyszini jelentkezés masik
hatuliit6je, hogy mesélGket csak az el6zetesen jelentkezett csapatok
szama alapjan tudunk biztositani, kb. 20% tartalékkal.

A modulokhoz nyolc el6re elkészitett karaktert biztositunk, ezek koziil
valszthatjatok ki a nektek legjobban megfeleld négyet. A meséléket a
helyszinen sorsoljuk ki. A csapatokat teljesitményiik és a tagok
karakterjatéka alapjan a mesél6k értékelik.

Az AD&D versenyre a szombaton (23-dn) kertil sor, a STAR WARS
bajnoksagot vasirap rendezziik meg. Ugyancsak vasarnap lesz a
Blood Bowl valamint a Magic és a Spellfire dontdje is.

A VERKUPA, a MAGIC és a SPELLFIRE nevezési dija 200-200 Fe.

A TAPBAJNOKSAG ingyenes! Hozd el ,legkeményebb” karakteredet,
deriiljon ki az Igazsag! Vajon ki vétetik fel az Istenek soraiba?
Csak hivatalos kiadvanyok, szabilykonyvek alapjan felberhelt”
kalandozdk jelentkezését varjuk. A tapolas igazoldsat nyomtatott
formaban hozzitok magatokkal! A Zsiiri tagjai a legsz6rdssziviibb
mesél6k koziil kertlnek ki.

A héwvégére a belépd ara napi 200 Ft.

HOLDTOLTE









